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1. Назначение программы «Вышиваем с MyJane»

Программа «Вышиваем с MyJane» предназначена для создания схем вышивки крестом из имеющихся изображений (фотографий). «Вышиваем с MyJane» автоматически преобразует  изображения в схемы вышивки с учетом указанного набора ниток. Возможно также самостоятельное создание схемы “с чистого листа”. Полученные схемы вышивки можно посмотреть на экране, распечатать вместе со списком задействованных материалов, экспортировать изображения схемы в графические файлы (jpg, png, bmp) и в формат Adobe Reader (pdf).

2. Отличия программы «Вышиваем с MyJane» от аналогов
Существуют программы, аналогичные «Вышиваем с MyJane». Во многом их возможности похожи: 

· составление схемы вышивки по исходному изображению (фотографии);

· возможность для выбора набора ниток заданного производителя;

· развитые средства ручного редактирования схемы;

· возможность копирования всей или части схемы вышивки в другую схему;

· различные варианты печати полученной схемы и т.д.

По сравнению с ними «Вышиваем с MyJane» имеет следующие существенные отличия:
2.1 Прямой выбор пользователем варианта преобразования цветов исходного изображения в цвета схемы вышивки.

«Вышиваем с MyJane» предоставляет пользователю возможность прямого выбора варианта преобразования цвета, что позволяет наиболее полно реализовать художественный замысел исполнителя  вышивки. Варианты преобразований различаются не только художественными характеристиками, но и трудоемкостью реализации получаемых схем. Здесь пользователь имеет возможность выбора варианта цветового преобразования для достижения приемлемого, с его точки зрения, компромисса между реалистичностью получаемой схемы и трудоемкостью ее дальнейшего изготовления.

2.2 Дополнительный параметр для оценки трудоемкости схемы вышивки.

Все программы создания схем вышивки позволяют ограничить число различных цветов схемы, управляя, таким образом, трудоемкостью последующего изготовления получаемой схемы. Очевидно, что эта трудоемкость определяется не только этим параметром.

Вышиваем с MyJane позволяет оценить трудоемкости вышивки еще одним параметром - числом групп изолированных цветов. Фактически эта величина характеризует «сколько раз менять нитку в ходе вышивки».

«Вышиваем с MyJane» автоматически вычисляет этот параметр и отображает его в наглядной форме при любых изменениях схемы вышивки, что позволяет более правильно оценивать трудоемкость создаваемого варианта схемы.

2.3 Возможность избирательного применения схемы преобразования цвета.

Различные варианты цветового преобразования можно применять как ко всей схеме целиком, так и к ее отдельным частям.

Например, можно выделить наиболее важный элемент исходного изображения - лицо человека - и понизить резкость за пределами этой области.

Это уменьшит трудоемкость вышивки при сохранении реалистичности наиболее значимой части изображения. Любителям традиционной фотографии этот прием уже давно известен, это так называемая «глубина резкости», используемая также для получения художественных специальных эффектов.
2.4 Дополнительные возможности визуального анализа схемы вышивки.
Кроме традиционных для программ данного класса форматов отображения и печати схемы «Вышиваем с MyJane» предоставляет и дополнительные – так называемые черный и цветной контуры схемы. В этом режиме визуально выделяются границы различных цветов, что позволяет наглядно определить наличие одиночных изолированных стежков, существенно увеличивающих трудоемкость выполнения вышивки и, при необходимости, удалить их.

Программа легко позволяет получить и ответ на вопрос "где на данной схеме расположен заданный цвет". Для этого предназначена группа управления «карта цветов», позволяющая выделить все стежки заданного цвета или определенную группу стежков заданного цвета. Эти возможности удобно применять в ходе ручной правки схемы.
2.5 Возможность ручной правки схемы в режиме совмещения исходного изображения со схемой.
Вышиваем с MyJane предоставляет также и средства ручной правки схемы (впрочем, как и  другие программы). В этой части у нее есть следующее отличие - возможность одновременного отображения исходного изображения и получаемой схемы. При этом степень прозрачности исходного изображения задается исполнителем. Внешне это напоминает рисование на кальке, наложенной на исходное изображение.

2.6 Автоматическое определение цветовых кодов имеющихся ниток.
При подборе цветов возникает задача введения в программу RGB-кодов цветов имеющихся ниток. В состав программы входит автономная утилита для создания-правки палитры ниток. С помощью данной утилиты это делается следующим образом. Набор ниток фотографируется и его цифровое изображение вводится в утилиту. Далее мышью выделяется область интересующего мотка ниток и соответствующий ему RGB код добавляется в файл палитры.

3. Системные требования

Необходимо
· Операционная система Windows XP, Windows Vista или Windows 7.

· Персональный компьютер с процессором Intel® Pentium® или совместимым.

· 128 Мб оперативной памяти.

· 15 Мб свободного дискового пространства для установки.
Рекомендуется

· Монитор и графический адаптер с разрешением 1024х768 (и более) 16,7 млн. цветов.
· Программное средство просмотра и печати документов в формате PDF (portable document format), например, Adobe Reader ®, http://www.adobe.com/ru/products/acrobat.html
· TWAIN – совместимый сканер или цифровой фотоаппарат.

· Цветной принтер.
4. Общее описание графического интерфейса программы

Программа имеет стандартные элементы управления:
· главное меню, осуществляющее доступ к основным возможностям программы;
· панель инструментов, дублирующая некоторые команды главного меню;
· статус строка, отображающая основные сведения о схеме вышивки.
Основное окно программы состоит из двух частей – левой и правой панелей, разделенных вертикальной линией, которая позволяет управлять размерами панелей с помощью указателя мыши. В левой панели отображается схема вышивки. В правой панели находятся дополнительные средства для редактирования схемы вышивки и выбора режима ее просмотра. Слева от верхней части разделителя панелей расположена кнопка [image: image1.png]


, позволяющая установить оптимальную ширину правой панели.
4.1 Главное меню

Главное меню предназначено для доступа к основным возможностям программы. При перемещении указателя мыши внутри главного меню в левой части статус строки автоматически отображается описание соответствующей команды. Дополнительно это описание может дублироваться в виде окон всплывающих подсказок рядом с курсором мыши, если эта возможность была включена с помощью переключателя «Меню \ Подсказки», расположенного в диалоге, вызываемом командой «Вид \ Общая настройка».
Кроме этого, имеется контекстное меню, вызываемое с кликом правой кнопки мыши по стежку схемы.
Дополнительно можно назначить клавиши быстрого доступа ко всем командам главного меню. Это выполняется внутри диалога, вызываемого командой «Сервис \ Предпочтения».
4.2 Панель инструментов

Панель инструментов дублирует основные команды главного меню. При наведении курсора мыши на кнопку панели инструментов появляется всплывающее окно – краткое описание команды. Одновременно более подробное описание команды появляется в левой части статус строки.

На панели инструментов расположен список, предназначенный для выбора масштаба просмотра схемы [image: image2.png]


. Возможен как выбор величины масштаба из предлагаемого списка, так и непосредственный ввод необходимого числового значения в этот список. Если выбрать значение «Вписать *» (последний элемент списка), то программа установит максимальное значение масштаба, допускающего полную видимость схемы, как по ширине, так и по высоте. При этом справа от числового значения масштаба появится значок «звездочка», означающий, что текущий масштаб (40%) является результатом применения выбора «вписать в окно».

Панель инструментов может иметь большие или маленькие кнопки – см. команду меню «Вид \ Общая настройка». Также возможно отобразить или спрятать панель инструментов с помощью команды меню «Вид \ Панель инструментов».

Вторая слева кнопка панели инструментов предназначена для вызова диалога выбора файла схемы [image: image3.png]


. В правой части она имеет маркер [image: image4.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам схем. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. Кроме того, программа автоматически загружает самый последний файл схемы, если эта возможность была включена в диалоге «Сервис \ Предпочтения \ Действия при запуске». Там же можно указать число последних запоминающихся файлов.
На панели инструментов расположены кнопки для [image: image5.png]


 отмены и [image: image6.png]


 восстановления изменений схемы.
4.3 Статус строка

Статус строка отображает основные сведения о текущей схеме вышивки. Она состоит из  левой части и 3-х окон.  Можно отобразить или спрятать статус строку с помощью команды меню «Вид \ Статус строка». Отдельные части статус строки отображают следующие данные:
· Левая часть - данные о стежке схемы, над которым расположен курсор мыши. Например, [image: image7.png]CTexok: cTpoka 24, cronbew 25, useT i) scero useTos 48



 означает, что мышь находится над стежком схемы, расположенном в строке 24 и столбце 25. Код этого цвета 500(сам цвет использован здесь как фон), всего в схеме имеется 48 стежков с этим цветом. Эту возможность можно отключить с помощью отметки «Статус строка \ Показать данные о стежке» диалога, вызываемого командой главного меню «Вид \ Общая настройка».  Кроме того, в этой части отображаются описания команд меню и кнопок панели инструментов в ходе перемещения курсора мыши над ними.
· 1-е окно - общие данные о схеме вышивки. Например, [image: image8.png]11212 (30 x 140) crexxos, 58 useTos, 4 779 mynn cTexkos



 означает, что в схеме имеется 11212 стежков. Для схемы использована канва размером 90 х 140 стежков. В схеме использовано 58 различных цветов. Эти  цвета расположены в 4779 различных группах. Полную информацию о схеме можно получить с помощью вкладки «Схема» диалога, вызываемого командой «Файл \ Схема \ Свойства». 

· 2-е окно - данные об оригинальном изображении, использованном при создании схемы вышивки. Например, [image: image9.png]&° <Cxema Ges opunHana>



 означает, что при создании схемы оригинальное изображение (jpg файл) не было использовано или что оригинальное изображение было удалено из схемы для уменьшения размера файла схемы. [image: image10.png]* <PoTo cxemu>, 98 x 83 nukceneit



 означает, что в схеме использовано оригинальное изображение размером 98 х 83 пикселей и это изображение находится в файле схемы. Полную информацию об оригинальном изображении можно получить с помощью вкладки «Оригинал» диалога, вызываемого командой «Файл \ Схема \ Свойства».
· 3-е окно - данные о палитре, использованной для создания схемы вышивки. Например, [image: image11.png]" S.anchor, 444 ugeTos



 означает, что была использована палитра «anchor» из 444 цветов. Полную информацию о палитре можно получить с помощью вкладки «Палитра» диалога, вызываемого командой «Файл \ Схема \ Свойства».
4.4 Левая панель и контекстное меню
В левой панели основного окна отображается схема вышивки. Панель имеет вертикальную и горизонтальную линейки размера. На линейках отображаются маркеры, показывающие номера столбца и строки стежка, находящегося под курсором мыши. При перемещении курсора мыши над схемой вышивки маркеры также автоматически перемещаются. Эту возможность можно отключить с помощью переключателя «Линейки размера \ Показать позицию мыши», расположенного в диалоге, вызываемом командой «Вид \ Общая настройка». В этом же диалоге можно отключить отображение линеек размера с помощью переключателя «Линейки размера \ Отобразить».
При нажатии правой копки мыши над стежком в окне схемы появляется контекстное меню. Содержимое этого меню зависит от состояния стежка крестиком, по которому был выполнен клик. Если стежок не был удален из схемы вышивки, то это меню имеет вид, изображенный ниже.
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	– удаляет стежок из схемы вышивки.

– копирует цвет стежка в память.

– вставляет цвет стежка из памяти.

– добавляет или удаляет визуальный маркер стежка.
– удаляет визуальные маркеры всех стежков.

– вызывает диалог для рисования стежков крестиком.
– вызывает диалог для рисования стежков назад иголку.


Если стежок был удален из схемы вышивки, то контекстное меню имеет следующий вид.
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	– вставляет стежок в схему вышивки.
– вызывает диалог для удаления и вставки стежков.


4.5 Правая панель

В правой панели находятся дополнительные средства для редактирования схемы вышивки и выбора режима ее просмотра. Панель состоит из 4-х групп органов управления, изображенных ниже:
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	· «Преобразование цвета» - изменение цветовой гаммы и числа различных цветов схемы.
· «Вид схемы» - отображение схемы в различном виде, включая, «цветной» и «черный» контуры для визуального анализа рельефа взаимного расположения различных цветов.
· «Оригинал» - одновременное отображение изображений схемы и оригинала для упрощения ручного редактирования схемы.
· «Карта цветов» - получение полной информации о расположении конкретного цвета на схеме, в том числе и в ходе ее ручной правки.



4.5.1 Группа управления «Преобразование цвета»

Данная группа органов управления предназначена для двух целей:

· преобразование цветовой гаммой схемы,
· изменение числа различных цветов схемы.
В ходе любых изменений можно контролировать число групп различных цветов, соответствующих выбранному варианту схемы. На практике это число показывает, сколько раз необходимо менять нитку в ходе вышивки. Конечно, эта величина является всего лишь минимальной границей, очень многое зависит от умения реальной рукодельницы. Визуально это число всегда отображается в правой части 1-го окна статус строки. Например, так [image: image15.png]11212 (30 x 140) crexxos, 58 useTos, 4 779 mynn cTexkos



, т.е. в схеме 58 цветов, расположенных в 4779 группах. Дополнительно эта величина отображается в нижней части описываемой группы управления по ее центру, если вариант преобразования цвета «по оригиналу». 

4.5.1.1 Преобразование цветовой гаммы схемы

Преобразование цветовой гаммы схемы вышивки может быть выполнено по одному из двух вариантов: «по оригиналу» или как «оттенки». Выбор необходимого варианта преобразования осуществляется с помощью списка «схема преобразования», расположенного в верхнем левом углу группы.
4.5.1.1.1 Преобразование цвета «по оригиналу»
Преобразование цвета «по оригиналу» позволяет выбрать степень сглаживания цветовой гаммы или, наоборот, повысить ее контрастность. При этом преобразовании группа управления имеет вид, представленный ниже.
	[image: image16.png]Tipeo6pasosamme usera
‘Cxena npeofipasosara.
Dl roomomany o] oo
o

P [T e





	Выбор нужного варианта выполняется с помощью горизонтального ползунка. Цветовая гамма вышивки автоматически преобразуется в момент освобождения кнопки мыши после перемещения ползунка с ее помощью. Одновременно автоматически пересчитывается и отображается число групп различных цветов (539 как отображено на рисунке).


Имеется дополнительная возможность преобразования не всей схемы, а только ее части. Например, можно сгладить цветовую гамму большей части стежков с целью уменьшения трудоемкости вышивки. При этом можно оставить без изменения наиболее значимую часть схемы – лицо человека – с целью сохранения реалистичности изображения. Любителям традиционной фотографии этот прием уже давно известен, это так называемая «глубина резкости», используемая для получения художественных специальных эффектов. Здесь же возможно дополнительно за его счет, так сказать, и сэкономить на трудоемкости реализации получаемой схемы. Для этого следует воспользоваться кнопкой «регионы», которая вызовет соответствующий диалог.
Примечание. Перемещение горизонтального ползунка преобразования цветов схемы сопровождается изменением цветов пояснительных надписей группы управления. При перемещении влево надпись «Гладко» выделяется синим цветом, при перемещении вправо – надпись «Контрастно» приобретает этот цвет. Если ползунок позиционирован строго по центру, то надпись «Точно» имеет синий цвет.
4.5.1.1.2 Преобразование цвета по регионам

Преобразование цвета по регионам предназначено для избирательного изменения  цветовой гаммы или ограничения числа используемых цветов на заданной области схемы. Для этого следует вызвать описываемый диалог с помощью кнопки «регионы», расположенной внутри группы органов управления «преобразование цвета» на правой панели приложения. При этом появится картинка, изображенная ниже.
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	Работа с этим диалогом выполняется следующим образом. Визуально определяем одну или несколько областей схемы, для которых представляет интерес применение преобразования цвета. Например, можно попробовать сгладить цвета большей части схемы, оставив без изменения лицо человека. Каждый регион это или прямоугольник или эллипс. Выбираем вид региона – эллипс в нашем случае - с помощью соответствующего списка диалога.


Далее выделяем мышью лицо – нажимаем левой кнопкой мыши над одним из углов, ограничивающих эллипс на схеме. Затем перемещаем мышь, не отпуская ее кнопку по диагонали. В ходе этого перемещения соответствующая область изображения схемы получает визуальное выделение, как изображено на рисунке ниже.
	[image: image18.png]



	После выделения нужного региона нажимаем кнопку диалога «применить». Таким образом, приложение запоминает текущий регион, и мы можем, при необходимости, начать выбор следующего региона.




  Далее выбираем необходимую область преобразования с помощью органов управления, расположенных в центральной части окна диалога. Имеется 3 варианта для выбора - «внутри регионов», «вне регионов» или «по всей схеме». В нашем случае это будет «вне регионов», т.к. мы хотим понизить резкость за пределами выбранного региона. После этого приступаем собственно к преобразованию цвета – понижению резкости за пределами выбранного региона. Для этого переходим к работе с группой органов управления «преобразование цвета» на правой панели, а именно, переместим влево ползунок с помощью указателя мыши.
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	При этом перемещении влево автоматически повышается гладкость части схемы за пределами выбранного региона.  
Одновременно автоматически пересчитывается и отображается число групп различных цветов (1246 как отображено на рисунке).


Добившись нужного визуального эффекта, закрываем данный диалог.

Для удаления какого-то конкретного региона, следует выставить отметку в нижней части описываемого диалога и выполнить клик левой кнопкой мыши по нему. Также возможно удалить все имеющиеся регионы сразу с помощью кнопки «удалить».

Важно отметить, что все действия по преобразованию цветов в регионах должны быть выполнены, не закрывая данный диалог. Иначе преобразование будет применено ко всей схеме сразу.
В рамках данного диалога можно также изменить число цветов схемы в заданном регионе. Для этого следует воспользоваться полем «число цветов», расположенным в группе органов управления «преобразование цвета» на правой панели и нажать клавишу «ввод». При этом изменение будет применено соответственно сделанному выбору области преобразования – «внутри регионов», «вне регионов» или «по всей схеме». Очевидно, что в данном случае введенное число цветов будет отличаться от числа цветов всей схемы. Последняя величина отображается в 1-м окне статус строки.
	Точно таким же образом можно выполнить преобразование цвета по схеме «оттенки», изображенной правее.
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С помощью кнопки [image: image21.png]


 панели инструментов можно получить изображение текущего варианта схемы в отдельном окне. Это может облегчить сравнение различных вариантов.

4.5.1.1.3 Преобразование цвета «оттенки»
Преобразование цвета «оттенки» позволяет изменить оттенок, яркость и насыщенность цветовой гаммы. При этом преобразовании группа управления имеет вид, представленный ниже, напоминающий известную в определенных технических кругах цветовую модель «HSL пирамиды».
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	В этой модели цвета есть 3 параметра:

· Оттенок – положение синего маркера на окружности основания пирамиды.
· Яркость – удаленность черного маркера от вершины пирамиды.
· Насыщенность – удаленность красного маркера от центра круга.


В данной реализации это представляет собой следующее:

Оттенок – синяя отметка на границе круга. Он характеризуется числом от 0 до 359 (градусы). Это число можно непосредственно ввести в поле ввода. Альтернативно можно отбуксировать указателем мыши синий маркер по окружности круга. В обоих случаях будут изменены оттенки цветов схемы.
Яркость – черный маркер удаленности от вершины пирамиды. Он характеризуется числом от 0 до 100 (процентов). Это число можно непосредственно ввести в поле ввода. Альтернативно можно отбуксировать указателем мыши черный маркер по линии к вершине пирамиды. В обоих случаях будет изменена яркость цветов схемы.
Насыщенность – красный маркер удаленности от центра круга. Она также характеризуется числом от 0 до 100 (процентов). Это число можно непосредственно ввести в поле ввода. Альтернативно можно отбуксировать указателем мыши красный маркер по линии к центру круга. В обоих случаях будет изменена насыщенность цветов схемы.
Возможно применение указанных преобразований не ко всей схеме, а только к ее определенной части. Для этого следует воспользоваться кнопкой «регионы», которая вызовет соответствующий диалог.
4.5.1.2 Изменение числа цветов схемы

Изменить число цветов схемы вышивки можно с помощью двух вариантов. Для этого следует воспользоваться группой управления «преобразование цвета», расположенной на правой панели приложения.  В первом случае следует воспользоваться полем число «цветов», а во втором – кнопкой «детали». Все это расположено внутри группы управления «преобразование цветов».

В ходе этих изменений можно сравнивать варианты схем, если предварительно отобразить предыдущий вариант схемы в отдельном окне с помощью кнопки [image: image23.png]


 панели инструментов.

4.5.1.2.1 Прямой ввод числа цветов схемы
Вводим необходимое максимальное число цветов в поле «число цветов» и нажимаем клавишу «ввод».
В этом варианте имеется дополнительная возможность для ограничения числа цветов не на всей схеме, а только на ее части. Для этого следует воспользоваться кнопкой «регионы», которая вызовет соответствующий диалог. Очевидно, что в этом случае введенное число цветов будет отличаться от числа цветов всей схемы. Последняя величина отображается в 1-м окне статус строки.

4.5.1.2.2 Изменение числа цветов схемы в диалоговом режиме
С помощью кнопки «детали» вызываем диалог, который представлен ниже.
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Этот диалог работает следующим образом. С помощью перемещения горизонтального ползунка устанавливаем интересующее максимальное число цветов. Синхронно с этим изменением программа автоматически подсчитывает, сколько стежков изменят свой цвет, и отображает это число ниже ползунка (359 стежков при изменении числа цвета с 20 до 14 как отображено на примере). Одновременно с этим в окне схемы соответствующие стежки помечаются визуальным маркером в виде крестика. Нажатие на кнопку «цветов применить» приводит к соответствующему реальному изменению вышивки. Альтернативно использованию ползунка можно непосредственно ввести необходимое максимальное число цветов в поле ввода, расположенное левее кнопки «цветов применить».  
4.5.2 Группа управления «Вид Схемы»
Группа органов управления «вид схемы» предназначена для отображения схемы в различных видах, включая, «цветной» и «черный» контуры. Это облегчает визуальный анализ «рельефности» взаимного расположения различных цветов схемы. Имеются 7 вариантов вида схемы:

· «Стежок» - каждый стежок отображается своим цветом. 
· «Цветной контур» – каждый стежок также отображается своим цветом. Дополнительно выполняется визуальное выделение границ отдельных стежков.
· «Цвет и Символ» – каждый стежок отображается своим цветом. Дополнительно отображается символ цвета каждого стежка.
· «Черный символ» – выполняется черно – белое отображение символов, представляющих цвета стежков.
· «3-х цветный символ» - каждый цвет отображается специальным символом. Символы используют всегда только 3 цвета – красный, синий и черный.
· «Черный контур и символ» - выполняется черно – белое отображение границ различных цветов. Дополнительно каждая группа цветов имеет один символ, представляющий ее цвет.
· «Цветной контур и символ» - дополнительно к варианту «цветной контур» каждая группа цветов имеет один символ, представляющий ее цвет.
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	Для варианта отображения «стежок» имеются дополнительные альтернативы отображения схемы, а именно - «только цвет», «крестиком», «стоячий», «Болгарский» и «Тамбовский». Для 3-х последних альтернатив возможен выбор величины «разброса окраски». Все это обеспечивает получение различных видов стежков схемы.



Примечание.  В программе имеются дополнительные возможности для управления видом схемы. Они включают в себя цвета канвы и сетки между отдельными стежками для различных режимов отображения схемы и ряд других. Эти параметры отображения настраиваются с помощью диалога, вызываемого через команду меню «Сервис \ Канва, фон».

4.5.3 Группа управления «Оригинал»
Данная группа органов управления обеспечивает одновременное отображение изображений схемы и оригинала для упрощения ручного редактирования схемы. Внешне это напоминает рисование на кальке, наложенной на исходное изображение. Для включения этого режима следует выставить отметку в левой части группы управления и с помощью перемещения горизонтального ползунка установить необходимую степень прозрачности изображения.

[image: image26.png]



4.5.4 Группа управления «Карта цветов»
Данная группа органов управления обеспечивает получение полной информации о расположении конкретного цвета на схеме, в том числе и в ходе ее ручной правки. В центральной части этой группы расположен список цветов схемы вышивки. 
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	Клик мышью какого-либо цвета списка приводит к выделению всех стежков с этим цветом в окне схемы. Для выделения используется специальный маркер - крестик. Кнопка «Очистить» позволяет убрать это выделение.

В верхней части группы расположены 2 кнопки. Кнопка «Выбрать» вызывает диалог для выбора цветов палитры, разрешенных к использованию в схеме. Кнопка «Одиноч. стежки» позволяет отметить специальными маркерами (+) все одиночные стежки в окне схемы вышивки.

В нижней части группы имеется кнопка «детали», предназначенная для выбора сокращенного или подробного варианта отображения списка цветов. При отображении сокращенного варианта (как изображено на рисунке) можно указать число столбцов для отображения цветов схемы. Это можно сделать нажатием на кнопки со стрелками, которые изображены правее [image: image28.bmp].


В самой нижней части группы расположен список для выбора действий приложения, которые выполняются в ответ на клик левой кнопкой мыши по стежку схемы. Во всех случаях производится визуальное выделение маркером стежков с цветом, соответствующим цвету стежка, по которому был выполнен клик мышью. Возможны следующие варианты:
· Нет действий.

· Сменить отметку стежка.

· Все стежки этого цвета – отмечаются все стежки с этим цветом.
· Соседние стежки этого цвета – отмечаются только соседние стежки с этим цветом, для них отмечаются их соседние и так далее.
Погасить это выделение можно двумя путями. Или выполнить повторный клик точно по стежку, инициировавшему выделение, или воспользоваться вышеуказанной кнопкой «очистить».
Программа запоминает выделение стежков при сохранении схемы в файл и восстанавливает его при последующем открытии.
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	Как указано выше, кнопка «детали» предназначена для отображения списка цветов в подробном варианте. Пример такого отображения показан на рисунке левее. В этом варианте каждый цвет отображается в виде 3-х колонок: визуальное отображение цвета, его имя и число стежков крестиком, использующих этот цвет. При этом список может быть отсортирован по любому столбцу. Например, на рисунке список отсортирован по столбцу «число стежков» в нисходящем порядке, т.е. в самом верху расположен наиболее часто используемый цвет, а в самом низу – наименее используемый. Сортировка выполняется путем клика левым указателем мыши по нужному столбцу. Повторный клик по тому же самому столбцу приводит к смене направления сортировки с нисходящего порядка на восходящий и обратно. При этом в правой части заголовка соответствующего столбца появляется маркер: 
· v при сортировке в нисходящем порядке,

· ^ при сортировке в восходящем порядке.


Примечание. Если указатель мыши перемещается над списком цветов в сокращенном режиме, то полное описание соответствующего цвета отображается в левой части статус строки.

При нажатии на кнопку «выбрать» появляется диалог, позволяющий указать, какие именно цвета палитры можно использовать в схеме. Этот диалог изображен ниже.
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	Диалог имеет два списка цветов палитры. В левом списке находятся цвета, которые уже использованы в схеме, в правом – остальные цвета. С помощью мыши можно перемещать цвета из одного списка в другой.
Кнопка «применить» позволяет реализовать сделанные изменения.
Кнопка «сохранить используемые цвета» предназначена для их сохранения в отдельный файл.


5. Главное меню программы «Вышиваем с MyJane»
Главное меню программы состоит из 5-ти пунктов:

· «Файл» - создание, загрузка, сохранение, печать и экспорт схемы вышивки;
· «Правка» - редактирование схемы вышивки;
· «Вид» - настройка вида приложения;
· «Сервис» - общая настройка приложения и выполнение вспомогательных действий;
· «Помощь» - получение сведений о программе и ее регистрация.

5.1 Команды меню «Файл»

Команды данной группы предназначены для создания, загрузки, сохранения, печати и экспорта основных объектов программы.

5.1.1 Команды группы «Файл \ Схема»

Команды данной группы предназначены для создания, загрузки и сохранения схемы вышивки. В данную группу также входят команды для экспорта схемы в графический формат и копирования в системный буфер обмена.

5.1.1.1 Создание новой схемы вышивки

Создать новую схему можно с помощью команды меню «Файл \ Схема \ Новая». Команда продублирована кнопкой [image: image31.png]


 на панели инструментов. 
При создании схемы появляется диалог, представленный ниже
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Можно создать пустую схему (схему с одним цветом) и схему на основе оригинального изображения. Для этого необходимо сделать соответствующий выбор в группе «Оригинальное изображение»: использовать оригинал или схема без оригинала.

Для создания схемы необходимо указать:

- размер схемы;

- размер стежка;

- выбрать палитру ниток.
Все размеры можно указывать в сантиметрах или в дюймах. Для этого необходимо сделать соответствующий выбор в верхнем списке «метрика».

Размер схемы можно указать как число стежков по ширине и высоте или как метрические размеры в сантиметрах или в дюймах. Если создается схема на основе оригинала, то при включенной отметке «пропорционально оригиналу», программа автоматически вычисляет пропорции схемы.

Размер стежка можно указать как число стежков в одном сантиметре (дюйме) или как метрический размер стежка в миллиметрах (дюймах).
Выбрать необходимую палитру можно из списка. В нем находятся все палитры, поставляемые с программой. Кроме того, можно выбрать другую произвольную палитру с помощью кнопки «Открыть». При нажатии на правую часть этой кнопки (стрелка вниз) появляется список последних использовавшихся палитр.

Пустая схема заливается цветом, выбранным в списке загруженной палитры.

Для создания схемы на основе оригинального изображения необходимо выбрать соответствующее изображение с помощью кнопки «открыть» в группе «оригинальное изображение». При нажатии на правую часть этой кнопки (стрелка вниз) появляется список последних использовавшихся файлов оригинального изображения.
Для получения оригинального изображения через сканер предназначена кнопка «сканировать», которая инициирует стандартный диалог сканирования. 
Кнопка [image: image33.png]


 позволяет вставить оригинальное изображение из системного буфера обмена.

Если необходимо обрезать исходное изображение, то следует воспользоваться кнопкой «обработать». Появляющийся диалог позволяет также выполнить зеркальное отражение и поворот изображения на 90 градусов.
Новая схема создается с помощью кнопки «создать».
Создание схемы завершается с помощью кнопки «завершить».
После создания схемы вышивки можно

· Подобрать подходящее преобразование цвета с помощью команды меню Правка\Цвета\Подобрать цвета (имеется кнопка панели инструментов [image: image34.png]


);

· Ограничить число используемых цветов и запретить использование некоторых из них с помощью команды меню Правка\Цвета\Ограничить цвета (имеется кнопка панели инструментов [image: image35.png]


); 

· Ограничить число используемых цветов с помощью правой панели основного окна;

· Удалить отдельные изолированные стежки с помощью команды меню Правка\Цвета\Удалить одиночные стежки (имеется кнопка панели инструментов [image: image36.png]


);
· Выполнить ручную правку схемы с помощью команды меню Правка\Рисовать стежки\Крестиком (имеется кнопка панели инструментов [image: image37.png]


);
· Нарисовать обратные стежки с помощью команды меню Правка\Рисовать стежки\Назад иголку (имеется кнопка панели инструментов [image: image38.png]


);
· Выполнить другие изменения схемы вышивки с помощью команд меню группы Правка.
Примечание 1.
Если при открытии диалога уже загружена некоторая схема, то ее оригинальное изображение загружается автоматически.
Примечание 2.
Если при открытии диалога уже загружена некоторая схема, то ее файл палитры  загружается автоматически. Иначе автоматически загружается 1-й доступный файл палитры из папки PALETTES, расположенной в директории программы. 

Примечание 3.

Сканирование изображения осуществляется через кнопку «Сканировать». При этом появляется следующий диалог
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Приложение позволяет выполнить сканирование только с устройств, подключенных через TWAIN интерфейс. В левой части окна диалога отображен список таких устройств и пользователь должен выбрать необходимое устройство. Если при выполнении команды не обнаружено ни одного устройства, то диалог отображает строку

«Не обнаружено ни одного сканера. Проверьте оборудование и нажмите ‘Обновить’».
В этом случае после устранение неисправностей следует нажать кнопку «обновить».
После выбора нужного сканера и его разрешения следует нажать кнопку «дальше».
Можно также выставить отметку «Сразу сканировать с этими параметрами в следующий раз без запроса» если не предполагается изменение выбранных параметров в дальнейшем. 

После этого появляется диалог, представленный ниже.
[image: image40.png]



Кнопка «принять» позволяет принять отсканированное изображение в программу.

Кнопка «сканировать» предназначена для повторного сканирования.

Кнопка «обратно» позволяет вернуться к предыдущему окну для изменения параметров сканирования.

Кнопка «отмена» закрывает диалог сканирования.
Отсканированное изображение можно обрезать или повернуть с помощью диалога, вызываемого вышеупомянутой кнопкой «обработать».

5.1.1.2 Загрузка существующей схемы

Загрузить существующую схему вышивки можно командой меню «Файл \ Схема \ Открыть». Команда продублирована кнопкой [image: image41.png]


на панели инструментов. 
Эта команда открывает стандартный диалог выбора имени файла, который имеет возможность для предварительного просмотра выделенного файла схемы и отображения основной информации о нем. По умолчанию диалог открывает содержимое папки HISTORY, расположенной в директории приложения.

Приложение автоматически запоминает имена последних загружавшихся файлов схем.
Открыть соответствующий список для выбора можно путем клика мышью по стрелке на правой части кнопки панели инструментов. Программа автоматически загружает самый последний файл схемы, если эта возможность включена в диалоге «Сервис \ Предпочтения \ Действия при запуске».
Там же можно указать число последних запоминающихся файлов.

5.1.1.3 Сохранение схемы

Для сохранения схемы в файл предназначена команда меню «Файл \ Схема \ Сохранить». Команда продублирована кнопкой [image: image42.bmp] на панели инструментов. 
Если сохранение выполняется в первый раз, то автоматически вызывается диалог для выбора имени сохраняемого файла. Если последние изменения схемы еще не были сохранены, то в правой части заголовка программы отображаются 3 звездочки ***
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Диалог предоставляет возможность для предварительного просмотра выделенного файла схемы и отображения основной информации о нем.
Программа всегда предлагает сохранить текущую измененную схему вышивки перед загрузкой другой схемы или перед завершением работы.

5.1.1.4 Сохранение схемы в другой файл

Для сохранения схемы с указанием имени файла предназначена команда меню «Файл \ Схема \ Сохранить как».
При выполнении команды открывается стандартный диалог для выбора имени файла, изображенный ниже
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По умолчанию сохранение выполняется в папку HISTORY, расположенную в директории приложения.

Диалог позволяет задать сохранение файла схемы без исходного изображения (для схем на основе оригинала); для этого необходимо выставить отметку «сохранить без оригинального образа» в окне диалога. Данная возможность позволяет уменьшить размер файла схемы, но ограничивает возможности последующего редактирования схемы в режиме совмещения изображений оригинала и схемы.

Диалог сохранения предоставляет возможность для предварительного просмотра выделенного файла схемы и отображения основной информации о нем.
5.1.1.5 Свойства схемы

Для просмотра и редактирования свойств схемы предназначена команда меню «Файл \ Схема \ Свойства». Команда продублирована кнопкой [image: image45.png]


 панели инструментов. 

Диалог состоит из 4-х частей – окон: Схема, Палитра, Оригинал и Статистика. Окно «Оригинал» отображается только для схем созданных по оригинальному изображению при условии, что оно было сохранено в файле схемы.

1. Окно «схема» позволяет задать следующие атрибуты схемы:

- Название;

- Автор;

- Компания;

- Авторские права;
- Email адрес;

- Веб сайт;

- Заметки.
В правой части окна отображены геометрические размеры схемы. Тут же можно изменить размер стежка схемы. Соответственно этим изменениям будут изменены и общие размеры схемы, что будет синхронно отображено в окне диалога. Для сохранения этих изменений следует воспользоваться кнопкой «применить».

В нижней части окна отображено полное имя файла схемы.
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2. Окно «палитра» позволяет задать следующие атрибуты палитры, использованной при создании схемы:

- Название;

- Производитель;
- Дистрибьюторы;
- Комментарии.

В нижней части окна отображено имя файла палитры. Там же находится кнопка «сохранить», позволяющая сохранить палитру в другой файл.
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3. Окно «оригинал» отображает следующие данные:

- Имя оригинального файла изображения;
- Физический размер файла изображения в байтах;
- Геометрический размер изображения в пикселях.

Там же находится кнопка «сохранить», позволяющая сохранить оригинальное изображение в другой файл. При этом появляется стандартный диалог выбора имени файла, который дополнительно позволяет задать размер сохраняемого изображения в пикселях и определить степень сжатия файла при сохранении в формате JPG.
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4. Окно «статистика» отображает следующие данные:

- Имя пользователя, сохранившего схему в последний раз;
- Общее число сохранений схемы;
- Дату создания файла схемы;
- Дату последней модификации файла.
Нижняя часть окна отображает значения основных характеристик схемы.
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5.1.1.6 Экспорт графического изображения схемы

Для экспорта изображения схемы в графический файл предназначена команда меню «Файл \ Схема \ Экспорт \ Схема в растровый файл». Команда продублирована кнопкой [image: image50.bmp] на панели инструментов.
При выполнении команды открывается стандартный диалог для выбора имени файла с возможностью предварительного просмотра. 

Диалог позволяет: 
· выбрать необходимость экспорта списка использованных цветов и его расположение относительно изображения схемы;

· задать размер экспортируемого изображения схемы в пикселях;

· определить степень сжатия файла при сохранении в формате JPG.
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Схема будет экспортировано в отображенном на экране виде. Поэтому следует предварительно выбрать необходимый вид схемы с помощью группы управления «Вид схемы», расположенной на правой панели.
Кнопка «IPTC данные» открывает диалог для ввода дополнительных данных, которые используются многими программами для поиска файла изображения. Кнопка доступна только для файла в формате JPG. (IPTC - американский стандарт ключевых слов и дополнительной информации о снимке.)
5.1.1.7 Экспорт схемы в формат PDF (Adobe Reader)
Для экспорта изображения и описания готовой схемы вышивки в формат PDF (portable document format, поддерживаемый, в частности, программой «Adobe Reader») предназначена команда меню «Файл \ Схема \ Экспорт \ Схема в PDF файл». Команда продублирована кнопкой панели инструментов [image: image52.png]


. Пример такого экспорта приведен ниже.
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При вызове команды появляется диалог, состоящий из трех частей (вкладок).
· Элементы экспорта;

· Оформление страниц;

· Защита и свойства документа.
Элементы экспорта
Данная вкладка позволяет выбрать экспортируемые элементы схемы вышивки. Кроме того, в нижней части окна выбирается имя PDF файла для экспорта.
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Кнопка «Линии сетки» вызывает диалог, позволяющий задать параметры основной, дополнительной и вспомогательной сеток линий.
[image: image56.png]- Derosrian cetka

¥ foxezere.  War[ T Tonuwra

- Hononmweneian cerka
¥ Moxasars  War[ 10 - Tonua

- BenavorarensHan ceka
¥ Moxasare  Wer[100 | Tonua

Ueer.

01

oK.





Пример вывода такой сетки приведен ниже:
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Оформление страниц
Данная вкладка позволяет выбрать тип и размер шрифта выводимых элементов, их цвет и ориентацию.
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Если элемент не выбран для экспорта на 1-й вкладке диалога, то соответсвующие ему органы управления не доступны для изменения на 2-й вкладке.

Защита и свойства документа
Данная вкладка позволяет установить защиту и «PDF» свойства документа. Например, можно сделать документ доступным только для чтения и правки, но запретив его печать. Для этого следует выставить отметки соответствующего ограничения и задать пароль ограничений. Если пользователю документа сообщить этот пароль, то он сможет распечатать документ.
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Дополнительно можно задать пароль открытия, необходимый для открытия документа.
Примечание: пароли не могут включать русские символы.

В нижней части окна диалога можно задать свойства PDF документа. Эти свойства будут отображаться в соответствующем окне программы «Adobe» и могут использоваться для индексирования документа.
5.1.1.8 Экспорт графического изображения схемы в буфер обмена

Для экспорта изображения схемы в буфер обмена предназначена команда меню «Файл \ Схема \ Экспорт \ Схема в растровый файл».
Команда позволяет вставить изображение схемы в другое приложение – PhotoShop, MS Word и т.д. Для этого необходимо:

- выполнить данную команду из «Вышиваем с MyJane»;
- запустить другое приложение (MS Word) и выполнить команду «Вставить (Paste)», расположенную, как правило, в меню «Правка (Edit)».
5.1.2 Команды группы «Файл \ Печать»

Команды данной группы предназначены для печати схемы.
При этом схема будет отображена в том виде, в котором она отображена в данный момент в окне программы. Поэтому если, например, нужно распечатать схему в виде цветных блоков с символами цветов, то следует в правой части окна программы внутри группы «вид схемы» выбрать вариант отображения схемы «цвет и символ».
5.1.2.1 Режим печати

Для выбора параметров печати схемы предназначена команда меню «Файл \ Печать \ Режим печати». Команда продублирована кнопкой [image: image60.png]


 на панели инструментов. 
При выполнении команды вызывается диалог, который представлен ниже
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Группа кнопок «размер схемы» предназначена для указания размера печатаемой схемы: 
· либо схема на 1-м листе, 
· либо схема на 1-м листе с разворотом,
· либо схема в реальном размере.

Группа кнопок «печать карты цветов» позволяет выбрать: 

· распечатку только схемы; 

· распечатку схемы и карты цветов на одном листе; 

· распечатку схемы и карты цветов на отдельном листе (листах). 

Если схема и карта цветов не помещаются на одном листе, то выбор «схема и карта на одном листе» не доступен.

Группа кнопок «поля листов в мм» позволяет задать необходимые поля (отступы) печатаемых листов.
Кнопка «оценить примерный расход ниток» позволяет распечатать оценку общей длины необходимых ниток.

Примечание.
Палитра может быть распечатана из автономной программы «Редактор палитры», запускаемой с помощью команды «Сервис \ Правка палитры», которая продублирована кнопкой [image: image62.bmp] на панели инструментов. 

5.1.2.2 Печать

Для печати схемы предназначена команда меню «Файл \ Печать \ Печать», которая продублирована кнопкой [image: image63.png]


 на панели инструментов.

Команда вызывает стандартный диалог печати, который имеет дополнительную кнопку «Что печатать» для выбора режима печати (схема на 1-м листе, схема в реальном размере и т.д.). Это тот же самый диалог, который вызывается командой «Файл \ Печать \ Режим печати [image: image64.png]


».
5.1.2.3 Предварительный просмотр печати

Для предварительного просмотра результатов печати предназначена команда меню «Файл \ Печать \ Просмотр», которая продублирована кнопкой [image: image65.png]


 на панели инструментов.
Команда открывает стандартное окно предварительного просмотра с кнопками увеличения и уменьшения масштаба и выбора просматриваемых листов.
5.1.2.4 Настройка принтера

Программа имеет команду меню для  настройки принтера «Файл \ Печать \ Настройка принтера», которая открывает соответствующий стандартный диалог.
5.1.3 Выход

Для завершения работы программы предназначена команда меню «Файл \ Выход». Перед завершением работы программа всегда предлагает сохранить модифицированную схему, если она не была сохранена ранее.

5.2 Команды меню «Правка»

Команды данной группы предназначены для редактирования основных объектов программы. 
В ходе правки схемы с помощью любого диалога программы можно сравнивать начальный и получаемый варианты схемы. Для этого предназначена кнопка [image: image66.png]


 на панели инструментов, которая отображает текущий на момент нажатия вариант схемы в отдельном окне.

В любой момент времени можно изменить масштаб схемы основного окна с помощью списка масштабов на панели инструментов [image: image67.png]


. Значок «звездочка” означает, что текущий масштаб 40% является результатом применения выбора «вписать в окно», являющегося последним элементом списка масштабов.
При правке схемы, созданной на основе оригинального изображения можно включить режим совмещения схемы и оригинального изображения. Для этого следует выставить отметку в группе «оригинал», расположенную в правой части основного окна программы. Внешне это напоминает рисование на кальке, наложенной на исходное изображение. 
	Степень прозрачности исходного изображения можно регулировать с помощью ползунка, расположенного там же.

	[image: image68.png]





При выполнении всех команд правки можно узнать цвет любого стежка крестиком, поместив над ним мышь. При этом название соответствующего цвета палитры будет отображено в левой части статус строки.
	В любой момент времени можно получить наглядное представление о расположении заданного цвета на схеме. Для этого предназначена группа «Карта цветов», расположенная в правой части основного окна программы.
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5.2.1 Команды группы «Правка \ Рисовать стежки»

Команды данной группы предназначены для выполнения следующих действий:

- редактирования цветов стежков (крестиком и назад иголку); 
- изменения символов, используемых при распечатке схемы;
- добавления в схему текста в виде стежков крестиком.

5.2.1.1 Рисовать стежки крестиком

Для редактирования цветов стежков крестиком предназначена команда меню «Правка \ Рисовать стежки \ Крестиком». Команда продублирована кнопкой [image: image70.png]


 на панели инструментов.
При выполнении команды вызывается диалог, который представлен ниже
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	Диалог позволяет редактировать цвета стежков крестиком по нескольким вариантам. Выбор нужного варианта выполняется с помощью нужной  кнопки панели инструментов, расположенной вверху диалога, при этом под панелью появляется описание порядка  работы в нем. Кроме того, при наведении указателя мыши на кнопку панели, всплывает окно с названием соответствующего варианта. 

В центральной части окна диалога расположен список цветов палитры схемы. Список может либо включать все цвета палитры, либо только использованные в настоящий момент (как изображено на рисунке). Выбор нужного варианта заполнения списка выполняется с помощью переключателя «спрятать неиспользованные цвета», расположенного слева под списком. 




Цвета отображаются в списке или в сокращенном виде (см. рисунок выше) или в полном виде (см. рисунок ниже) в зависимости от отметки кнопки «детали», которая находится справа под списком. Правее нее расположены органы управления для задания числа столбцов при сокращенном виде отображения. При отображении в полном виде каждый цвет представлен в виде 3-х столбцов, как изображено на рисунке ниже.
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	Этот вид отображает число вхождения цвета в схему вышивки. Кроме того, он допускает сортировку цветов по критериям соответствующих столбцов. Для этого необходимо выполнить левый клик указателем мыши по заголовку нужного столбца. Сортировка может быть выполнена как в прямом, так и в обратных порядках. Например, на рисунке цвета отсортированы по критерию использования в схеме в нисходящем порядке. Т.е. на 1-м месте находится самый задействованный цвет. Столбец, использованный для сортировки имеет дополнительный значок v при сортировке в нисходящем порядке, или значок ^ при сортировке в восходящем порядке.




Перед описанием вариантов редактирования цветов необходимо сделать следующее пояснение. Программа предоставляет средства для работы со связанными областями стежков одного цвета. Например, их можно полностью залить одним цветом через однократный клик указателем мыши. Эти области могут быть 2-х видов: «связанная область» и «вся связанная область». Поясним различие на примере, изображенном ниже. Рассмотрим центральный стежок, отмеченный красной галочкой.

	[image: image73.png]



	Всей связанной областью для отмеченного стежка являются все изображенные на рисунке стежки.
Связанной областью для отмеченного стежка является только прямоугольник справа от него.




Таким образом, при работе со всей связанной областью соседей можно искать в любом из возможных направлений по высоте, ширине и по диагонали. А для связанной области по диагонали соседей быть не может – только по высоте и ширине.

Продолжим описание работы в данном диалоге. При любом варианте редактирования цвет стежков будет заменяться цветом выделенного в списке диалога элемента палитры. Если необходимо узнать цвет какого-то конкретного стежка схемы, то достаточно выполнить правый клик указателем мыши по нему. После этого соответствующий цвет будет выделен в списке. Собственно редактирование цветов всегда выполняется с помощью левого клика указателем мыши.

Редактирование цвета можно выполнить по одному из следующих вариантов:

· Редактирование одиночных цветов  [image: image74.png]


. Выполняется левым кликом указателя мыши по стежку или передвижением мыши по стежкам с нажатой левой кнопкой.
· Редактирование линии  [image: image75.png]


. Выполняется в 2 этапа.
-
Левый клик указателем мыши по 1-й точке линии стежков и фиксация кнопки мыши;

-
Передвижение мыши на 2-ю точку линии стежков и отпуск кнопки мыши. В ходе этого передвижения линия выбираемых стежков отображается пунктиром в окне схемы.

· Редактирование контура прямоугольника [image: image76.png]


. Выполняется в 2 этапа.
-
Левый клик указателем мыши по углу прямоугольника и фиксация кнопки мыши;

-
Передвижение мыши на диагональный угол прямоугольника и отпуск кнопки мыши. В ходе этого передвижения мыши, прямоугольник выбираемых стежков отображается пунктиром в окне схемы.
· Редактирование заполненного прямоугольника [image: image77.png]


. Выполняется в 2 этапа аналогично редактированию контура прямоугольника.
· Редактирование контура эллипса [image: image78.png]


 выполняется путем выбора прямоугольника, включающего в себя нужный эллипс. Технически выполняется аналогично редактированию контура прямоугольника. В ходе этого передвижения мыши, эллипс выбираемых стежков отображается пунктиром в окне схемы.
· Редактирование заполненного эллипса  [image: image79.png]


. Выполняется в 2 этапа аналогично редактированию контура эллипса.
· Заливка связанной области [image: image80.png]


. Выполняется левым кликом указателя мыши по стежку.
· Заливка всей связанной области  [image: image81.png]


. Выполняется левым кликом указателя мыши по стежку.
· Восстановление связанной области удаленных стежков [image: image82.png]


. Выполняется левым кликом указателя мыши по стежку. При этом все восстановленные стежки приобретают цвет, который был выделен в списке диалога.
· Восстановление всей связанной области удаленных стежков [image: image83.png]


. Выполняется левым кликом указателя мыши по стежку. При этом все восстановленные стежки приобретают цвет, который был выделен в списке диалога.
Все действия диалога могут быть отменены и повторены с помощью кнопок «отмена» и «повтор».
Для удобства правки большой схемы можно вырезать ее небольшую прямоугольную часть, отредактировать  ее и потом вставить в большую схему. Для этого в окне диалога имеется кнопка «Править фрагмент…», открывающая диалог выбора прямоугольника схемы для правки:
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Примечание 1. Все варианты редактирования цветов кроме двух последних работают только со стежками крестиком, которые не были удалены из схемы вышивки. Программа имеет отдельные средства для удаления (вырезания) и восстановления (вшивания) стежков крестиком, см. описание команды меню «Правка \ Форма \ Вырезать или вшить стежки». Кроме того, возможно восстановление отдельных стежков через контекстное меню, см. описание левой панели.

Примечание 2. Если необходимо определить расположение всех стежков заданного цвета, то следует воспользоваться группой органов управления «Карта цветов», которая находится в правой части основного окна приложения.
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	Если выделить мышью какой-нибудь цвет в этом списке (цвет с кодом 152 на рисунке), то все стежки схемы с этим цветом будут выделены дополнительным маркером. С помощью кнопки «очистить» можно погасить это выделение. Погасить выделение можно также и повторным выделением этого же цвета в списке карты цветов.




Примечание 3. Курсор указателя мыши синхронно меняет свой цвет при смене выделенного цвета в списке палитры диалога.
5.2.1.2  Рисовать стежки «Назад иголку»
Для редактирования цветов стежков назад иголку предназначена команда меню «Правка \ Рисовать стежки \ Назад иголку», которая продублирована кнопкой [image: image86.png]


 на панели инструментов. Команда вызывает диалог для добавления, удаления или изменения цвета стежков назад иголку. Изображение окна диалога в режиме добавления стежков приведено ниже.
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	В верхней части окна диалога всегда расположены 3 кнопки-переключатели режимов работы: добавление, удаление или изменения цвета.
В режиме добавления в верхней части окна диалога расположены кнопки-переключатели вида добавления стежков назад иголку.
В средней части окна диалога расположен список цветов палитры для выбора цвета добавляемого стежка. Содержимое, вид и порядок работы с этим списком аналогичен списку диалога «Правка \ Рисовать стежки \ Крестиком» и описан в соответствующем разделе. Для выделения в этом списке цвета, 


соответствующего какому-либо стежку крестиком, достаточно выполнить клик указателем правой кнопки мыши по нему. Если же такой клик сопроводить нажатием клавиши Ctrl, то будет выделен цвет стежка назад иголку.
	Следует отметить, что начало, и окончание линии любого стежка назад иголку может быть расположено внутри области соответствующего стежка крестиком одним из 9-ти способов, изображенных на рисунке правее.
	
[image: image88.png]






Добавить стежок назад иголку можно по одному из следующих вариантов:
· [image: image89.png]


 Линия. Выполняется следующим образом. Клик указателем левой кнопки мыши на начале линии и освобождение кнопки мыши. Передвижение указателя мыши на конец линии и повторный клик левой кнопкой.
При этом потенциальное расположение линии отображается пунктиром в ходе перемещения указателя мыши в окне схемы.

· [image: image90.png]


 Ломаная линия. Выполняется аналогично рисованию просто линии с той лишь разницей, что окончание предыдущего звена линии является началом следующего. Нажатие на клавишу «Esc» завершает операцию.

· [image: image91.png]


 Автоматическая окантовка связанной области стежков крестиком ее же цветом. Выполняется как клик указателем левой кнопки по одному из стежков области.
· [image: image92.png]


 Автоматическая окантовка связанной области стежков крестиком цветом из списка. Выполняется аналогично предыдущему варианту с предварительным выбором нужного цвета из списка.
В режиме удаления стежков диалог имеет вид, который представлен ниже
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	Удалять стежки можно или по одному или все сразу с помощью кнопки «удалить все».
Для удаления стежков по одному следует:

· подвести указатель мыши к нужному стежку, при этом он будет подсвечен;

· выполнить клик указателем левой кнопки мыши.


В режиме изменения цвета стежков диалог имеет вид, который представлен ниже
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	Для изменения цвета стежка следует:
· выбрать нужный цвет в списке;

· подвести указатель мыши к нужному стежку, при этом он будет подсвечен;

· выполнить клик указателем левой кнопки мыши.


Во всех режимах работы диалога имеются кнопки «отмена» и «повтор» для выполнения одноименных действий.
Примечание. Курсор указателя мыши синхронно меняет свой цвет при смене выделенного цвета в списке палитры диалога.
5.2.1.3   Кисть стежков крестиком

Программа предоставляет возможность для редактирования стежков крестиком с помощью кисти. Она доступна через команду главного меню «Правка \ Рисовать стежки \ Кисть стежков крестиком», продублированную кнопкой [image: image95.png]


 на панели инструментов.
При вызове команды вызывается диалог, который представлен ниже.
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	Кисть может иметь прямоугольную или круглую форму, в зависимости от значения в одноименном списке диалога.
Размер кисти определяется значением поля, расположенного в левой части окна диалога.

Для изменения цвета кисти в правой части


окна диалога имеется специальная кнопка, открывающая диалог выбора цвета, представленный ниже.
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	Для рисования кистью следует или выполнить клик левым указателем мыши по нужной области стежков крестиком, или, перемещать указатель мыши с нажатой левой кнопкой над стежками.
В нижней части окна диалога имеются кнопки «отмена» и «повтор» для выполнения одноименных действий.




Примечание. Курсор указателя мыши синхронно меняет свой цвет при смене выделенного цвета в списке палитры диалога.
5.2.1.4  Добавить текст

Для добавления в схему текста в виде стежков крестиком предназначена команда меню «Правка \ Рисовать стежки \ Добавить текст», которая продублирована кнопкой [image: image98.bmp] на панели инструментов. При выполнении команды вызывается диалог, который представлен ниже.
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	В верхней части диалога расположено поле для ввода добавляемого текста, под ним – кнопки для выбора шрифта и цвета текста.

Вставка текста выполняется с помощью кнопки «применить». Изначально текст добавляется в верхний левый угол схемы. После вставки текста его позиция может быть изменена с помощью кнопок со стрелками диалога, а также с помощью перемещения текста в основном окне схемы с помощью мыши.


Можно изменить шрифт текста с помощью кнопки «шрифт» и его цвет с помощью кнопки «цвет». Добавляемый текст может быть плавно смешан с предыдущими стежками схемы с помощью ползунка «прозрачность». 
5.2.2 Команды группы «Правка \ Цвета»

Команды данной группы выполняют следующие действия:

· изменение преобразования цветов исходного изображения (фото) в цвета палитры ниток;
· изменение числа цветов, задействованных в вышивке и запрещение использования конкретных цветов палитры ниток;
· удаление одиночных изолированных стежков;
· выбор шрифта символов цветов для отображения и печати схемы, а также назначение конкретных символов для конкретных цветов;
· смена используемой палитры ниток с пересчетом цветов стежков;
· общая замена одного используемого цвета на другой во всей схеме сразу в соответствии с предпочтениями пользователя.
5.2.2.1 Подобрать цвета

Программа позволяет изменить преобразование цветов исходного изображения (фото) в цвета палитры ниток. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Цвета \ Преобразование цвета», которая продублирована кнопкой [image: image100.png]


 на панели инструментов. Команда открывает диалог, в левой части которого отображен текущий вариант вышивки, а в правой части – измененный. Под изображениями вариантов находятся ползунки управления преобразованием цвета. Изменение положения ползунков изменяет преобразование цветов изображения в правом окне диалога. Кнопка «OK» переносит вариант цветов правого окна в основное окно вышивки программы и закрывает диалог. Преобразование цвета возможно по одному из трех вариантов, активизируемых кликом мыши по одноименной вкладке, расположенной в верхней части окна диалога

· Яркость и контрастность;

· Окраска, насыщенность и яркость;

· Красный, зеленый, синий.
Каждое преобразование цвета применяется к предыдущему. Кнопка «Вернуться к оригиналу» позволяет вернуться к начальному варианту. Кнопки «Отмена» и «Повтор» позволяют отменить и повторить последнее изменение цветов.
Преобразование цветов применимо не только к дизайну, созданному на основе исходного изображения (фото), но и к дизайну, нарисованному «вручную».
Яркость и контрастность
Данный режим преобразования позволяет изменить яркость и контрастность вышивки. Для этого в окне диалога имеются 2 одноименных ползунка.
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Окраска, насыщенность и яркость
Данный режим преобразования позволяет изменить окраску, насыщенность и яркость  вышивки. Для этого в окне диалога имеются 3 одноименных ползунка.
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Красный, зеленый, синий
Данный режим преобразования позволяет изменить интенсивность красного, синего и зеленого цветов  вышивки. Для этого в окне диалога имеются 3 одноименных ползунка.
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5.2.2.2 Ограничить цвета

Программа позволяет изменить число цветов, задействованных в вышивке, и запретить использование конкретных цветов палитры ниток. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Цвета \ Ограничить цвета», которая продублирована кнопкой [image: image104.png]


 на панели инструментов. Команда открывает диалог, в левой части которого отображен текущий вариант вышивки, а в правой части – измененный. Под изображениями вариантов находится поле для ввода необходимого числа цветов и кнопка «Применить», выполняющая изменение числа цветов. 
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В нижней части окна диалога расположен список цветов палитры с числом фактически использованных. В левой колонке списка расположен прямоугольник – поле для отметки разрешения использования цвета. Для запрещения использования цвета следует снять отметку (галочку) в прямоугольнике соответствующего цвета. Нажатие на кнопку «Применить» выполняет изменение использования цветов. 
Кнопка «OK» переносит вариант цветов правого окна в основное окно вышивки программы и закрывает диалог.

5.2.2.3 Удалить одиночные стежки 
Для удаления одиночных изолированных стежков схемы предназначена команда меню «Правка \ Цвета \ Удалить одиночные стежки», которая продублирована кнопкой [image: image106.png]


 на панели инструментов. Команда позволяет удалять изолированные стежки, как в режиме ручной правки отдельных стежков, так и автоматически. При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.
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	В центральной части окна диалога расположен список цветов, которые имеют одиночные стежки в схеме. Список представлен в виде таблицы из 3-х колонок:

· визуальное отображение цвета и его имя;

· число одиночных стежков с эти цветом;

· общее число стежков этого цвета.
Список отсортирован по числу одиночных стежков.


Для удаления изолированных стежков заданного цвета следует выделить этот цвет в списке (при этом соответствующие изолированные стежки автоматически выделяются маркером в основном окне вышивки) и нажать кнопку «Заменить цвет».
Для удаления всех изолированных стежков вышивки следует нажать кнопку «Заменить все».

Работа в режиме ручной правки отдельных стежков выполняется следующим образом. С помощью указателя мыши выделяем цвет в списке. При этом соответствующие изолированные стежки этого цвета выделяются в окне схемы визуальными маркерами (знак плюс +).  Затем выполняем клик левым указателем мыши по интересующему выделенному изолированному стежку в окне схемы. В результате этого рядом со стежком появляется диалог вариантов замены цвета, а маркер выделения остается только для выделенного стежка.
	[image: image108.png]



	Выбрав в списке возможный вариант замены цвета стежка с помощью кнопки «попробовать» можно посмотреть возможный результат замены. С помощью переключателя «выделить» можно погасить или отобразить визуальную маркировку выделения стежка. Кнопка «OK» завершает замену цвета.


Удалить одиночные стежки в автоматическом режиме может быть выполнено с помощью кнопки «заменить цвет». При этом автоматически удаляются сразу все изолированные стежки с цветом, выбранным в списке диалога. 
С помощью кнопок «отмена» и «повтор» можно соответственно отменять и повторять все действия, выполняемые в диалоге.

5.2.2.4 Символы цветов

При создании схемы программа автоматически назначает конкретные символы всем цветам палитры для их визуального отображения на экране монитора и печати. Однако этим процессом может управлять пользователь. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Цвета \ Символы цветов», которая продублирована кнопкой [image: image109.png]


 на панели инструментов. 
Перед выполнением команды необходимо выбрать вариант отображения схемы «цвет и символ», который находится в группе управления «вид схемы», расположенной на правой панели приложения. В противном случае программа предложит перейти в соответствующий режим отображения непосредственно перед выполнением команды.
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При выполнении команды вызывается диалог, предоставляющий 2 способа управления символами – изменение символов по таблицам диалога и изменение символов непосредственно в главном окне схемы вышивки. Дополнительная вкладка диалога позволяет настроить символы "по умолчанию" для новой схемы вышивки; создать и сохранить несколько таких наборов и применить набор к символам схемы. 
Имя текущего шрифта символов отображается в нижней части диалога. Там же имеется кнопка для выбора шрифта, которая позволяет или выбрать встроенный шрифт KSymbolsCP, или выбрать установленный  в системе Windows шрифт с помощью стандартного диалога.
В стандартном диалоге выбора шрифтов следует выбрать имя шрифта, его начертание и его набор. Размер шрифта в данном случае не важен, т.к. он определяется программой автоматически.
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Изменение символов по таблицам
В левой части окна диалога расположен список использованных символов с изображением соответствующего цвета, кода (имени) цвета и количества стежков.
В правой части окна диалога расположен список свободных (неиспользованных)  символов.
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Для переназначения используемого символа следует: 

· Выбрать заменяемый символ в левом списке (символ, который будет изменен);
· Выбрать заменяющий символ в правом списке (символ, на который необходимо заменить);

· Нажать кнопку «Изменить». Альтернативно можно выполнить двойной клик по символу в левом или правом списках.

После этого будет выполнена фактическая замена символа. Результат сразу отобразится в основном окне вышивки.
Если выполнить клик правой кнопкой мыши по стежку в окне схемы, то диалог выделит соответствующий символ в левом списке.
Изменение символов в окне схемы

В центральной части окна диалога отображаются все символов шрифта, используемого для отображения цветов схемы.
Символ отображается зеленым цветом, если он еще не использован в схеме. Если такой символ выделить в списке, то при этом сразу под списком отображается сообщение «символ не использован». 

Символ отображается красным цветом, если он уже задействован в схеме. Если такой символ выделить в списке, то при этом сразу под списком показано общее число стежков с этим цветом.
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Для переназначения используемого символа следует: 

· выбрать подходящий символ в списке диалога,
· выполнить клик левой кнопкой мыши по стежку в окне схемы.
Если выполнить клик правой кнопкой мыши по стежку в окне схемы, то диалог выделит соответствующий символ в своем списке.
Символы по умолчанию
Данная вкладка окна диалога позволяет: 
· настроить символы "по умолчанию" для новой схемы вышивки;

· создать и сохранить несколько таких наборов;

· применить набор к символам текущей схемы.
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В левой части диалога расположен список доступных наборов символов, в правой части – символы выделенного набора. Один из этих наборов является набором символов по умолчанию, т.е. он будет использован при создании новой схемы вышивки. Этот набор всегда расположен первым в списке и имеет значение «ДА» в столбце «По умолчанию». Символы назначаются цветам схемы вышивки по следующему правилу. Цвету соответствующему наибольшему числу стежков присваивается символ из 1-й строки 1-го столбца, затем используется символ из 2-й строки 1-го столбца и т.д. Далее используются символы 2, 3,… столбцов. Можно изменить приоритет символов, переупорядочив их в правом списке; для этого нужно переместить символы на нужные позиции левой кнопки мыши.

Кнопка «Применить к схеме» позволяет применить к текущей схеме набор символов, выделенный в левом списке.
Кнопка «Использовать по умолчанию» назначает набор символов, выделенный в левом списке, как набор по умолчанию. При этом набор автоматически перемещается на первую позицию в левом списке.
Можно добавить новый набор символов с помощью кнопки «Добавить». При этом появится диалог, изображенный ниже:
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	В поле «Имя» необходимо ввести имя набора символов.
Кнопка «Шрифт» позволяет 
- или выбрать встроенный шрифт KSymbolsCP, 
- или выбрать установленный  в системе Windows шрифт с помощью стандартного диалога.


В стандартном диалоге выбора шрифтов следует выбрать имя шрифта, его начертание и его набор. Размер шрифта в данном случае не важен, т.к. он определяется программой автоматически.
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Кнопка диалога «Удалить» позволяет удалить набор символов, выделенный в левом списке. Набор символов «По умолчанию», расположенный первым в списке, удалить нельзя.
Кнопка диалога «Переименовать» позволяет изменить имя набора символов.
5.2.2.5 Смена палитры

Для смены используемой палитры уже готового дизайна предназначена команда меню «Правка \ Цвета \ Смена палитры». Команда автоматически переназначает коды цветов новой палитры.
При вызове команды появляется диалог, в левой части которого отображена текущая палитра схемы. В правой части диалога расположен список стандартных палитр для замены. Кроме того, с помощью кнопки «Открыть» можно выбрать другую палитру, которая заменит текущую. После выбора заменяющей палитры, она отображается в средней части диалога и он приобретет вид, представленный ниже.
[image: image117.png][~ Ciierre nanurpy Ha nanirpy EIGEPITE NANMTRY B CICKE HIKE W
nchor, 443 wseros [Gamms, 537 erce o el
g s | [oooi | oo0s o017 | 002 | [ e s Tt |
s F| o> TR oo [
3 31 000; 0019 | 0027 | | Fufu_Poly
|z a0 o M | —
) 24 25 o0 = 0028 Gentle_Arts_Sampler
] =] » o008 ICTIEBETRBCTTN | oS Sheker
s % Covic Thanpann vt ieod
i oo | oots e
i} | | |
cumn ox conce





Смена палитр производится после нажатия на кнопку «Сменить». Результат этой замены автоматически отображается в окне схемы. Таким образом, можно просмотреть варианты схем на основе нескольких палитр и выбрать наиболее подходящую или просто ту, которая сейчас имеется в наличии.
Для визуального сравнения вариантов схем можно воспользоваться кнопкой [image: image118.png]


 панели инструментов, которая отобразит текущий вариант схемы в отдельном окне. Если ни один вариант замены не подошел, то можно вернуться к изначальному с помощью кнопки «Cancel», которая одновременно завершает диалог. Кнопка «OK» также завершает диалог, оставив схему на основе последней замененной палитры.
В правой части кнопки «Открыть» находится маркер [image: image119.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким использовавшимся палитрам. При нажатии на этот маркер появляется меню – список этих палитр. Если же такого списка на момент нажатия нет, то откроется стандартный диалог для выбора палитры.
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5.2.2.6 Замена группы цветов
Если необходимо выполнить общую замену одного используемого цвета на другой во всей схеме сразу, то следует воспользоваться командой меню «Правка \ Цвета \ Замена группы цветов».

При выполнении команды появляется диалог, который представлен ниже.

	[image: image121.png]Jamersa rpynnu upeTon
3amenuTh Bce cTeXHi C useTon

70 271
G 0 390
D ass 280
391 5
231 =) 969
a9
95 1025
< v

Mpssuii e o crexy

S e —

Ha crieaytouwii uses

70 271
G 0 390
D ass 280
391 5
231 =) 969
a9
95 1025
< v
[r—

ok cancer | ] Aerann [t =]





	Диалог отображает 2 списка цветов – подлежащий замене и заменяющий.

Цвета отображаются в сокращенном или в полном виде в зависимости от отметки кнопки «детали». Правее нее расположены органы управления для задания числа столбцов при сокращенном режиме отображения.

Верхний список предназначен для выбора цвета подлежащего замене. Если в окне схемы выполнить клик правой кнопкой мыши по стежку крестиком, то соответствующий цвет будет выбран в списке.
При перемещении мыши над окном схемы имя цвета стежка крестиком под мышью всегда отображается в левой части статус строки.

Нижний список предназначен для выбора заменяющего цвета.
Замена цвета выполняется с помощью кнопки «изменить».  Замену цветов можно отменить и повторить с помощью кнопок «отмена» и «повтор».
Если списки цветов отображены подробно, то их можно отсортировать в прямом и обратном порядках, выполнив клик левой кнопкой мыши по соответствующему столбцу заголовка списка.



5.2.3 Команды группы «Правка \ Фрагменты»
Данная группа команд предназначена для выполнения следующих действий:

· копирования частей схем из одной в другую;

· наложения различных частей схемы с эффектом «полупрозрачности»;

· зеркального отражения и поворота отдельных фрагментов схемы.

Она состоит из двух команд: «сборка по частям» и «поворот, отражение».

5.2.3.1 Сборка по частям

Для копирования частей одной схемы в другую предназначена команда меню «Правка \ Фрагменты \ Сборка по частям». Команда позволяет применить эффект «полупрозрачности» к копируемому фрагменту или выполнить его зеркальное отражение. Она продублирована кнопкой [image: image122.png]


 на панели инструментов. 
При выполнении команды вызывается диалог, который представлен ниже
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Порядок работы с диалогом следующий:

1. Загрузить схему, из которой будем копировать. Для этого в верхней части окна диалога есть кнопка выбора файла схемы через стандартный диалог. В правой части этой кнопки расположен маркер [image: image124.bmp]. При нажатии на него указателем мыши появляется список последних загружавшихся файлов схем; это другой путь для выбора схемы. Выбранная схема отображается в центральной части окна диалога; можно изменить масштаб ее отображения с помощью списка масштабов, расположенного в правой верхней части окна диалога.
2. Выбрать фрагмент для копирования в загруженной схеме. Для этого необходимо зафиксировать левой кнопкой мыши угол фрагмента, передвинуть мышь на диагональный угол и освободить кнопку мыши. Размер и координаты фрагмента отображаются под изображением копируемой схемы. Для более точного выбора копируемого фрагмента предназначена кнопка «детали фрагмента», которая вызывает диалог для изменения его размера и позиции. Также имеется кнопка «выбрать весь», предназначенная для выбора всей схемы в качестве фрагмента для вставки. Копирование выполняется фрагментами, которые представляют собой или прямоугольник, или эллипс. Выбор необходимой формы фрагмента выполняется через список, расположенный под списком масштабов.
3. Вставить фрагмент в текущую схему. Для этого необходимо переместить мышь в основное окно схемы и выполнить клик левой кнопкой мыши. В ходе перемещения мыши над окном схемы отображается прямоугольник, куда фрагмент будет скопирован. В ходе работы диалога можно изменить масштаб схемы основного окна с помощью списка масштабов на панели инструментов. Вставленный фрагмент схемы можно передвинуть влево, вправо, вверх или вниз с помощью клавиш со стрелками.
Цвета вставленного фрагмента могут быть смешаны с цветами схемы основного окна. При этом “веса” смешивания могут быть заданы с помощью ползунка «прозрачность», расположенного в нижней части окна диалога. Вставленный фрагмент может быть отражен слева направо или сверху вниз с помощью одноименных кнопок. Возможно также его перемещение после вставки через использование кнопок со стрелками на величину, задаваемую в поле между ними. 
Кнопки «отмена» и «повтор» предназначены для выполнения одноименных действий.
Примечание. Размер окна данного диалога может быть изменен стандартным образом с помощью указателя мыши. Установленные размеры окна и его позиция автоматически запоминаются приложением при завершении диалога и восстанавливаются при последующем запуске.

5.2.3.2 Поворот, отражение

Для работы с отдельными фрагментами схемы предназначена команда меню «Правка \ Фрагменты \ Поворот, отражение». Она позволяет выполнить зеркальное отражение, поворот на 90 градусов и перемещения фрагмента внутри схемы. Команда продублирована кнопкой [image: image125.png]


 на панели инструментов.  
При выполнении команды вызывается диалог, который представлен ниже
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	В начале работы необходимо выбрать обрабатываемый фрагмент схемы. Для этого следует поместить указатель мыши на угол интересующего фрагмента в окне схемы, нажать левую кнопку, переместить указатель мыши на диагональный угол фрагмента схемы и отпустить кнопку мыши. При этом будет выделен прямоугольный или эллипсовидный фрагмент схемы в зависимости от соответствующего выбора списка «вид выделения». В ходе работы по выделению фрагмента указателем мыши в окне диалога отображаются точные координаты выделяемого фрагмента.




После выделения фрагмента можно выполнить с ним следующие действия:
· Выполнить зеркальное отражение фрагмента. Кнопки «слева - направо» и «сверху - вниз»  выполняют соответствующие зеркальные отражения;
· Повернуть левый верхний квадрат фрагмента на 90 градусов. Кнопки «по часам» и «против часов» выполняют поворот максимального верхнего левого угла фрагмента на 90 градусов в соответствующем направлении;
· Подвинуть фрагмент внутри схемы. Кнопки со стрелками выполняют перенос выделенного фрагмента на число стежков, заданных в поле ввода между «стрелками» в соответствующем направлении.

Кнопки «отмена» и «повтор» предназначены для отмены и повтора предыдущих изменений.
5.2.4 Команды группы «Правка \ Форма»

Команды данной группы позволяют: 

· добавить и удалить из вышивки стежки крестиком; 

· добавить и удалить из вышивки строки или столбцы;
· выполнить коллаж на основе схемы, повторив ее полностью по ширине и высоте целиком;
· произвести зеркальное отражение или поворот всей схемы сразу.
5.2.4.1 Вырезать или вшить стежки

Для добавления и удаления из вышивки стежков крестиком предназначена команда меню «Правка \ Форма \ Вырезать или вшить стежки», которая продублирована кнопкой [image: image127.png]


 на панели инструментов.

При выполнении команды вызывается диалог, который представлен ниже.
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	В верхней части окна диалога расположены переключатели для выбора режима работы: «удаление» или «добавление» стежков.
Ниже находится панель кнопок для выбора конкретного типа выполняемых действий. При нажатии на любую кнопку с помощью указателя мыши, под панелью появляется описание порядка выполнения соответствующего действия.


При наведении указателя мыши на переключатель всплывает окно с названием соответствующего действия. 

Возможны следующие действия в режиме «удаления стежков».
· Удаление одиночного стежка [image: image129.png]


. Выполняется через клик указателем мыши по стежку.
· Удаление линии стежков [image: image130.png]


. Выполняется в 2 этапа:
- клик левой кнопкой мыши по 1-й точке прямой и удержание кнопки;

- перемещение указателя мыши на 2-ю точку прямой и освобождение кнопки.
· Удаление контура прямоугольника стежков [image: image131.png]


. Выполняется в 2 этапа:

- клик левой кнопкой мыши по углу стежков и удержание кнопки;

- перемещение указателя мыши по диагонали и освобождение кнопки.
· Удаление прямоугольного блока стежков [image: image132.png]


. Выполняется в 2 этапа:

- клик левой кнопкой мыши по углу стежков и удержание кнопки;

- перемещение указателя мыши по диагонали и освобождение кнопки.
· Удаление контура эллипса стежков [image: image133.png]


. Выполняется в 2 этапа:

- клик левой кнопкой мыши по углу прямоугольника, ограничивающего эллипс стежков и удержание кнопки;

- перемещение указателя мыши по диагонали и освобождение кнопки.
· Удаление эллиптического блока стежков [image: image134.png]


. Выполняется в 2 этапа:

- клик левой кнопкой мыши по углу прямоугольника, ограничивающего эллипс стежков и удержание кнопки;

- перемещение указателя мыши по диагонали и освобождение кнопки.
· Удаление внешней части эллипса стежков [image: image135.png]


. Выполняется в 2 этапа:

- клик левой кнопкой мыши по углу прямоугольника, ограничивающего эллипс стежков и удержание кнопки;

- перемещение указателя мыши по диагонали и освобождение кнопки.
· Удаление связанной области стежков одного цвета [image: image136.png]


. Выполняется через клик указателем мыши по стежку области.
В режиме «добавления» стежков возможны точно такие же действия с тем же порядком выполнения, как и в режиме «удаления». В процессе выделения указателем мыши необходимой области стежков в центральной части окна диалога синхронно отображаются точные координаты этой области.

В диалоге имеются кнопки «отмена» и «повтор», предназначенные для отмены и повтора всех выполняемых действий.
В левой нижней части окна диалога расположена кнопка «восстановить все», предназначенная для восстановления (добавления) всех пропущенных стежков вышивки.

5.2.4.2 Размер вышивки
Для добавления и удаления из вышивки строк или столбцов схемы предназначена команда меню «Правка \ Фрагменты \ Размер вышивки». При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже
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	В верхней части окна диалога расположены переключатели для выбора режима работы: «добавление» или «удаление» столбцов (строк).
В левой части окна диалога находится поле для ввода числа добавляемых или удаляемых столбцов (строк). Правее него расположены кнопки для выбора расположения добавляемых или удаляемых элементов.


Для добавляемых стежков можно определить их начальный цвет, или оставить их чистыми. Для этого необходимо сделать выбор в списке, расположенном в нижней части окна диалога: «залить цветом» или «очистить». Цвет, используемый для заливки,  выбирается с помощью кнопки, расположенной в правой нижней части окна диалога.
Примечание. Изменить размер стежка можно в окне свойств, открываемом через команду главного меню «Файл \ Схема \ Свойства», которая продублирована кнопкой [image: image138.png]


 панели инструментов.

5.2.4.3 Повторить схему (коллаж)

Можно выполнить коллаж на основе схемы, повторив ее полностью по ширине и высоте целиком. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Форма \ Повторить схему (коллаж)».

При выполнении команды появляется диалог, представленный ниже
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	В диалоге имеются 2 поля для задания числа повторений схемы по ширине и высоте.

Имеется также переключатель, определяющий необходимость выполнения поворотов исходной схемы через 1 раз.


Например, с помощью изображенных выше параметров была получена следующая схема вышивки


[image: image140.png]



5.2.4.4 Зеркало

Для выполнения зеркального отражения схемы предназначена команда меню «Правка \ Фрагменты \ Зеркало». При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.

[image: image141.png]



С помощью данного диалога можно выполнить 3 преобразования исходной схемы:

· отразить схему слева направо;
· отразить схему сверху вниз;
· повернуть схему на 90 градусов по часовой стрелке.

5.3 Команды меню «Вид»

Команды данной группы предназначены для настройки вида приложения.
5.3.1 Показать только заданные цвета

Команда предназначена для выделения в главном окне схемы стежков крестиком заданного цвета. При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже. В окне диалога отображен список использованных цветов вышивки – изображение цвета, имя (код) цвета и число задействованных цветов. Список отсортирован по числу задействованных цветов.
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Если с помощью левой кнопки мыши можно выделить какой-то цвет, то изображение остальных невыделенных цветов будет «приглушено» в основном окне вышивки. С помощью ползунка диалог позволяет изменять интенсивность «приглушения»:
[image: image143.jpg]



Для выделения сразу нескольких цветов следует при нажатии левой кнопкой мыши одновременно удерживать клавишу Ctrl или Shift. 
Отметка «Помечать стежки выделенных цветов» позволяет выставить маркеры для стежков выделенных цветов в основном окне вышивки. Эти маркеры сохраняются и при выходе из диалога.
Кнопка «Сохранить» позволяет сохранить в отдельном файле текущее изображение схемы.
5.3.2 Панель инструментов

Команда позволяет отобразить или спрятать панель инструментов.
5.3.3 Линейки стежков

Команда позволяет отобразить или спрятать линейки стежков.

5.3.4 Статус строка

Команда позволяет отобразить или спрятать статус строку.

5.3.5 Общая настройка

Команда позволяет выполнить общую настройку вида приложения.
При выполнении команды появляется следующий диалог
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Группа переключателей «панель инструментов» позволяет:

· Отобразить или спрятать панель инструментов;

· Отобразить крупные или маленькие кнопки на панели.
Переключатель группы «меню» задает необходимость появления всплывающих описаний для пунктов главного меню.
Группа переключателей «статус строка» позволяет:
· Отобразить или спрятать статус строку;

· Задает необходимость отображения в ее левой части описаний стежков при перемещении указателя мыши над ними.
Группа переключателей «линейки размера» позволяет:
· Отобразить или спрятать линейки;

· Задает необходимость отображения на линейке маркеров, соответствующих позиции стежка при перемещении указателя мыши в основном окне.

5.4 Команды меню «Сервис»

Команды данной группы предназначены для выполнения вспомогательных действий.
5.4.1 Фото

Команда позволяет отобразить текущую схему в отдельном окне, что позволяет визуально сравнивать текущий и последующий варианты схем вышивки. Команда продублирована кнопкой [image: image145.png]


на панели инструментов. 

Пример выполнения команды приведен ниже

[image: image146.png]



В правом верхнем углу окна располагается список масштабов просмотра схемы. Можно изменить размер окна стандартным путем. Допускается открытие произвольного числа таких окон, в том числе и для отображения различных схем. Возможно продолжение редактирования текущей схемы (команды группы меню «Правка» и органы управления правой панели) не закрывая данный диалог.

  5.4.2 Канва, фон

Команда позволяет выполнить настройки цветов отдельных элементов схемы.

При выполнении команды появляется следующий диалог
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Диалог позволяет специфицировать следующие элементы:
· цвет общей канвы;
· необходимость отображения сетки, ее шаг и цвет;
· цвет фона окна за пределами схемы;
· цвет выделения границ стежков различного цвета, используемый при отображении цветного контура;
· цвет выделения границ стежков одинакового цвета, используемый при отображении цветного контура.

Изменения цветов выполняются с помощью соответствующих кнопок «выбрать цвет», вызывающих стандартные диалоги выбора цвета. При выборе нового цвета соответствующие изменения схематично отображаются в окне диалога.

Кнопка «значения по умолчанию» устанавливает стандартные значения всех элементов диалога.

Кнопка «применить» переносит значения всех элементов диалога в текущую схему вышивки.
5.4.3 Оценка длины ниток
Оценить общую длину ниток схемы можно с помощью команды меню «Сервис \ Оценка длины ниток». Команда продублирована кнопкой панели инструментов [image: image148.png]


.
При выполнении команды появляется следующий диалог
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5.4.4 Предпочтения

Команда позволяет выполнить общую настройку работы приложения.
При выполнении команды появляется следующий диалог
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Диалог позволяет выполнить настройку пяти групп (категорий) параметров. Переключение между ними выполняется с помощью соответствующих кнопок в левой части окна, при этом активная кнопка отображается подчеркнутым текстом. После внесения изменений в параметры любой категории следует воспользоваться кнопкой «применить» для вступления этих изменений в силу.
Имеются следующие категории настройки:

· горячие клавиши;
· действия при запуске;
· сигнал предупреждения;
· автосохранение;
· изображение схемы.
5.4.4.1 Категория «горячие клавиши»

Данная категория позволяет настроить горячие клавиши (акселераторы) всех команд меню приложения. 
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Работает это следующим образом. 
· Выделяем интересующую команду меню («файл \ схема \ новая» как изображено на рисунке). При этом в поле “Описание” появляется комментарий к данной команде (“Создать новую схему” как изображено на рисунке).
· Выделяем поле ввода справа от инструкции “выберите команду выше…”.

· Нажимаем необходимое сочетание горячих клавиш (“Ctrl + N” как изображено на рисунке). При этом соответствующее описание сочетания появляется в этом поле и в колонке “горячая клавиша”.

· Для удаления горячей клавиши достаточно просто стереть ее описание в этом же поле ввода.

· Клавиша “применить” запоминает внесенные изменения. При этом в главном меню программы появляются описания всех внесенных изменений.
5.4.4.2 Категория «действия при запуске»
Данная категория позволяет указать:

· Необходимость автоматической загрузки при запуске программы последнего использовавшегося файла схемы;

· Необходимость проверки наличия на диске файлов схем при формировании их списка. Этот список появляется при нажатии на правую часть кнопки [image: image152.png]


панели инструментов  и позволяет быстро загрузить соответствующий файл схемы;
· Размер вышеуказанного списка.
[image: image153.png][ 3arpyxaTe nocaeanwii Gaiin cxems!

Coucox nocnensux haiinoe conepxanr [7

[ MPosepaTs Hannuue Gaiinos Ha AUCKe NPY HOPMUPOSaHUY CTUCKa

=] daiinos





5.4.4.3 Категория «сигнал предупреждения»
Данная категория позволяет указать необходимость использования звукового сигнала (гудок) для предупреждения об ошибочных действиях пользователя.
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5.4.4.4 Категория «автосохранение»
Данная категория позволяет указать необходимость автоматического сохранения схемы через заданный интервал времени.
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Примечание.

Если в схеме имеются не сохраненные изменения, то в правой части заголовка приложения отображены 3 звездочки, как отображено на рисунке ниже.
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5.4.4.5 Категория «изображение семы»
Здесь можно задать приоритет вывода символов цветов схемы:

· или повышенная яркость символов,

· или общая плавность изображения всей схемы.

Кроме того, данная категория позволяет указать размер памяти приложения, используемый при создании схемы вышивки. Увеличение размера памяти позволяет улучшить качество изображения большой схемы. Одновременно это замедляет работу приложения.
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5.4.5 Правка палитры
Команда позволяет выполнить правку палитры текущей схемы вышивки с помощью отдельной утилиты «Редактор палитры». После завершения правки, цвета текущей схемы вышивки будут автоматически пересчитаны с учетом сделанных изменений. 
Команда продублирована кнопкой [image: image158.png]


 панели инструментов. 

Детальное описание утилиты «Редактор палитры» приведено в ее файле помощи.

Примечание 1.

Сменить файл палитры схемы вышивки можно с помощью команды меню «Правка \ Цвета \ Смена палитры [image: image159.png]


».

Примечание 2.

Запретить для использования в схемы отдельные цвета палитры можно с помощью кнопки «выбрать», расположенной в группе «карта цветов» на правой панели.
5.5 Команды меню «Помощь»

Команды данного меню предназначены для получения сведений о программе и ее регистрации.
5.5.1 О программе

При выполнении команды вызывается диалог, отображающий следующие данные:

· имя пользователя, на которого зарегистрирован данный экземпляр программы;

· регистрационный код программы и дата регистрации;

· идентификатор версии программы;

· адрес web - сайта, содержащего общую информацию о программе и порядке ее регистрации.
Регистрационный код программы может быть скопирован в буфер обмена через  клик левой кнопкой по окну диалога.
5.5.2 Описание программы
Команда загружает для просмотра данный документ.

5.5.3 Соединиться для регистрации

При выполнении команды вызывается предварительный диалог необходимый для регистрации программы. Регистрация производиться по правилам, изложенным на веб -сайте распространителя программы. Этот адрес отображен в данном диалоге.
Для получения регистрационного кода необходимо сообщить магический номер Вашего экземпляра программы. Этот магический номер представляет собой 4 символа, которые отображены в левой нижней части диалога.
Ознакомиться с условиями регистрации можно путем нажатия кнопки «Посетить сайт».

При этом будет активизирована соответствующая веб - страница.
После этого можно написать заявку на регистрацию, обязательно сообщив в ней Ваш магический номер. Для этого можно воспользоваться кнопкой диалога “написать письмо”.
5.5.4 Ввести регистрационный код
Команда позволяет ввести регистрационный код программы, после чего появится соответствующее сообщение. Порядок и условия регистрации программы подробно описаны на Интернет - сайте распространителя программ. Адрес этого Интернет - сайта расположен в правом нижнем углу диалога о программе.
5.5.5 Техническая поддержка
Команда вызывает диалог, позволяющий зарегистрированным пользователям программы написать письмо в службу технической поддержки программы. В тексте письма обязательно следует указать:

· Имя пользователя программы, которое было указано при регистрации  программы;
· Регистрационный код и дату сборки экземпляра программы;
· Суть интересующего вопроса.
Регистрационный код и дата сборки экземпляра программы отображаются в нижней части окна диалога. 
Кнопка «Написать письмо» вызывает почтовый клиент по умолчанию с адресом службы технической поддержки. При этом регистрационный код и дата сборки экземпляра программы уже находятся в буфере обмена и их можно вставить с помощью стандартной команды (Правка \ Вставить).
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