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1. Назначение программы «Бисерная гладь с MyJane 7».

Программа «Бисерная гладь с MyJane 7» предназначена для создания схем вышивки бисером. Она является логическим продолжением прежних программ для дизайна бисером таких, как «Бисер с MyJane» версий 1, 2, 3, 4 и программы «Бисер и мулине с MyJane 5» (БМ) и конечно же предыдущей версии «Бисерная гладь 6», а также американской программы «BeadCreatorPro 6». Отличительными особенностями программы «Бисерная гладь с MyJane 7» (БГ) являются 
1. Возможность произвольного расположения бусин на схеме вышивки. Все другие общедоступные программы, известные автору на момент написания данной программы,  располагают бусины только в заранее преопределенных позициях. Примерами таких программ являются «Бисер и мулине с MyJane 5» и англоязычные BeadCreator\Pro программы и BeadTool. В них соседние бусины всегда равноудалены по вертикали и горизонтали и произвольное расположение бусин не возможно.
2. Ориентация бусин вдоль прикрепляющей их нити. Во всех других бисерных программах все бусины ориентированы всегда только горизонтально.
	«Бисер и мулине с MyJane» (БМ)

Позволяет очень легко и быстро создать стандартный дизайн с "квадратно-гнездовым" расположением бусин. Такое предопределенное ‘технологическое’ расположение бусин никак не связано с контурами изображения и вносит в него определенное искажение.
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	«Бисерная гладь с MyJane» (БГ)

Позволяет создать дизайн с произвольным расположением бусин. Это дает возможность точно передать любые контуры изображения, например, нарисовать лицо человека или отобразить текстуру поверхности. 
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	Программа самостоятельно назначает расположение всех бусин и их цвет. В дальнейшем можно корректировать только цвет и форму бусин. Поменять расположение бусин нельзя.

	Расположение всех бусин пользователь рисует самостоятельно. Кроме рисования отдельных бусин есть возможность рисования простых групп бусин - "нить бусин", "прямая линия", "круг" и т.п. Всегда можно изменить и расположение, и цвет, и форму бусин.

	Для всех бусин предопределенного "квадратно-гнездового" расположения 
программа самостоятельно подбирает их цвет из заданной палитры бисера на основе анализа цвета выбранного пользователем оригинального изображения (фото).
	При добавлении (рисовании) бусин 
программа самостоятельно подбирает их цвет из заданной палитры бисера на основе анализа цвета выбранного пользователем оригинального изображения (фото).

	Можно удалить часть бусин, отобразив на их месте оригинальное изображение (фото).

В результате получается схема так называемой частичной вышивки (зашивки).

	Нестандартная возможность программы это создание кругового дизайна. На сегодняшний день автору не известна никакая другая общедоступная программа с этой возможностью.
	Программа может контролировать перекрытие добавляемых бусин. При добавлении одиночных бусин программа может автоматически корректировать  их расположение, устраняя перекрытие.
Создание кругового дизайна также возможно.

	
	БГ открывает схему, созданную в БМ. После этого пользователь может дорисовать ее.

	
	БГ ориентирует бусины вдоль прикрепляющей их нити. Бусина обычно имеет форму “бублика с дыркой” (тор). После прикрепления нитью, бусина становится на ребро и в проекции на плоскости вышивки напоминает эллипс, ориентированный вдоль нити 
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. Направления отдельных нитей отличаются, поэтому отличаются и ориентации бусин различных нитей. БГ сама ориентирует бусины, исходя из направлений соединяющих их нитей, которые рисует человек. Это позволяет создать более реалистичное объемное  изображение вышивки, а главное – схема точнее передает реальное расположение пришитых бусин.
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3. Одновременное использование в дизайне бусин разных размеров. Все другие общедоступные программы, известные автору на момент написания данной программы,  включая предыдущую версию «Бисерная гладь 6», позволяют использовать в одном дизайне бусины только одного размера.
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Другими словами БГ - это программа самостоятельного рисования бисером поверх имеющейся картинки на “компьютерном” полотне с компьютерной реализацией операций подбора цвета бисера, ориентации бусин вдоль прикрепляющей нити, контроля \ корректировки перекрытия бусин, автоматическим добавлением точек прокола иглы, возможностью отмены \ повтора последних действий (undo \ redo) и т.п. БМ - это программа полного компьютерного создания схем вышивки бисером, включая назначение программой координат расположения всех бусин схемы. Поэтому сделать схему вышивки в программе БГ на порядок труднее и дольше, чем в БМ. Для успешной работы в БГ от пользователя требуется больше художественных навыков. Но и возможностей по художественному дизайну схемы у БГ на порядок больше, чем у БМ. 
Для сравнения ниже приведены примеры схем вышивки, сделанные этими двумя программами по примерно одинаковым исходным данным – одна и та же исходная картинка, размеры вышивки и бисера.
	«Бисерная гладь с MyJane 7»
	«Бисер и мулине с MyJane 5»
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Пример схемы вышивки «Бисерная гладь с MyJane 7»
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Пример схемы вышивки «Бисер и мулине с MyJane 5»
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Вот фото готовой вышивки, созданной в программе «Бисерная гладь с MyJane 7» 
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Ниже приведен пример схемы с ориентацией бусин вдоль нити фиксации
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2. Быстрое начало.

2.1. Создание схемы для рисования поверх картинки \ фото.

Для того, чтобы приступить к рисованию схемы поверх имеющейся картинки необходимо создать новую схему. Это сводится к выполнению трех простых действий:

1. Выбрать на компьютере графический файл картинки (фото) (jpg, bmp, png).
2. Выбрать палитру бисера, уже встроенную в программу.
3. Указать общий размер схемы вышивки и размер бисера.
Создание новой схемы вышивки выполняется с помощью мастера, вызываемого командой меню “Файл \ Новый”. На 1-м шаге выбираем тип дизайна “Новый дизайн на основе оригинального изображения (фото)” и нажимаем кнопку “Далее”.
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Далее нужно выбрать имеющийся на компьютере файл графического изображения. 
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	Для этого можно нажать кнопку “Открыть” (она выделена красным контуром на рисунке выше). После этого появится стандартный диалог открытия файлов с предварительным про-смотром выбираемого файла (рисунок справа). После выбора файла изображения нажимаем кнопку “Далее” (рисунок выше) и переходим к выбору палитры бисера. 
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В программу встроено более 60 стандартных палитр бисера. Для выбора палитры достаточно выделить ее имя в списке предустановленных палитр бисера (на рисунке ниже выбрана палитра Preciosa). Кроме выбора предустановленной палитры можно создать собственную палитру бисера по имеющимся цветным изображениям ее цветов. Для этого в программу встроен автономный Редактор палитры (команда меню Сервис \ Редактор палитры). После выбора палитры нажимаем кнопку “Далее” (рисунок ниже) и переходим к вводу общего размера схемы вышивки и размера бисера.
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Размер вышивки можно указать как в бусинках, так и в сантиметрах. При этом достаточно указать только один из размеров схемы вышивки – по ширине или высоте. Другой размер программа выставит самостоятельно, руководствуясь пропорциями выбранного ранее графического изображения. На рисунке ниже выбран размер вышивки 40 см по ширине и 30 см по высоте. 
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Также необходимо задать размер бусинки. 
	Проще всего выбрать размер бисера по его номеру, под которым он продается. Для этого достаточно выбрать его номер из раскрывающегося списка (номер 10 на рисунке справа).
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	Можно также непосредственно ввести размер бисера в миллиметрах, сантиметрах или дюймах.
Бусина обычно имеет форму “бублика с дыркой” (тор). После прикрепления нитью, бусина становится на ребро и в проекции на плоскости вышивки напоминает эллипс, ориентированный вдоль нити 
[image: image18.png]


. При этом размер бусинки-эллипса вдоль фиксирующей ее нити заметно меньше ее ширины поперек нити. Точное значение соотношения длины и ширины пришитой бусины следует уточнить у производителя бисера или измерить самостоятельно. По мнению автора программы, это соотношение 1.4. Для  такого бисера с номером 10 целесообразно вручную ввести его размеры, как изображено на рисунке ниже:
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Нажатие на кнопку “Применить” завершает создание дизайна. При этом в основном окне программы может быть отображен вариант схемы вышивки, соответствующий “квадратно-гнездовому”  способу расположения всех бусин, как в программе «Бисер и мулине с MyJane 5». Для этого в окне мастера должна быть выставлена отметка-галочка “Показать” и число цветов палитры бисера, соответствующее такому варианту схемы (40 на рисунке выше). Визуализация этого варианта схемы позволяет оценить, как хорошо в принципе выбранные параметры схемы позволяют передать детали исходной картинки – см. пример ниже.
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Нажатие на кнопку “Завершить” закрывает мастер создания схемы вышивки. После этого можно приступить к собственно рисованию схемы вышивки.

2.2. Рисование поверх картинки \ фото.

2.2.1. Добавление (рисование) бусин.

Сразу после создания новой схемы вышивки она не содержит ни одной бусинки. Все бусинки нужно нарисовать самостоятельно.
	1. Для этого вначале выбираем режим рисования “Добавить бусину”, этот выбор осуществляется с помощью раскрывающего списка, расположенного в левом верхнем угле правой панели.
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	2. Если выбран режим подбора цвета “Цвет по фото”, то при добавлении бусин программа будет автоматически подбирать цвет бусины по соответствующей области оригинального изображения.
Если выбран режим “Цвет из списка”, то цвет добавляемой бусины выбирается пользователем из списка цветов палитры правой панели.
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	3. Добавлять бусины можно и по одной и сразу по нескольку - в виде линии, круга и т.д. Способ добавления бусин зависит от выбранного инструмента рисования. Кнопки выбора инструмента рисования расположены на правой панели (рисунок правее).
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	4. Все действия при добавлении бусин можно отменить (undo) и повторить (redo) с помощью кнопок панели инструментов.
	[image: image24.png]9






Имеются следующие кнопки инструментов рисования:
1. [image: image25.bmp] “нить бусин” – рисует ломаные линии.
2. [image: image26.bmp] “карандаш” – рисует одиночные линии.
3. [image: image27.bmp] “заполненный прямоугольник” – удаляет бусины и отверстия прокола иглы. Используется только в режиме “Удалить бусину”. При добавлении бусин этот инструмент недоступен.
4. [image: image28.bmp] “контур круга” – рисует контур круга бусин.
5. [image: image29.bmp] “заполненный круг” – рисует заполненный круг бусин.
6. [image: image30.png]


 кнопка вызывает окно диалога, позволяющее настроить параметры добавления и перемещения бусин.
	Примечание 1. При наведении указателя мыши на кнопку выбора режима рисования ниже области кнопок появляется краткая инструкция по работе этого режима рисования.
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2.2.1.1. Рисование нити бусин [image: image32.bmp].

Рисование нити бусин выполняется следующим образом.
	1. Перемещаем по экрану мышь к точке начала нити бусин. При этом поверх исходной картинки программа синхронно автоматически рисует контур возможного расположения начальной бусины нити.
	[image: image33.png]




	2. Если потенциальное расположение точки начала нити бусин, обозначенное круглым контуром, выбрано правильно, то выполняем клик левой кнопкой мыши. После этого появляется начальная бусина нити. 
	[image: image34.png]




	3. Перемещаем мышь со свободной левой кнопкой в точку изгиба нити. При этом поверх исходной картинки программа синхронно рисует контуры возможного расположения бусин. Эти бусины располагаются по прямой линии от точки начальной бусины нити до текущего расположения указателя мыши. Все бусины располагаются встык друг другу или с заданным пользователем интервалом (см. раздел 2.2.1.5).
	[image: image35.png]




	4. Если потенциальное продолжение нити бусин, обозначенное контурами бусин, выбрано правильно, то выполняем клик левой кнопкой мыши (см. примечание 3 ниже). При этом программа добавляет бусины. 
	[image: image36.png]




	5. Далее при необходимости повторяем рисование следующих прямых фрагментов нити - см. пункт #2. В качестве такого фрагмента может быть одна и более бусин.
	[image: image37.png]




	6. Клик правой кнопкой мыши завершает рисование текущей нити.
	

	7. Если необходимо начать новую нить, зацепившись за уже имеющуюся бусину, то необходимо кликнуть по ней левой кнопкой мыши, предварительно нажав и удерживая клавишу CTRL.
	[image: image38.png]




	Примечание 1. Одновременно с добавлением бусин нити программа автоматически добавляет точки прокола иглы между соседними бусинами нити.
	[image: image39.png]




	Примечание 2. При рисовании нити бусин программа может выполнять контроль наличия перекрытия \ наложения добавляемых бусин относительно уже имеющихся. А при рисовании начальной бусины нити можно задать автоматическое исправление такого перекрытия. Настройка параметров этого контроля и исправления выполняется с помощью диалога, вызываемого с помощью кнопки [image: image40.png]Teperpume.



, расположенной рядом с копками выбора инструмента добавления бусин - см. раздел 2.2.1.5.

	Примечание 3. Слева от кнопки включения рисования нити бусин расположена галочка включения опции “увеличивать зазор между бусинами нити для ее завершения точно в позиции мыши” 
[image: image41.png]


. 
Если опция включена, то центр конечной бусины линии будет расположен точно в позиции мыши на момент клика левой кнопки - см. пункт 4 выше. При этом интервал-зазор между бусинами нити может быть равномерно увеличен.
Если опция выключена, то интервал-зазор между бусинами нити будет точно выдержан в соответствии с заданными установками. При этом центр конечной бусины линии может быть расположен не точно в позиции мыши на момент клика левой кнопки, а несколько ближе к началу линии.

	Примечание 4. Если при создании схемы были заданы разные величины “длины” и “диаметра” бусины, то при рисовании нити бусин программа ориентирует “длину” бусин вдоль окружности контура. 
Например, на рисунке ниже “длина” бусины 1,78 мм, а “диаметр”  – 2,5 мм: [image: image42.png]






2.2.1.2. Рисование одиночных бусин [image: image43.bmp].

Рисование одиночной бусины выполняется кликом левой кнопкой мыши по точке расположения бусины на картинке. В ходе перемещения указателя мыши программа синхронно перемещению рисует поверх исходной картинки контур возможного расположения бусины.
Примечание 1. При рисовании одиночной бусины программа может выполнять контроль наличия перекрытия \ наложения добавляемой бусины относительно уже имеющихся бусин. Кроме того, можно задать автоматическое исправление такого перекрытия. Настройка параметров этого контроля и исправления выполняется с помощью диалога, вызываемого с помощью кнопки [image: image44.png]Teperpume.



, расположенной рядом с копками выбора инструмента добавления бусин - см. раздел 2.2.1.5.
Примечание 2. Точки прокола иглы при рисовании одиночных бусин программа не рисует.
2.2.1.3. Рисование контура круга бусин [image: image45.bmp].
Рисование контура круга бусин выполняется следующим образом. 
	1. Нажатие левой кнопкой мыши по центру круга и фиксация кнопки мыши.
	

	2. Перемещение мыши с удерживаемой левой кнопкой к любой точке на круге. При этом программа синхронно перемещению мыши рисует поверх исходной картинки контуры возможного расположения бусин контура круга и общий большой круг от центра до текущей позиции мыши.
	[image: image46.png]




	3. Освобождение кнопки мыши. После освобождения кнопки мыши программа рисует контур круг бусин и точки прокола иглы между соседними бусинами контура круга.
	[image: image47.png]





Примечание 1. Если в ходе перемещения мыши с удерживаемой левой кнопкой возникла необходимость изменить расположение центра круга то это можно сделать нажатием на клавиши со стрелками – LEFT, RIGHT, UP, DOWN. Одно нажатие эквивалентно передвижению на 1 пиксель, т.е. при крупном масштабе отображения можно передвинуть точнее. Если нужно подвинуть достаточно далеко, то можно нажать и удерживать эту клавишу.
Примечание 2. При рисовании контура круга бусин программа может выполнять контроль наличия перекрытия \ наложения добавляемой бусины относительно уже имеющихся бусин. Настройка параметров этого контроля выполняется с помощью диалога, вызываемого с помощью кнопки [image: image48.png]Teperpume.



, расположенной рядом с копками выбора инструмента добавления бусин.
Примечание 3. Если при создании схемы были заданы разные величины “длины” и “диаметра” бусины, то при рисовании контура бусин программа ориентирует “длину” бусин вдоль окружности контура. Например, на рисунке выше длина бусины 1,78 мм, а диаметр – 2,5 мм.

2.2.1.4. Рисование заполненного круга бусин [image: image49.bmp].

Рисование заполненного круга бусин выполняется следующим образом. 
	1. Нажатие левой кнопкой мыши по центру круга и фиксация кнопки мыши.
	

	2. Перемещение мыши с удерживаемой левой кнопкой к любой точке на круге. При этом программа синхронно перемещению мыши рисует поверх исходной картинки контуры возможного расположения бусин заполненного круга и общий большой круг от центра до текущей позиции мыши.
	[image: image50.png]




	3. Освобождение кнопки мыши. После освобождения кнопки мыши программа рисует заполненный круг бусин и точки прокола иглы между соседними бусинами заполненного круга.
	[image: image51.png]





Примечание 1. Если в ходе перемещения мыши с удерживаемой левой кнопкой возникла необходимость изменить расположение центра круга то это можно сделать нажатием на клавиши со стрелками – LEFT, RIGHT, UP, DOWN как описано в предыдущем разделе 2.2.1.3.
Примечание 2. При рисовании заполненного круга бусин программа может выполнять контроль наличия перекрытия \ наложения добавляемой бусины относительно уже имеющихся бусин. Настройка параметров этого контроля выполняется с помощью диалога, вызываемого с помощью кнопки [image: image52.png]Teperpume.



, расположенной рядом с копками выбора инструмента добавления бусин.
Примечание 3. Если при создании схемы были заданы разные величины “длины” и “диаметра” бусины, то при рисовании заполненного круга программа ориентирует “длину” бусин вдоль окружности кругов.
2.2.1.5. Настройка параметров контроля перекрытия бусин при их добавлении и перемещении [image: image53.png]Napauerpsr.



.
Для настройки параметров контроля перекрытия бусин при их добавлении и перемещении предназначен диалог, вызываемый нажатием на кнопку “Параметры”, расположенную на правой панели правее кнопок-переключателей инструментов рисования [image: image54.png](eI == =]
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. 
Открыв этот диалог можно изменить его параметры и продолжать правку дизайна, не закрывая окно диалога. Этот диалог имеет следующий вид:
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2.2.1.5.1. Подбор по фото цветов рисуемых бусин нити и круга.

Иногда в технике вышивки бисерной гладью для выделения эффекта “нитей”  используется следующий прием. Все бусины одной нити имеют один и тот же цвет. При этом такой прием может применяться или ко всей нити или отдельно для каждого звена бусины. Точно также можно поступать и при рисовании кругов, как контуров, так и заполненных кругов. Т.е. всего возможны 3 варианта подбора по фото цветов рисуемых бусин нити и круга 

1. Эффект нитей не используем.

2. Эффект нитей применяем ко всей нити, контуру круга и совокупности  заполненных кругов. 
3. Эффект нитей применяем к отдельным звеньям всей нити, контуру круга и совокупности  заполненных кругов.
Варианты 2 и 3 реализуется усреднением цветов бусин, входящих в рисуемые группы. Выбор нужного варианта выполняется с помощью верхнего списка данного диалога.
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2.2.1.5.2. Установка величины зазора между бусинами.

Иногда нужно выставить какой то зазор между бусинами. Это можно сделать с помощью 2-й группы данного диалога:
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Устанавливаемая здесь величина зазора между бусинами влияет на следующее

	1. При рисовании “нити бусин”, “контура круга” и “заполненного круга”  программа выставляет заданную величину зазора.

	Звено нити бусин с нулевым зазором между бусинами.
	[image: image58.png]




	Звено нити бусин с зазором между бусинами равным 0.5 бусины.
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	2. При контроле перекрытия между бусинами учитывается заданная величина зазора (см ниже). 


Зазор можно устанавливать в бусинах, сантиметрах, миллиметрах или дюймах.
2.2.1.5.3. Корректировка величины зазора между бусинами нити.
Третья группа данного диалога представлена на рисунке ниже.
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Обычно между всеми бусинами нити используется одна и та же величина зазора, например, 0. Для этого следует выбрать параметр рисования нити
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Однако иногда нужно точно обвести нитью какой-то контур изображения, например, квадрат. В этом случае может быть принципиально важно, чтобы точно в углах квадрата располагались бусины. Если, сторона квадрата имеет размер 4 мм, а размер бусины вдоль нити (высота) равен 1.841, то при нулевом зазоре поместить бусины не получится. Чтобы не измерять длину квадрата и не рассчитывать нужную величину зазора между бусинами (0.318 мм) самостоятельно, можно предоставить эти операции программе. Для этого следует выбрать параметр рисования нити [image: image62.png]MiFINSABHG UBEARIAESTE 35500 MeAY BUCHHEMIA
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. Теперь достаточно последовательно кликнуть мышью на углах квадрата – программа поместит бусины точно в углах квадрата, а промежуточные бусины поместит между ними с минимально возможным увеличением заданного зазора. В указанном примере на каждой стороне квадрата будет по 2 бусины и 1 зазор между ними с размером 0.318 мм. 

2.2.1.5.4. Контроль перекрытия при добавлении одиночной бусины одним кликом мыши.
	Если при добавлении одиночной бусины [image: image63.bmp] и 1-й (начальной) бусины режима “нить бусин” [image: image64.bmp] пользователь допустил перекрытие \ наложение добавляемой бусины  относительно уже имеющихся, то программа может попробовать минимально подвинуть эту бусину, устранив перекрытие. Для этого предварительно должна быть выставлена галочка-отметка “Сначала пробуем минимально подвинуть новую бусину, устранив перекрытие”.
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При контроле и корректировке перекрытия учитывается заданная пользователем величина допустимого зазора между бусинами – см. раздел 2.2.1.5.4. Например, если величина зазора 0, то бусины могут располагаться стык в стык, а если величина зазора 1 миллиметр, то под перекрытие понимается расстояние между краями бусин менее 1 миллиметра.
Корректировка \ устранение перекрытия выполняется по следующим правилам.
	1. Если имеется перекрытие только с одной бусиной, то для его устранения:
- соединяем центры перекрытой и добавляемой бусин прямой линией;

- двигаем перекрывающую добавляемую бусину по этой линии до устранения перекрытия, если это не вызывает возникновения нового перекрытия.
	
[image: image66.png]




	2. Если имеется перекрытие с двумя бусинами, то для его устранения:
- соединяем отрезком центры двух перекрытых бусин (вертикальная красная линия на рисунке справа);

- проводим линию от середины этого отрезка до центра перекрывающей бусины (горизонтальная алая линия на рисунке справа);

- двигаем перекрывающую добавляемую бусину по этой линии до устранения наложения, если это не вызывает возникновения нового перекрытия (горизонтальная синяя линия на рисунке справа).
	
[image: image67.png]




	3. Если имеется перекрытие с тремя и более бусин, то попытка его устранения не предпринимается, т.к. это в принципе не возможно. 
	


Если перекрытие было устранено, то программа отображает в статус строке  сообщение  [image: image68.png]MepekpbiThe ncnpasneHo



.
Далее, если перекрытие не было устранено, то новая бусина может быть: 
1. Пропущена.

2. Добавлена с удалением тех бусин, которые она перекрыла.

3. Добавлена без каких-либо дополнительных действий. 
Это определяется значением в списке выбора 
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В случае (1) пропуска добавляемой бусины программа выводит в статус строке  сообщение  [image: image70.png]MepekpsiThe 3anpeueHo



 и короткий звуковой сигнал.
В случае (2) добавления с удалением перекрываемых бусин в статус строке выводится сообщение вида [image: image71.png]YAaneHo cTapbix NepeKpbITbiX BychH 3



. Одновременно с удалением перекрываемых бусин удаляются и близь лежащие точки прокола иглы.
Примечание 1. При отображении бусин на экране монитора типична ситуация, когда бусину следовало бы отображать с диаметром, равным дробному числу пикселей. Но так, как это невозможно, то происходит округление размера бусины до ближайшего целого числа пикселей. Поэтому иногда может показаться, что программа не позволяет добавить бусину, или наоборот – пропускает перекрытие. Это всего лишь досадные ошибки визуализации, которые в этой версии программы устранить не удалось. Для их уменьшения следует отображать схему вышивки с большей величиной использование памяти, эту величину можно увеличить через диалог, вызываемый по команде меню “Сервис \ Параметры дизайна”.  Далее следует выбрать вкладку “Отображение”  и на ней установить величину “использование памяти” (400% на рисунке ниже). Следует иметь в виду, что увеличение памяти позволяет точнее отобразить дизайн, но одновременно это замедляет работу программы.
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2.2.1.5.5. Контроль перекрытия при добавлении нескольких бусин одним кликом мыши.

Если при добавлении нескольких бусин возникло перекрытие, то возможные действия программы:
1. Не добавлять ничего.
2. Добавить новые бусины только без перекрытия.
3. Добавить все новые бусины, удалив старые с перекрытием.

4. Не проверять перекрытие, добавить все.
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Вместе с бусинами добавляются и точки прокола иглы.
Если перекрытие бусин возникло, и была выбрана опция (1) “Не добавлять ничего”, то в статус строку выводится сообщение [image: image74.png]MepekpsiThe 3anpeueHo



 и короткий звуковой сигнал.
Если перекрытие бусин возникло, и была выбрана опция (2) “Добавить новые бусины только без перекрытия”, то в статус строку выводится сообщение вида [image: image75.png]4 nexpeisawnx SycuH yopaHo



.
Если перекрытие бусин возникло, и была выбрана опция (3) “Добавить все новые, удалив старые с перекрытием”, то в статус строку выводится сообщение вида [image: image76.png]YAaneHo cTapbix NepeKpbITbiX BychH 3



. Одновременно с удалением перекрытых бусин удаляются и близь лежащие точки прокола иглы.

2.2.1.5.6. Контроль перекрытия при перемещении бусин.

Если была выставлена галочка-отметка “Сначала пробуем минимально подвинуть перемещаемую бусину, устранив перекрытие”, то при перемещении бусины проверяется наличие перекрытия с другими бусинами. Если оно есть, то выполняется попытка корректировки позиции перемещения с выдачей диагностических сообщений на статус-строку точно так же, как и при добавлении одиночной бусины – см. раздел 2.2.1.5.1.
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Если перекрытие было, и устранить его не удалось, то перемещение может быть отменено или выполнено в зависимости от значения в списке выбора “Потом” – см. рисунок выше.
2.2.1.5.7. Автоматическое добавление точек прокола ткани иглой при рисовании (добавлении) бусин.

Если была выставлена галочка-отметка “Автоматическое добавление точек прокола ткани иглой в режимах рисования ‘Нить бусин’. ‘Контур круга’ и ‘Заполненный круг’”, то при рисовании новых бусин между соседними бусинами автоматически добавляются точки прокола ткани иглой.
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2.2.1.6. Добавление бусин нового размера.
При создании дизайна  пользователь задает размер бусин. Если нужно добавить бусины другого размера, то следует выбрать пункт “Добавить” в раскрывающемся списке размеров бусин:
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Это откроет окно управления размерами бусин дизайна:
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Кнопка [image: image81.png]


 открывает окно добавления бусин нового размера. Необходимо указать размер бусины, зазор между бусин и палитру бусин. Зазор между бусин можно будет изменить в ходе дальнейшего рисования, это изменение затронет только нарисованные далее бусины (см. кнопку “Параметры”, расположенную на правой панели).  Палитру также можно изменить позже, при этом программа пересчитает коды цветов в новой палитре (см. команду меню “Правка \ Заменить палитру”).
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Кнопка [image: image83.png]


 удаляет из дизайна все бусины выбранного размера и сам размер. Предварительно запрашивается подтверждение этого действия.
	Примечание 1.

	[image: image84.png]



	Список размеров бусин, расположенный на правой панели отображает размеры бусин в миллиметрах следующим образом:

· если ширина бусины равна ее высоте, то отображается одно число, а затем суффикс метрики мм;

· если ширина бусины не равно ее высоте, то отображается сначала ширина, потом высота.


2.2.2. Подвижка бусин.

	Если нужно подвинуть бусину, то следует переключить программу в режим рисования “Подвинуть”. Это выполняется с помощью раскрывающего списка, расположенного в левом верхнем угле правой панели.
	[image: image85.png]BT

][user o goro
[io6asnre
|- Fionanr. S i e——

& Npase rice somenser ee user.
¢ VoanuTe it Shift sbissisaeT vero,







Подвинуть можно только одиночную бусину. Это выполняется так

- нажать левую кнопку мыши на бусине;

- переместить мышь с удерживаемой левой кнопкой в точку нового расположения бусины;

- отпустить левую кнопку мыши. 

В ходе перемещения указателя мыши с удерживаемой левой кнопкой программа синхронно перемещению рисует поверх исходной картинки цветной контур возможного расположения бусины.
Примечание 1. При передвижении бусины программа может выполнять контроль наличия перекрытия \ наложения передвигаемой бусины относительно других. Кроме того, можно задать автоматическое исправление такого перекрытия. Настройка параметров этого контроля и исправления выполняется с помощью диалога, вызываемого с помощью кнопки [image: image86.png]Napauerpsr.



, расположенной рядом с копками выбора инструмента добавления бусин - см. раздел 2.2.1.5. Если перекрытие бусин возникло, и была выбрана опция “Не перемещать при перекрытии”, то в статус строку выводится сообщение [image: image87.png]MepekpsiThe 3anpeueHo



 и дополнительно - короткий звуковой сигнал.
Примечание 2. Точки прокола иглы при передвижении программа не двигает.
Примечание 3. После передвижения бусины программа заново подбирает ее цвет по цвету оригинальной картинки, если был выбран режим подбора цвета “Цвет по фото” с помощью списка, расположенного в верхнем правом углу правой панели [image: image88.png]#8 noasuryrs |]15x2.3 *][user no doro =]
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2.2.3. Правка бусин.

	Если нужно изменить цвет и форму бусин, то следует переключить программу в режим рисования “Править (цвет, форма)”. Это выполняется с помощью раскрывающего списка, расположенного в левом верхнем угле правой панели (рисунок правее).
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	В свою очередь, в этом режиме работы можно выполнять 3 вида правки – менять только цвет бусин, только форму бусин или одновременно и цвет и форму бусин. Переключение в нужный вид правки выполняется с помощью списка выбора, расположенного в нижней трети правой панели (выделено красной рамкой на рисунке правее).

Кроме того, этот список позволяет перейти в режимы работы программы “выбрать доступные палитры”. Этот режим предназначен для смены палитры. Например, схема изначально была сделана в палитре Preciosa, потом решили использовать палитру Toho. 
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	Править бусину можно с помощью одного из двух инструментов – “карандаш” и “заполненный прямоугольник бусин”. Выбор нужного инструмента выполняется нажатием на соответствующую кнопку инструментов, расположенную на правой панели.

	Инструмент правки “карандаш” позволяет изменить цвет и \ или форму одиночной бусины кликом левой кнопки мыши по ней.   
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	Инструмент правки “заполненный прямоугольник бусин” позволяет изменить цвет и \ или форму несколько бусин, лежащих внутри выбранного прямоугольника. Выбор прямоугольника выполняется следующим образом:

- Нажимаем левую кнопку мыши на любом угле прямоугольника и фиксируем кнопку.

- Перемещаем указатель мыши на диагональный угол, удерживая кнопку мыши. При этом синхронно перемещению программа рисует прямоугольник в основном окне схемы.

- Освобождаем левую кнопку мыши. При этом изменяется цвет и \ или форма всех бусин, лежащих внутри выбранного прямоугольника.
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	Все действия правки бусин можно отменить и повторить с помощью кнопок панели инструментов (undo \ redo).
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2.2.3.1. Правка только цвета бусин.
	Правка только цвета бусин выполняется после выбора вида правки ”Править только цвет” в списке правой панели.
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	Нужный цвет палитры следует выбрать в списке цветов палитры, расположенном на правой панели. Для этого нужно просто кликнуть левой кнопкой мыши по нужному цвету палитры.
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	Слева под списком цветов палитры расположен список выбора режима отображения этих цветов. Можно отобразить

1) Все цвета, имеющиеся в палитре;

2) Только уже использованные в схеме цвета;
3) некоторые ранее выбранные пользователем цвета;
4) Последний пункт это списка “Настроить выборку цветов” вызывает диалог назначения “выбранных цветов” для предыдущего пункта 3.
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После выбора нужного цвета в списке цветов палитры, можно изменить цвет любой одиночной бусины или выделенного прямоугольника бусин как описано ранее в разделе 2.2.3.
Примечание 1. Если нужно выбрать цвет палитры как у некоторой конкретной бусины схемы основного окна программы, то для этого достаточно выполнить клик правой кнопкой мыши по этой бусине в основном окне дизайна.

2.2.3.2. Правка только формы бусин.
	Правка только формы бусин выполняется после выбора вида правки ”Править только форму” в списке правой панели.
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	Нужную форму бусин следует выбрать в списке возможных форм, расположенном в нижней части правой панели. Для этого нужно просто кликнуть левой кнопкой мыши по нужной форме.
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	После выбора нужной формы в списке можно изменить форму любой одиночной бусины или выделенного прямоугольника бусин как описано ранее в разделе 2.2.3


2.2.3.3. Правка цвета и формы бусин.
	Правка одновременно и цвета и формы бусин выполняется после выбора вида правки ”Править цвет и форму” в списке правой панели.
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	Нужный цвет палитры следует выбрать в списке цветов палитры, расположенном на правой панели. Для этого нужно просто кликнуть левой кнопкой мыши по нужному цвету палитры.
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	Нужную форму бусин следует выбрать в списке возможных форм, расположенном в нижней части правой панели. Для этого нужно просто кликнуть левой кнопкой мыши по нужной форме.
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	После выбора нужного цвета и формы бусины можно изменить цвет и форму любой одиночной бусины или выделенного прямоугольника бусин как описано ранее в разделе 2.2.3


2.2.4. Удаление бусин.

	Для удаления бусин и точек прокола иглы следует переключиться в режим рисования “Удалить бусину”, это выполняется с помощью раскрывающего списка, расположенного в левом верхнем угле правой панели (рисунок правее).
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	Удалять можно с помощью одного из двух инструментов – “одиночная бусина” и “заполненный прямоугольник бусин”. Выбор нужного инструмента выполняется нажатием на соответствующую кнопку инструментов, расположенную на правой панели.

	Инструмент удаления “карандаш” позволяет удалить одиночную бусину кликом левой кнопки мыши по ней. Точно также удаляется одиночное отверстие прокола иглы.  
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	Инструмент удаления “карандаш” позволяет удалить несколько бусин и точек прокола иглы, лежащих внутри выбранного прямоугольника. Выбор прямоугольника выполняется следующим образом:

- Нажимаем левую кнопку мыши на любом угле прямоугольника и фиксируем кнопку.

- Перемещаем указатель мыши на диагональный угол, удерживая кнопку мыши. При этом синхронно перемещению программа рисует прямоугольник в основном окне схемы.

- Освобождаем левую кнопку мыши. При этом удаляются все бусины и точки прокола илы, лежащие внутри выбранного прямоугольника.
	
[image: image104.png]




	Все действия удаления бусин и точек прокола иглы можно отменить и повторить с помощью кнопок панели инструментов (undo \ redo).
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Примечание 1. Удалить отверстия прокола иглы можно также с помощью диалога, вызываемого командой меню “Правка \ Отверстия прокола иглы”.
2.2.5. Копирование фрагментов дизайна.
Программа позволяет копировать произвольные бисерные фрагменты схемы. Для начала копирования нужно нажать кнопку «Копировать…», расположенную в группе  «Палитра» правой панели программы.
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После этого появляется окно диалога, изображенное ниже. 
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Сначала следует создать бисерные фрагменты схемы. Для этого нужно: 
	1. Включить переключатель диалога  «Копировать \ добавить (copy)…».
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	2. Отметить нужные бусины фрагмента основного окна схемы. Отметка выполняется кликом левой кнопки мыши по нужным бусинам в основном окне дизайна. При этом отмеченные бусины выделяются маркером – крестиком. Повторный клик по бусине снимает выделение.
	[image: image109.png]




	3. Нажать кнопку «Добавить», в результате чего выделенный фрагмент будет помещен в нижний список окна диалога. Таким путем можно создать произвольное число фрагментов схемы - см. пример ниже. В качестве имени фрагмента используется число скопированных бусин. После добавления фрагмента в основном окне дизайна автоматически снимается выделение соответствующих бусин.
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	4. Для удаления ненужного фрагмента нужно выделить его в нижнем списке и нажать кнопку «Удалить».
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Для вставки скопированного фрагмента нужно:
	1. Включить переключатель диалога  «Вставить фрагмент (paste)…».
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	2. Захватить в окне диалога нужный фрагмент левой кнопкой мыши и зафиксировать кнопку. Перетащить фрагмент на нужную позицию в основном окне дизайна; при этом в ходе перемещения копируемый фрагмент отображается в полупрозрачном виде поверх дизайна. Освобождение левой кнопки мыши завершает копирование. 
[image: image114.png]




	3. Можно выполнить отмену и повтор вставки фрагмента с помощью соответствующих кнопок стандартной панели управления программы, расположенной под главным меню. 
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Примечание 1. Можно выполнять обычное рисование схемы (нить бусин, одиночная бусина, …), не закрывая окно копирования. Для этого нужно 

- или свернуть окно копирования  с помощью стандартной кнопки заголовка окна диалога [image: image116.png]ol x|




- или переключить диалог в режим «Вставить фрагмент (paste)…» [image: image117.png]| o o
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Примечание 2. Созданные фрагменты сохраняются до конца текущего сеанса работы с дизайном, в том числе после закрытия и повторного открытия окна копирования (сохраняются до момента загрузки другого дизайна или завершения работы с программой). 

Примечание 3. Точки прокола иглы не копируются.

2.2.6. Управление доступностью цветов при рисовании бисером.

На правой панели программа всегда отображает цвета загруженной палитры бисера. Эти цвета можно отображать и использовать различным образом, разрешив использование всех цветов, или сделав доступными лишь некоторые. Например, можно  явно указать 5 цветов палитры, которые должны использоваться при рисовании схемы. Тогда список цветов будет отображать только эти 5 цветов, а не несколько сотен полной палитры Preciosa, что явно удобнее при рисовании только пятью цветами.

Кроме того, только эти 5 цветов будут использоваться программой, если для рисования бусинами был выбран режим автоматического подбора цвета бусин, наиболее подходящих фрагменту оригинального изображения под ними. Т.е. если был выбран режим «Цвет по фото» с помощью списка  в правой верхней части окна правой панели программы [image: image118.png]Dobasute. 2. 10 ~||user no goro




. 
Выбор варианта отображения и доступности цветов палитры выполняется с помощью списка выбора, расположенного на правой панели ниже окна цветов палитры:
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Имеются следующие варианты отображения цветов на правой панели и их использования при подборе цветов бусин:

1. «Все цвета» - отображаются все цвета палитры. Цвет бусины будет подбираться из всех цветов палитры.

2.  «Использованные цвета» - отображаются только уже использованные цвета палитры. Цвет бусины будет подбираться только из уже использованных цветов палитры.
3. «Выбранные цвета» - отображаются цвета, прямо указанные пользователем. Цвет бусины будет подбираться только из этих указанных цветов палитры.
Для настройки цветов, отображаемых в вышеуказанном пункте 3) следует выбрать пункт «Настроить выборку цветов…». Это откроет окно диалога выборки, описанное ниже.

2.2.6.1. Прямой выбор доступных цветов бисера.

Для выбора доступных цветов, отображаемых в палитре правой панели, следует выбрать пункт «Настроить выборку цветов…» в списке под палитрой [image: image120.png]@ Bos usera g mx
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Это откроет окно диалога выборки, изображенное ниже. В верхней части окна изображены 2 списка цветов палитры. Слева – цвета, назначенные для использования, а справа – остальные цвета палитры. Для добавления цвета в список используемых цветов нужно перетащить цвет левой кнопкой мыши из правого списка в левый (процесс перетаскивания изображен на рисунке ниже). Для удаления цвета из списка используемых цветов нужно перетащить цвет левой кнопкой мыши из левого списка в правый.
В верхней части окна находится список палитр, использованных для бусин всех размеров.
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В нижней части окна диалога под каждым из списков имеются кнопки:
1. «Колонки…» - вызывает окно выбора колонок-атрибутов цветов, отображаемых в соответствующей палитре.
2. «Поиск…» - вызывает окно поиска в соответствующей палитре цвета по его атрибутам.
3. «[image: image122.bmp]» - кнопка-переключатель режима отображения соответствующего списка палитры. Имеются 2 варианта отображения – подробный в виде таблицы (изображен на рисунке выше) и сокращенный в виде иконок.
3. Программные и аппаратные требования.

Необходимо:

· Операционная система Microsoft Windows версий Windows XP, Windows Server 2008, Windows Server 2012, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 или Windows 10.

· Персональный компьютер с процессором Intel® Pentium® или совместимым.

· Не менее 512 Мб оперативной памяти, 128 Мб графической памяти.

· Не менее 250 Мб свободного дискового пространства для установки программы.
Рекомендуется:
· Программное средство просмотра и печати графических файлов bmp, jpg и png, например, входящий состав любой версии Windows простейший редактор графических файлов Ms Paint. 

· Программное средство просмотра и печати документов в формате PDF (portable document format), например, свободно распространяемое Adobe Reader ®, http://www.adobe.com/ru/products/acrobat.html
· Монитор и графический адаптер с разрешением 1024х768 (и более) 16,7 млн. цветов и выше.

· Цветной принтер.
4. Общее описание графического интерфейса программы.

Программа имеет стандартные элементы управления:
· главное меню для доступа к основным возможностям программы;
· панель инструментов, дублирующая некоторые команды главного меню;
· статус-строка для отображения основных сведений о дизайне.
Основное окно программы состоит из двух частей – левой и правой панелей, разделенных вертикальной линией-сплиттером, которая позволяет управлять размерами панелей с помощью указателя мыши. В левой панели отображается схема дизайна. В правой панели находятся инструменты для ее редактирования. 
Рядом с левой панелью расположены вертикальная и горизонтальная метрические линейки-маркеры, облегчающие навигацию в окне дизайна. В правой части горизонтальной линейки расположена кнопка [image: image123.png]


, позволяющая установить оптимальную ширину правой панели.
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4.1. Главное меню.
Главное меню предназначено для доступа к основным возможностям программы. При перемещении указателя мыши внутри главного меню в левой части статус-строки автоматически отображается описание соответствующей команды. 

Кроме этого, имеется контекстное меню, вызываемое с кликом правой кнопки мыши по бусинке схемы с нажатой клавишей Shift.
Дополнительно можно назначить клавиши быстрого доступа ко всем командам главного меню. Это выполняется внутри диалога, вызываемого командой «Сервис \ Параметры приложения \ Клавиши\меню». Цвета отдельных пунктов меню можно также настроить с помощью этого диалога.
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4.2. Панель инструментов.
Панель инструментов дублирует основные команды главного меню. При наведении курсора мыши на кнопку панели инструментов появляется всплывающее окно – краткое описание команды. Одновременно более подробное описание команды появляется в левой части статус-строки.

На панели инструментов расположен список для выбора масштаба просмотра схемы [image: image126.png]


. Возможен как выбор величины масштаба из предлагаемого списка, так и непосредственный ввод необходимого числового значения в этот список. Если выбрать значение «Вписать» (последний элемент списка), то программа установит максимальное значение масштаба, допускающего полную видимость схемы, как по ширине, так и по высоте.

Изменить масштаб просмотра можно также вращением колесика мыши, когда фокус ввода принадлежит левой панели.

Вторая слева кнопка панели инструментов предназначена для вызова диалога выбора файла схемы [image: image127.png]


. В правой части она имеет маркер [image: image128.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам схем. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. Кроме того, программа автоматически загружает самый последний файл схемы, если эта возможность была включена в диалоге «Сервис \ Параметры приложения \ Общие». Там же можно указать число последних запоминающихся файлов.
Кнопки панели инструментов [image: image129.png]


 и [image: image130.png]


 предназначены для отмены и повтора изменений схемы.
На панели инструментов имеется кнопка [image: image131.png]


, предназначенная для выбора формы бусинок. Ее нажатие открывает меню выбора необходимой формы отображения. По умолчанию меню открывается в полном виде. Первые 4 пункта меню отображены на рисунке ниже:
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С помощью команды «Доступные формы» этого меню вызывается диалог, позволяющий выбрать для отображения необходимые формы. Эта команда продублирована кнопкой [image: image133.bmp], расположенной на правой панели в нижней группе «Форма бисера»  [image: image134.png]. NpaenTs useT u opuy -



.  Сам диалог приведен на рисунке ниже:
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Доступные кнопки панели инструментов можно настроить с помощью диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения \ Панель инструментов».
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4.3. Статус-строка.

Статус-строка отображает основные сведения о текущей схеме бисера. Она состоит из  левой части и 2-х окон.  Можно отобразить или спрятать статус-строку с помощью команды меню «Вид \ Статус-строка». Отдельные части статус-строки отображают следующие данные:
· Левая часть - данные о бусинке схемы, над которой расположен курсор мыши. Например, [image: image137.png]Bycunka Neds, pasmep 6.0 mm, uset (v,03050, Bcero useTos 25



 означает, что мышь находится над бусинкой схемы, имеющей порядковый номер 45, эта бусинка имеет размер по ширине и высоте 6.0 мм (если ширина бусины не равна ее высоте, то указывается ее ширина и высота без суффикса метрики мм, например так [image: image138.png]


). Mfg-код цвета бусинки 03050 (сам цвет использован здесь как фон; коду цвета предшествует его символ v), всего в схеме имеется 25 бусинок с этим цветом. Вывод символа цвета и заливка этим цветом фона на статус-строке можно отключить с помощью отметки «Статус-строка \ Показывать реальный цвет бусинки под мышью» диалога, вызываемого командой главного меню «Сервис \ Параметры приложения \ Статус-строка».  Кроме того, в этой части статус-строки отображаются описания команд меню и кнопок панели инструментов при фиксации курсора мыши над ними. 

· 1-е окно - общие данные о схеме бисера. Например, [image: image139.png] PeanoHoii pasmep 19,95 x 35,50 v, 1630 BycHok



 означает, что размер схемы 19.95 на 35.50 сантиметров и в ней имеется 1 630 бусинок.
· 2-е окно - данные о палитре, использованной для создания схемы бисера. Например, [image: image140.png][ Preciosa - new, USETOB: OTMESEHHO AN NCNONE30BaHIS 114 13 412, NCIONB30BaHHO 6



 означает, что была использована палитра «Preciosa - new» из 412 цветов. При создании схемы было разрешено использовать все 114 цветов. Реально было использовано 60 цветов. Полную информацию о палитре можно получить с помощью вкладки «Палитра» диалога, вызываемого командой «Файл \  Свойства».
Настроить отображение информации на статус-строке можно через контекстное меню, вызываемое кликом правой кнопки мыши по любой ее точке:
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4.4. Левая панель и контекстное меню.

В левой панели основного окна отображается схема бисера. Панель имеет вертикальную и горизонтальную линейки-маркеры размера. Метрика линеек настраивается пользователем программы через секцию «Линейки бусинок» диалога, вызываемого командой главного меню «Сервис \ Параметры дизайна». Возможные значения метрики: бусинки, дюймы, сантиметры или миллиметры. Линейки можно отобразить или спрятать с помощью команды главного меню «Вид \ Линейки бисера».

При нажатии правой копки мыши с нажатой клавишей Shift в окне дизайна появляется контекстное меню. Доступность элементов меню зависит от того, было нажатие на свободном месте схемы или над бусиной и от выполненных предыдущих команд. Например, команда “Вставить” доступна после выполнения команды “Копировать”.

	Вырезать
	Вырезает из дизайна бусину под мышью и копирует ее в буфер обмена.

	Копировать
	Копирует в буфер обмена бусину под мышью.

	Вставить
	Вставляет из буфера обмена скопированную ранее бусину в позицию мыши.

	Удалить
	Удаляет бусину под мышью.

	Маркер
	Выставляет или снимает визуальный маркер на бусину под мышью.

	Повернуть
	Вызывает диалог для поворота бусины.


Операции «Вырезать», «Копировать», «Вставить» и «Удалить» имеют стандартный смысл и могут быть отменены и повторены с помощью соответствующих кнопок панели инструментов. При выполнении этих операций контроль перекрытия бусин не выполняется.
Операция «Маркер» выставляет [image: image142.bmp] или снимает [image: image143.bmp] визуальный маркер на бусину под мышью. Снять все маркеры можно с помощью кнопки правой панели [image: image144.png]Toracwr |



.
Операция «Повернуть» позволяет изменить ориентацию бусины. Для этого вызывается изображенный ниже диалог, все правила работы в этом диалоге описаны в его окне:
[image: image145.png]x|





4.4.1. Поиск похожего цвета бусины, модели похожести цветов.
Для поиска цвета палитры, похожего на цвет конкретной бусины достаточно подвести указатель мыши к ней и выполнить клик левой кнопкой мыши, удерживая клавишу Ctrl. После этого появится окно диалога “Похожие цвета”, показанное ниже:
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В левом окне диалога в прямоугольнике отображен цвет этой бусины, а над ним – mfg код бусины (“Исходный цвет 90090” на рисунке выше). 
Правее находится список из 10 наиболее близких цветов палитры, в самом верху расположен наиболее близкий цвет. В левой колонке показан mfg-код цвета, в правой – число бусин в схеме. 
Похожесть цветов определяется по одной из трех моделей близости (похожести) цветов, для которых в программе вместо длинных точных математических формулировок использованы термины Солнце, Луна и Венера [image: image147.png]Mogens usera[Comue )
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Бусинка, для которой подбираются похожие цвета, помечается в основном окне маркером +. Этот маркер можно спрятать и отобразить снова с помощью кнопки-переключателя [image: image148.png][V Gmervire Buchiniy Kax +




В верхнем правом углу окна диалога отображена информация о размере и палите исходной бусины [image: image149.png][Preciosa 9.0 M



.

С помощью кнопки [image: image150.png]


 цвет бусинки заменяется выбранным в списке похожих цветов.
С помощью кнопки [image: image151.png](5]
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 цвет бусинки возвращается к исходному цвету (undo).
С помощью кнопки [image: image152.png]


 цвет, выбранный в списке похожих цветов, добавляется в список цветов правой панели, если его там еще нет (режим отображения “использование цвета”). Цвет всегда добавляется на последнюю позицию.

Если после работы с одной бусиной нужно выполнить поиск похожих цветов для другой бусины, то можно не закрывая этот диалог сразу кликнуть левой кнопкой мыши по бусине, удерживая клавишу Ctrl.
Вообще этот диалог работает в немодальном режиме, т.е. можно выполнять другие действия (правку дизайна и т.д.), не закрывая окно диалога. Открыть одновременно более одного окна диалога нельзя.
4.5. Правая панель.

В правой панели находятся средства: 
· Просмотра схемы одновременно с оригинальным изображением (фото);
· Правки цветов и форм бусин;
· Получения полной информации о расположении конкретного цвета на схеме, путем выделения заданных бусинок в основном окне дизайна.
Правая панель приложения состоит из 4-х панелей или групп органов управления, изображенных ниже:
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	1. Группа «Режим рисования». Состоит из
- Список режимов рисования – «Добавить», «Подвинуть», «Править», «Удалить»; 
- Список размеров добавляемых бусин;

- Список режима назначения цвета добавляе-мой  бусины - «Цвет по фото» или \Цвет из списка».
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	2. Группа «Оригинальное изображение» с кнопкой [image: image155.bmp] ее закрытия. Выполняет включение режима одновременного отображения схемы и оригинала.
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	3. Группа «Палитра» c кнопками
[image: image157.bmp] выбора режима отображения иконок цветов,

[image: image158.bmp] выбора режима отображения атрибутов цветов,

[image: image159.bmp] максимизации и минимизации окна группы.

- Кнопки выбора режима рисования: [image: image160.bmp]“нить бусин” и т.д. 

- Инструкция о действии, выполняемом по клику правой кнопкой мыши в основном окне дизайна и список выбора способа [image: image161.png]Be fycuri e usera



 выделения (пометки знаком +) бусинок схемы при клике правой кнопкой мыши с нажатой клавишей Ctrl. (Эту инструкцию можно спрятать с помощью вкладки «Общие» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения».)
- Кнопка [image: image162.png]Toracwr |



, снимающая выделение (маркировку) бусинок.
- Переключатель [image: image163.png]vV Beuenvrs



 для синхронизации выделения (пометки знаком +) бусинок (по клику правой кнопкой с клавишей Ctrl)  с выделением соответствующего цвета в карте цветов палитры.
- Карта цветов палитры.
- Переключатель режимов отображения цветов палитры - [image: image164.png]T ——



 и т.д.
- Кнопка [image: image165.png]


 для вызова диалога поиска цвета палитры по заданному атрибуту палитры.
- Кнопка [image: image166.png]


 для вызова диалога выбора отображаемых колонок палитры.
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	4. Группа «Форма бисера» с кнопкой [image: image168.bmp] закрытия и кнопкой [image: image169.bmp] ее настройки.
- Список режима редактирования: [image: image170.png]Mpaeums monso dopwy

paeurms monxo usem
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- Список доступных форм бисера или доступных палитр. Содержимое этого списка зависит от выбора в предыдущем списке.


Окно группы управления «Режим рисования» отображено всегда.

Окно группы управления «Палитра» отображено тоже всегда, его можно максимизировать с помощью кнопки [image: image171.bmp]. При этом группы «Оригинальное изображение» и «Форма бисера» становятся не видимыми, а сама кнопка приобретает вид [image: image172.bmp]. Повторное нажатие на кнопку приводит к отображению  спрятанных ранее групп. 

Группы «Оригинальное изображение» и «Форма бисера» имеют кнопки [image: image173.bmp] закрытия окон. Скрытые окна можно открыть с помощью кнопки [image: image174.bmp] группы «Палитра» и с помощью команд главного меню «Вид \ Оригинал (правая панель)» и «Вид \ Форма бисера (правая панель)».

4.5.1. Группа управления «Режим рисования».

Программа предоставляет 4 режима для рисования – «Добавить бусину», «Подвинуть бусину», «Править бусину» и «Удалить бусину». 
	Выбор нужного режима выполняется с помощью списка выбора,  расположенного в верхнем левом угле панели «Режим рисования». 
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	Справа на панели расположены список выбора режима назначения цветов добавляемых бусин «Цвет по фото» «Цвет из списка (палитры)». Этот список доступен только для режимов рисования «Добавить» и «Подвинуть». 
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4.5.2. Группа управления «Оригинальное изображение».

Данная группа органов управления обеспечивает одновременное отображение изображений схемы и оригинала, в том числе и при правке схемы. Внешне это напоминает рисование на кальке, наложенной на исходное изображение. Для включения этого режима следует выставить отметку в левой части группы управления и с помощью перемещения горизонтального ползунка установить необходимую степень прозрачности изображения.
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С помощью кнопки [image: image178.bmp] можно закрыть данную группу. Открыть группу можно командой меню «Вид \ Оригинал (правая панель)» и кнопкой [image: image179.bmp] группы «Палитра».

4.5.3. Группа управления «Палитра».

Данная группа органов управления обеспечивает правку цветов схемы и получение полной информации о расположении конкретного цвета на схеме, путем выделения заданных бусинок в основном окне дизайна.
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Группа состоит из следующих элементов:
	1
	Заголовок 
	[image: image181.png]TNanutpa (1] &






	2
	Кнопки выбора инструмента рисования 
	[image: image182.png]o) )





	3
	Кнопка вызова диалога параметров рисования 
	[image: image183.png]




	4
	Кнопка для вызова диалога копирования фрагментов схемы 
	[image: image184.png]




	5
	Инструкции о действии, выполняемом по клику кнопкой мыши в основном окне дизайна с удержанием клавиш. Эту инструкцию можно спрятать с помощью вкладки «Общие» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения».
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	6
	Кнопка, снимающая выделение (маркировку) бусинок
	[image: image186.png]Toracwr |





	7
	Список выбора способа выделения (маркировки) бусинок схемы при клике правой кнопкой мыши с нажатой клавишей Ctrl
	[image: image187.png]Be fycuri e usera





	8
	Переключатель  синхронизации выделения (пометки знаком +) бусинок при клике правой кнопкой мыши (без и с клавишей Ctrl - см. пункт 5 выше)  с выделением соответствующего цвета в карте цветов палитры
	[image: image188.png]vV Beuenvrs





	9
	Список (карта) цветов палитры 
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	10
	Переключатель режимов отображения цветов палитры 
	[image: image190.png]T ——





	11
	Кнопка вызова диалога поиска цвета палитры по заданному атрибуту палитры
	[image: image191.png]




	12
	Кнопка  вызова диалога выбора отображаемых колонок палитры
	[image: image192.png]





4.5.3.1. Заголовок.

В верхней части панели «Палитра» расположен ее заголовок [image: image193.png]



В правой части заголовка находятся  кнопки. Все кнопки работают как переключатели с двумя режимами – включено и выключено. При этом переключение в другой режим меняет иконку кнопки.
	[image: image194.bmp]          [image: image195.bmp]
[image: image196.bmp]
	Кнопка переключает между тремя режимами отображения палитры 
1) [image: image197.bmp] детальный (подробный, табличный) с колонками атрибутами,

2) [image: image198.bmp] сокращенный без колонок атрибутов,

3) [image: image199.bmp] плиточный с наиболее наглядным отображением цвета и тоже без колонок атрибутов.
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	[image: image203.bmp]         [image: image204.bmp]
	Кнопка максимизации группы «Палитра» [image: image205.bmp] раскрывает группу на всю правую панель. При этом группы «Оригинальное изображение» и «Форма бисера» становятся не видимыми, а иконка принимает вид [image: image206.bmp].

Повторное нажатие на кнопку возвращает окно «Палитра» к прежнему размеру. При этом группы «Оригинальное изображение» и «Форма бисера» становятся видимыми, а иконка принимает вид [image: image207.bmp].


Примечание 1. Все списки палитр могут отображать или не отображать специальные символы-идентификаторы цветов. Это настраивается через диалог, вызываемый по команде меню «Сервис \ Параметры приложения \ Общие»:
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4.5.3.2. Кнопки выбора инструмента рисования.

На панели палитры имеются следующие кнопки выбора инструмента рисования [image: image209.png]o) )



. Режимы рисования были описаны ранее в разделе «2.2.1». Здесь лишь повторим следующие важные моменты.
	Цвет рисуемых бусин может подбираться программой по фото или выбираться пользователем из списка цветов палитры. Это зависит от выбора в списке режима подбора цвета, находящегося на панели выбора режима рисования.
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4.5.3.3. Настройка параметров рисования.

Программа рисует в соответствии с некоторыми параметрами. Эти параметры настраиваются через диалог, открываемый нажатием на кнопку [image: image211.png]


. Диалог был описан ранее в разделе «2.2.1.5».
4.5.3.4. Копирование фрагментов схемы.

Программа позволяет копировать заданные фрагменты схемы из одной позиции вышивки в другую. Для начала этого копирования следует вызывать специальный диалог с помощью кнопки [image: image212.png]


. Диалог был описан ранее в разделе «2.2.5».
4.5.3.5. Действия по клику правой кнопкой мыши в основном окне дизайна.

В программе реализованы следующие действия при клике правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне схемы:

1. Клик правой кнопкой мыши без нажатия какой-либо клавиши – выделение цвета этой бусинки в списке цветов палитры. Синхронно с этим будет выполнено выделение формы этой бусинки в списке форм, если была выставлена галочка в переключателе [image: image213.png]vV Beuenvrs



.
2. Клик правой кнопкой мыши с нажатой клавишей Shift – вызывает контекстное меню операций, относящихся к бусинке. Само меню описано ранее в разделе «4.4».
3. Клик правой кнопкой мыши с нажатой клавишей Ctrl зависит от значения, выбранного на правой панели в группе «Палитра» в списке [image: image214.png]Boe Gyouru o= useta
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.
- либо меняет отметку этой бусинки, т.е. выставляет визуальный маркер плюс над бусинкой [image: image215.bmp], если маркера не было, и убирает маркер, если он был;
- либо выделяет в основном окне схемы этим же маркером все бусинки цвета, совпадающего с цветом бусинки по которой был клик. Синхронно с этим будет выполнено выделение формы этой бусинки в списке форм, если была выставлена галочка в переключателе [image: image216.png]vV Beuenvrs



.
В группе «Палитра» имеется визуальная подсказка указанных выше действий:
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Эту инструкцию можно спрятать с помощью вкладки «Общие» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения».
4.5.3.6. Визуализация расположения на схеме вышивки бусинок различных цветов.
Программа позволяет визуализировать на схеме расположение бусинок различных цветов. Это можно сделать тремя способами.
1. Клик с нажатой клавишей Ctrl правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне схемы как описано выше в разделе «4.5.3.5».
2. Если выполнить клик правой кнопкой указателя мыши по цвету списка палитры, то в основном окне будут изменено выделение всех бусинок этого цвета. Т.е. они будут выделены маркерами, если этого выделения не было ранее, или выделение будет снято, если оно уже было ранее. 
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При этом все остальные маркеры будут сняты, если в настройках программы выбрана соответствующая опция – см. описание команды меню «Сервис \ Параметры приложения \ Общие»:
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3. С помощью диалога, вызываемого командой меню «Вид \ Заданные цвета» - см. описание этой команды меню в соответствующем разделе.

4.5.3.7. Снятие визуализации бусинок на схеме вышивки.
Снять визуализацию расположения бусинок на схеме вышивки можно нажатием на кнопку [image: image220.png]Toracwr |



 панели «Палитра».
4.5.3.8. Синхронизация маркировки бусинок c выделением цвета в палитре.

Как описано выше, программа позволяет маркировать символом [image: image221.bmp] бусинки в основном окне схемы (клик по бусинке правой кнопкой мыши с нажатой клавишей Ctrl). Программа позволяет синхронизировать эту маркировку с выделением цвета бусинки в списке цветов палитры правой панели. Для этого необходимо выставить галочку-отметку [image: image222.png]vV Beuenvrs
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Примечание 1. Синхронно с этим будет выполнено выделение формы этой бусинки в списке форм, если была выставлена галочка в переключателе [image: image224.png]vV Beuenvrs



.
4.5.3.9. Список (карта) цветов палитры.
В группе управления «Палитра» находится список цветов текущей палитры. Его основное назначение – выбор цвета для рисования вышивки. Эти цвета можно отображать и использовать различным образом, разрешив использование всех цветов, или сделав доступными лишь некоторые. Управление доступностью цветов палитры было описано ранее в разделах «2.2.6» и «2.2.6.1».
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4.5.3.10. Режимы отображения цветов палитры (табличный, краткий, цветные плитки).
	Палитра цветов может быть отображена в одном трех режимов:

1. Табличный режим отображения. В этом режиме можно отобразить значения всех атрибутов \ колонок цветов. Отображаемые колонки можно выбрать с помощью диалога, вызываемого нажатием на кнопку «Колонки…».
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	2. Краткий режим отображения. В этом режиме все цвета отображаются наиболее компактно.
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	3. Режим отображения цветные плитки. В этом режиме лучше видны изображения самих цветов палитры. Размер плиток можно выбрать с помощью диалога, вызываемого нажатием на кнопку «Колонки…».
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Переключение между режимами выполняется с помощью кнопки, расположенной в заголовке группы управления [image: image229.png]


. При этом рисунок внутри кнопки меняется одновременно с изменением режима отображения
4.5.3.10.1. Настройка отображаемых колонок палитры в режиме таблицы.

Каждый цвет палитры имеет более 30-ти характеристик или атрибутов. С помощью кнопки [image: image230.png]


 можно вызывать диалог выбора атрибутов, отображаемых как колонки палитры в табличном режиме отображения.
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	Диалог состоит из 2-х списков. В левом списке расположены отображаемые колонки, в правом – другие оставшиеся колонки. 
Перемещение имени колонки между списками с помощью левой кнопки мыши управляет ее отображением в окне палитры цветов. 
Перемещение имени колонки с внутри левого списка с помощью левой кнопки мыши меняет порядок ее отображения в окне палитры цветов. 




Можно отсортировать карту цветов кликом левой кнопкой мыши по ее имени. Повторный клик по колонке обеспечивает сортировку в обратном порядке. Колонка, использованная для сортировки, и направление сортировки идентифицируются маркером v или ^ справа от имени колонки [image: image232.png]



Цвет, выделенный в палитре до сортировки, может остаться выделенным и после сортировки; это определяется отметкой переключателя диалога [image: image233.png][V 3aN0MUHETE BBIQENEHHEI LBET NPU COPTUPOBKE




Иконки палитры цветов могут иметь форму бусинок или форму прямоугольника. Это управляется с помощью переключателя [image: image234.png]Oroipaxars ukonkM kak
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	Отображать иконки как Бусинки
	Отображать иконки как Прямоугольник
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Примечание 1. Все списки цветов программы имеют кнопку [image: image237.png]


, вызывающую диалог выбора отображаемых колонок палитры. 

Примечание 2. Все списки цветов можно отсортировать по их близости друг к другу в модели Солнце (см. раздел 4.4.1). Для этого нужно кликнуть правой кнопкой мыши по списку цветов с удержанием клавиши CTRL.
4.5.3.10.2. Настройка вида окна палитры в режиме цветных плиток.

В режиме отображения цветных плиток кнопка [image: image238.png]


 вызывает диалог настройки вида отображения плиток.
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В группе «Размер плитки в пикселях» задается ширина и высота плитки. 
В группе «Отображать внутри плитки» задается необходимость отображения значка (иконки) цвета и текстового описания цвета. 
В группе «Отображаемый текст» задается 

- какие атрибуты цветов следует отображать (кнопка);

- каким шрифтом следует выводить атрибуты цветов (кнопка).

В группе «Маркировка выбранного цвета» настраивается вариант отображения выбранного цвета палитры. Можно выбрать любую комбинацию трех вариантов: 
- «Пунктирный контур» - применяется всегда как пунктирное окаймление периметра плитки выбранного цвета;
- «Перекрестие» - применяется всегда как перекрестие внутри плитки выбранного цвета.
- «Жирный шрифт» - применяется к тексту только выбранного цвета;
- «Наклонный шрифт» - применяется к тексту только выбранного цвета;
- «Подчеркнутый шрифт» - применяется к тексту только выбранного цвета.

Значения всех параметров кроме высоты колонки плитки меняется сразу после нажатия кнопки «Применить» или «OK». Высота колонки плитки меняется после перезапуска приложения.

4.5.3.11. Состав отображаемых цветов (все цвета, использованные цвета, выбранные цвета).
Слева снизу списка палитры цветов расположен переключатель отображаемых цветов [image: image240.png]] Jnocr... | Konone.



. Можно выбрать следующие режимы отображения:
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	все имеющиеся в палитре цвета;

использованные цвета палитры;
выбранные пользователем цвета палитры;

выбор данного элемента вызывает диалог выбора отображаемых цветов  палитры – см. ниже.


4.5.3.12. Поиск цвета по его атрибутам.
Если в окне палитры отображено много цветов, то может быть полезна следующая возможность. Кнопка [image: image242.png]


 вызывает диалог поиска цвета по заданному значению его атрибута.
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В левой верхней части окна диалога расположен список выбора атрибута искомого цвета. Список содержит имена всех атрибутов цвета, отображаемых программой в данный момент
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В правой верхней части окна диалога расположено поле ввода искомого значения со списком истории запросов.
После выбора искомого атрибута и ввода его значения можно начать поиск цвета с помощью кнопок «Найти», «Ниже» и «Выше». Каждый следующий и предыдущий найденные цвета выделяются в списке цветов. Если цвет не найден, то в окне диалога появляется соответствующее уведомление.
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Если текст найден, то в окне диалога появляется информация об общем числе вхождений текста.
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Для поиска цвета достаточно ввести только часть значения искомого атрибута, выбрав вариант поиска “содержит”. Например, если ввести искомое значение описания цвета “розовый”, то будут последовательно найдены цвета со значениями описания “розовый перламутровый”, “блестящий розовый” и т.д.
Данный диалог запускается в немодальном режиме, т.е. его можно не закрывать, выполняя другие необходимые действия, например, редактируя схему.

Диалог имеет следующие дополнительные опции, назначение которых очевидно:

· “вставлять искомый текст из буфера обмена при открытии окна”;

· “сразу искать текст из буфера обмена при открытии окна”;
· “перемещать окно к найденному цвету”.

Примечание 1. Все списки цветов программы имеют кнопку “Поиск”, вызывающую диалог поиска цвета по заданному значению его атрибута.
4.5.3.13. Настройка порядка расположения цветов.
В табличном режиме отображения палитры ее цвета могут быть отсортированы по возрастанию и убыванию значений любой колонки. Для этого нужно кликнуть левой кнопкой мыши по заголовку нужной колонки. Повторный клик по этой же колонке обеспечивает сортировку в обратном порядке. Колонка, использованная для сортировки, и направление сортировки идентифицируются маркером v или ^ справа от имени колонки [image: image247.png]



В табличном и кратком режимах отображения можно вручную изменить порядок расположения цветов. Это выполняется путем перетаскивания цвета на нужную позицию с помощью левой кнопки мыши (drag-n-drop).
Вышеописанным путем устанавливается порядок расположения цветов отдельно для всех 3-х составов отображаемых цветов (все цвета, использованные цвета, выбранные цвета). Это порядок не меняется при смене режима отображения цветов (табличный, краткий, цветные плитки). Также этот порядок отображения не меняется при последующей загрузке файла схемы. 
4.5.3.14. Настройка состава выбранных цветов палитры.
С помощью опции «Настроить выборку цветов…» [image: image248.png][V Wonansaearmeie ueera v] | _Nower.. | Konown.
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 вызывается диалог настройки состава выбранных цветов палитры:
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В левом списке отображаются выбранные цвета, а в правом – остальные цвета палитры. С помощью левой кнопки мыши можно перетащить цвета из одного списка в другой. 
С помощью расположенных под списками кнопок [image: image250.bmp] и [image: image251.bmp] можно изменить режим отображения цветов из детально-табличного (левый список на рисунке выше) в сокращенный (правый список на рисунке выше).
4.6. Группа управления «Форма бисера».
Программа позволяет рисовать схему вышивки бусинками различной формы. Выбор нужной формы бусины выполняется из списка на панели «Форма бисера».  Кроме этого, данная панель позволяет установить режим правки (замены) уже имеющихся бусинок – правим только цвет, только форму, то и другое одновременно или меняем палитру.
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 В левой верхней части панели находится список выбора режима правки
В правой верхней части панели находятся 2 кнопки

[image: image254.bmp]  - вызов диалога для настройки параметров отображения панели;

[image: image255.bmp]  - закрытия отображения панели.
Основную часть окна панели занимает список выбора формы бусинки.


Примечание 1. Закрыть и затем открыть панель «Форма бисера» можно также командой меню «Вид \ Форма бисера (правая панель).
4.6.1. Настройка доступных форм бисера и вида панели.

Иногда полный список всех возможных форм избыточен для конкретной схемы. В этом случае для упрощения работы со схемой, можно оставить только необходимые формы. Это можно сделать с помощью кнопки [image: image256.bmp], расположенной в заголовке группы. Кнопка вызывает диалог настройки содержимого и формы группы:
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Необходимые формы нужно отметить галочкой и нажать кнопку «OK». После этого в списке команд меню «Вид \ Форма бусинок» будут отображены только отмеченные формы. 
Если выставить галочку в поле «использовать при создании новой схемы», то при создании новой схемы доступными для нее будут текущие выбранные формы.
Диалог позволяет настроить вид панели форм с помощью переключателя «Вид панели». Доступны следующие формы – таблица, большие и малые значки. В режимах значков можно отключить вывод текстовых описаний значков.

Примечание 1. Этот диалог можно также вызвать командой меню «Вид \ Форма бусинок \ Доступные формы».
4.6.2. Режимы правки цветов и форм бусинок.

Программа предоставляет следующие режимы правки цветов и форм бусинок:

1. Править цвет и форму. 
2. Править только цвет. 
3. Править только форму. 
4. Сменить палитру.

Кроме того, можно выбрать доступные палитры. Выбор нужного режима правки или смены палитр выполняется с помощью списка, расположенного в заголовке группы:

[image: image258.png]| 3amerums nanumpy




Во всех четырех вышеуказанных режимах правки работа выполняется с помощью левой кнопки мыши. При этом изменение касается одной или нескольких бусинок в зависимости от текущего режима рисования (нить бусин, карандаш, и т.д.), выбранного кнопкой на панели палитры:

[image: image259.png]



4.6.2.1. Править цвет и форму.

В этом режиме рисования меняется как цвет, так и форма бусинок. Цвет устанавливается равным цвету, выделенному в карте цветов, а форма равной выделенной в списке форм.

4.6.2.2. Править только цвет.

В этом режиме рисования меняется только цвет бусинок. Цвет устанавливается равным цвету, выделенному в карте цветов. При переходе в данный режим список форм становится недоступным.

4.6.2.3. Править только форму.

В этом режиме рисования меняется только форма бусинок. Форма устанавливается равной выделенной в списке форм. При переходе в данный режим фон списка цветов становится серым.

4.6.2.4. Заменить палитру.

В этом режиме вызывается диалог для общей смены палитр схемы. Этот же диалог вызывается командой меню «Правка \ Заменить палитру» и описан ниже в соответствующем разделе.
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4.6.3. Режимы правки цветов и форм бусинок.

Программа предоставляет 3 режима отображения форм бусинок – по коду цвета, индивидуально и одинаковой формы.

4.6.3.1. Форма бусинок по коду цвета.
При рисовании схемы в режиме «Цвет по фото»  программа подбирает цвет каждой бусинке и назначает ей определенную форму, например шар. Цвет подбирается как наиболее близкий из доступных цветов палитры. Форма назначается та, которая установлена по умолчанию для данной палитры, т.е. каждому цвету палитры назначается, форма, соответствующая его mfg-коду. Этот режим отображения форм в программе называется по коду цвета. Для перехода в данный режим отображения форм предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ По коду цвета».
Форма бусинок по умолчанию назначается при создании палитры в редакторе палитры:
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После создания схемы можно изменить форму бусинок по умолчанию для каждого цвета с помощью команды меню «Вид \ Форма бусинок \ Настройка форм кодов цветов»:
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4.6.3.2. Индивидуальная форма бусинок.
Для каждой бусинки можно изменить ее форму на любую другую – овал, цилиндр и т.д. Для этого предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально».
4.6.3.3. Одинаковая форма бусинок.
Можно назначить всем бусинкам одну и туже форму отображения. Для этого следует выбрать одну из форм меню  «Вид \ Форма бусинок».
Имеются следующие формы бусинок - шар, шар с левым наклоном, шар с правым наклоном, круг, пайетка, овал объемный с левым наклоном, овал объемный с правым наклоном, овал плоский с левым наклоном, овал плоский с правым наклоном, горизонтальный цилиндр, вертикальный цилиндр, объемный квадрат, плоский квадрат, объемный ромб, плоский ромб, левый треугольник, правый треугольник, верхний треугольник, нижний треугольник, звезда Давида, шестиугольник, восьмиугольник.
4.7. Элементы управления, наиболее часто повторяющиеся в программе.

Для облегчения работы с программой в различных точках ее интерфейса использованы однотипные группы органов управления. Ниже приведено их описание. 
4.7.1. Список цветов палитры.
На правой панели программы и во многих диалогах правки схемы имеется список цветов текущей палитры. Его основное назначение – выбор цвета для рисования вышивки. 
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4.7.1.1. Детальный, краткий и плиточный режимы отображения палитры.
Все списки цветов программы имеют кнопку [image: image264.bmp], переключающую режим отображения цветов из детального (табличного) в краткий, затем плиточный и обратно. При этом внешний вид кнопки меняется на [image: image265.bmp] и [image: image266.bmp] соответственно:

	[image: image267.bmp]          [image: image268.bmp]
[image: image269.bmp]
	Кнопка переключает между тремя режимами отображения палитры 
1) [image: image270.bmp] детальный (подробный, табличный) с колонками атрибутами,

2) [image: image271.bmp] краткий (сокращенный) без колонок атрибутов,

3) [image: image272.bmp] плиточный с наиболее наглядным отображением цвета и тоже без колонок атрибутов.
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4.7.1.2. Отображаемые колонки палитры.

Каждый цвет палитры имеет 34 характеристики (колонки). С помощью кнопки «Колонки…» можно вызывать диалог выбора отображаемых колонок палитры.
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Диалог состоит из 2-х списков. В левом списке расположены отображаемые колонки, в правом – спрятанные (другие). Перемещение имени колонки с помощью левой кнопки мыши управляет ее отображением в карте цветов. 

Можно отсортировать палитру цветов кликом левой кнопкой мыши по ее имени. Повторный клик по колонке обеспечивает сортировку в обратном порядке. Колонка, использованная для сортировки и направление сортировки идентифицируются маркером v или ^ справа от имени колонки [image: image277.png]



При этом цвет, выделенный в карте до сортировки, может остаться таковым и после сортировки; это определяется отметкой переключателя диалога “Запоминать выделенный цвет при сортировке”.
4.7.1.3. Поиск цвета палитры.

Если палитра имеет большое число цветов, то может быть полезна следующая возможность. Кнопка «Поиск…» вызывает диалог поиска цвета по заданному значению его атрибута.
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В левой верхней части окна диалога расположен список выбора атрибута искомого цвета. Список содержит имена всех атрибутов цвета, отображаемых программой в данный момент
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В правой верхней части окна диалога расположено поле ввода искомого значения со списком истории запросов.
После выбора искомого атрибута и ввода его значения можно начать поиск цвета с помощью кнопок «Найти», «Ниже» и «Выше». Каждый следующий и предыдущий найденные цвета выделяются в списке цветов. Если цвет не найден, то в окне диалога появляется соответствующее уведомление.
[image: image280.png]x|
© conepron [ =]
Mig koa =] . e

© pasen
T~ C yeerom perveTpa

Husxe Bowe |[ lUserreraimes

¥ Berasnms uekonei TeKcT 3 GPepa ofeHa npH oTKPEMAM ok

I~ Cpasuy MoKars TeKCT U3 6udepa oBens NpW OTKpSHM OKHa

Cancel
1% Nieprearecxo ey toery _Cncel |





Если текст найден, то в окне диалога появляется информация об общем числе вхождений текста.
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Для поиска цвета достаточно ввести только часть значения искомого атрибута, выбрав вариант поиска “содержит”. Например, если ввести искомое значение описания цвета “розовый”, то будут последовательно найдены цвета со значениями описания “розовый перламутровый”, “блестящий розовый” и т.д.
Данный диалог запускается в немодальном режиме, т.е. его можно не закрывать, выполняя другие необходимые действия, например, редактируя схему.

Диалог имеет следующие дополнительные опции, назначение которых очевидно:

· “вставлять искомый текст из буфера обмена при открытии окна”;

· “сразу искать текст из буфера обмена при открытии окна”;
· “перемещать окно к найденному цвету”.

4.7.1.4. Отображение специальных символов-идентификаторов цвета палитры.

В схеме может быть использовано несколько оттенков одного цвета, визуально не сильно отличающихся. Для облегчения однозначной идентификации таких цветов могут быть полезны специальные символы. Эти символы могут отображаться как на самой схеме дизайна, так и в списках цветов палитры. Но иногда полезно отключить отображение этих символов. Это выполняется с помощью диалога, вызываемого по команде меню «Сервис \ Параметры приложения». Далее следует открыть вкладку «Общие» и снять галочку – отметку «Показывать символы».
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Примечание 1. Назначение конкретных символов цветам палитры выполняется по команде меню «Вид \ Настойка символов». 
Примечание 2. Включить и отключить отображение символов над бусинками основного окна схемы можно по команде меню «Вид \ Показать символы». 
Примечание 3. Включить и отключить отображение на статус-строке цвета и символа для бусинки, находящейся под мышью, можно с помощью меню, вызываемого кликом правой кнопки мыши по статус-строке. Кроме того, это можно сделать с помощью диалога, вызываемого по команде меню «Сервис \ Параметры приложения». Далее следует открыть вкладку «Статус-строка» и выставить нужные параметры отображения». 
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4.7.1.5. Настройка состава цветов палитры для выполнения текущих действий.
Всегда можно указать состав цветов палитры, которые следует отображать. Для этого ниже списка цветов имеется список выбора варианта отображения цветов:
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Имеются следующие варианты отображения цветов палитры:
1. «Все цвета» - отображаются все цвета палитры. Цвет бусины будет подбираться из всех цветов палитры.
2. «Использованные цвета» - отображаются только уже использованные цвета палитры. Цвет бусины будет подбираться только из уже использованных цветов палитры.

3. «Выбранные цвета» - отображаются цвета, прямо указанные пользователем. Цвет бусины будет подбираться только из этих указанных цветов палитры.
Для настройки цветов, отображаемых в вышеуказанном пункте 3) следует выбрать пункт «Настроить выборку…». Это откроет окно диалога выборки, описанное ниже.
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В окне изображены 2 списка цветов палитры. Слева – цвета, назначенные для использования, а справа – остальные цвета палитры. Для добавления цвета в список используемых цветов нужно перетащить цвет левой кнопкой мыши из правого списка в левый (процесс перетаскивания изображен на рисунке выше). Для удаления цвета из списка используемых цветов нужно перетащить цвет левой кнопкой мыши из левого списка в правый.

4.7.2. Запретные зоны, используемые при выполнении текущих действий.

Программа предоставляет средства использования запретных зон при групповой правке цветов – подбор цвета и изменение числа использованных цветов. Для создания запретной зоны нужно в окне соответствующего диалога нажать кнопку «Выбрать…» в группе «Запретная зона».
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После этого окно соответствующего диалога автоматически закроется и появится окно диалога выбора запретной зоны, показанное ниже.
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В верхней части окна диалога имеются три кнопки выбора режима создания запретной зоной:

- «Отметить» для добавления бусин в запретную зону;

- «Погасить» для исключения бусин из запретной зоны;

- «Изменить» для изменения статуса вхождения бусины в запретную зону.
Создание зоны выполняется так. Выбираем режим создания зоны и рисуем мышкой на схеме произвольную область бусинок. Имеется три режима рисования, включаемых с помощью кнопок [image: image288.png]


 - карандаш (одиночная бусина), заполненный прямоугольник бусин и заполненный круг бусин. Рисование бусин запретной зоны полностью совпадает с рисованием схемы вышивки, что было описано ранее. Бусины, включенные в запретную зону, отмечаются маркером +. При этом в левой нижней части окна диалога отображается общее число бусин, входящих в запретную зону.
Ниже приведен пример создания запретной зоны:
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Завершается диалог создания запретной зоны стандартной кнопкой «OK». После этого появляется окно диалога правки цветов. При этом в группе запретной зоны отображено общее число бусин запретной зоны. Теперь осталось выбрать режим использования запретной зоны – править цвета внутри или вне зоны, можно также править и везде (игнорировать зону)
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4.7.3. Отмена и повтор изменений схемы

В программе предусмотрены стандартные операции отмены и повтора изменений схемы вышивки.

4.7.3.1. Кнопки отмены и повтора на панели управления.

На панели инструментов имеются кнопки отмены и повтора изменений схемы вышивки [image: image291.png]0



. Эти кнопки действуют на все изменения, за исключением действий, выполняемых внутри диалогов правки цветов.

4.7.3.2. Кнопки отмены и повтора в окнах диалогов.
Внутри диалогов правки цветов собственные кнопки отмены и повтора выполняемых изменений схемы вышивки [image: image292.png]


. По завершении этих диалогов можно отменить и повторить сразу все изменения, выполненные в них. Для этого следует воспользоваться кнопками панели управления [image: image293.png]0



.
4.7.4. Визуальное сравнение текущего и модифицируемого вариантов схемы.

При выполнении большинства операций изменения цвета, программа отображает два варианта схемы 

- слева – вариант до начала изменения цвета,

- справа – текущий измененный вариант.

Варианты отображены в одинаковом масштабе, расположены рядом для облегчения их визуального сравнения. Приведем примеры.

Ниже изображен диалог ограничения в схеме числа использованных цветов палитры. Левое верхнее окно  – исходный вариант схемы с 40 различными цветами. Правое верхнее окно  – вариант схемы с 15 различными цветами.
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Далее изображен диалог подбора преобразования цветов исходного изображения в цвета палитры. Левое верхнее окно  – исходный вариант схемы без преобразований. Правое верхнее окно  – вариант схемы после применения преобразования “оттенок, насыщенность и яркость” (HSL). Двигая ползунки параметров преобразования, наблюдаем в правом окне результат этого преобразования и сравниваем с исходным вариантом схемы.
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4.7.4.1. Фото текущего варианта схемы.
В программе есть возможность “запомнить” (сфотографировать) текущий вариант  схемы, поместив его в отдельное окно. Это позволяет визуально сравнивать текущий и последующий варианты схем. Для создания такой фотографии достаточно нажать кнопку на [image: image296.png]


 панели инструментов или выполнить команду меню “Вид \ Окно дизайна”. Пример окна фотографии приведен ниже:
	В левом верхнем угле окна есть кнопка [image: image297.bmp] копирования изображения в буфер обмена.

В правом верхнем угле окна располагается список масштабов просмотра схемы. 
Можно изменить размер окна стандартным путем с помощью мыши. Допускается открытие произвольного числа таких окон, в том числе и для отображения различных схем. Возможно продолжение редактирования текущей схемы (команды группы меню «Правка» и органы управления правой панели) не закрывая данный диалог.


	[image: image298.png]1 Texyumii pusain







5. Создание сложного дизайна.

Программа позволяет создать сложный дизайн, включая:
· Можно использовать одновременно бусины различного размера. 
· Бусинки могут иметь различную форму – круг, овал – вертикальные и горизонтальные цилиндры (рубки), звездочки, шестиугольники и т.д.
5.1. Дизайн бусинами разных размеров.

Для создания дизайна бусинами разных размеров необходимо:

1. Создать простой дизайн бусинами одного размера.

2. Добавить новый размер бисера в список доступных размеров, выбрав пункт “Добавить” в списке размеров бисера, расположенном на правой панели управления. [image: image299.png]< fobasute
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3. Дорисовать дизайн бусинами нового размера.
Примечание 1. Можно открыть дизайн других программ - «Бисер с MyJane» версий 1, 2, 3, 4, «Бисер и мулине с MyJane 5», предыдущей версии «Бисерная гладь 6», американской программы «BeadCreatorPro 6». Затем  этот дизайн также можно дополнить бусинами нового размера.

5.2. Дизайн бусинами различной формы.

5.2.1. Возможные режимы отображения форм бусинок.

Программа отображает формы бусинок следующим образом. Каждая бусинка имеет некоторую форму по умолчанию. Эта начальная форма наследуется от используемой палитры. Цвета всех поставляемых с программой палитр бисера имеют форму шара. 
Можно установить форму для всех бусинок конкретного цвета. Например, назначить всем бусинкам конкретного голубого цвета форму овал с левым наклоном; зеленого цвета форму овал с правым наклоном и т.д. Этот режим отображения дизайна называется по коду цвета. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ По коду цвета». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image300.png]MFG.
1




.

Можно установить форму для конкретных бусинок на схеме. Например, выделить глазки мишки звездочками, а не шарами по умолчанию. Этот режим отображения называется индивидуально. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image301.png]


. Если для каких то бусин индивидуальные коды назначены не были, то используются коды их цветов.

Можно отобразить все бусинки одной заданной формы. Для этого нужно выполнить команду, соответствующую нужной форме из меню «Вид \ Форма бусинок \ [ФОРМА]». Например, отобразить все бусинки как «шар с левым наклоном», можно следующей командой меню:
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После этого кнопка панели инструментов отобразит выбранную форму [image: image303.png]


.
В любое время можно переключаться между всеми режимами отображения в любом порядке.

	По коду цвета
	[image: image304.png]MFG.
1






	Индивидуально
	[image: image305.png]




	Заданная форма
	[image: image306.png]





5.2.2. Форма по умолчанию.

При начальном создании схемы все бусинки имеют одинаковую форму. Эта форма является некоторым свойством используемой палитры и одинакова для всех ее цветов. Для всех бисерных палитр, поставляемых с программой, формой по умолчанию является шар. Эту форму по умолчанию можно изменить для каждой палитры с помощью отдельной программы «Редактор палитры», который запускается командой меню «Сервис \ Редактор палитры». После загрузки палитры в редактор, командой меню «Правка \ Свойства» можно вызвать следующий диалог и установить необходимую форму по умолчанию.
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5.2.3. Одновременное изменение форм на всем дизайне.

Если нужно изменить форму всех бусинок схемы, то это можно сделать, выбрав нужную форму соответствующей командой меню группы «Вид \ Форма бусинок», имеются следующие формы. 
	Группа
	Формы

	Шар
	шар, шар с левым наклоном, шар с правым наклоном, круг, пайетка

	Овал
	овал объемный с левым наклоном, овал объемный с правым наклоном, овал плоский с левым наклоном, овал плоский с правым наклоном

	Цилиндр, квадрат
	горизонтальный цилиндр, вертикальный цилиндр, объемный квадрат, плоский квадрат

	Треугольник
	левый треугольник, правый треугольник, верхний треугольник, нижний треугольник

	
	звезда Давида, шестиугольник и восьмиугольник


Описываемая команда меню продублирована кнопкой на панели инструментов [image: image308.png]


. После изменения формы всех бусинок как описано выше, иконка этой кнопки приобретает вид выбранной формы [image: image309.png]


.
5.2.4. Настройка форм, доступных для схемы.
Возможно, что полный список всех возможных форм избыточен для конкретной схемы. В этом случае для упрощения работы со схемой, можно оставить только необходимые формы. Это можно сделать с помощью команды меню «Вид \ Форма бусинок \ Доступные формы». Команда вызывает следующий диалог:
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Необходимые формы нужно отметить галочкой и нажать кнопку «OK». После этого в списке команд меню «Вид \ Форма бусинок» будут отображены только отмеченные формы. 
Если выставить галочку в поле «Использовать при создании новой схемы», то при создании новой схемы доступными для нее будут текущие выбранные формы.
Примечание 1. Этот диалог можно также вызвать кнопкой [image: image311.bmp], расположенной в заголовке группы «формы бисера» правой панели.
5.2.5. Установка индивидуальных форм по коду цвета.
Можно установить индивидуальную форму для каждого цвета всех палитр дизайна. Для этого предназначена команда меню «Вид \ Форма бисера \ Настройка форм кодов цветов». Команда вызывает следующий диалог:
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В левой части окна диалога находится список всех цветов, используемых в схеме. 
В правой части окна диалога находится список форм, доступных для схемы. По умолчанию в нем отображены все возможные формы. Если перечень форм был ограничен с помощью команды «Вид \ Доступные формы», то список отображает только их.
Смена формы для бусинки заданного цвета выполняется следующим образом. В левом окне выделяем цвет, а в правом – форму. При этом в левом окне для выделенного цвета сразу устанавливается новая форма. Если кликнуть правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне, то цвет этой бусинки будет выделен в левом списке окна диалога. Если при этом была выставлена галочка «добавляя его к уже выделенным ранее», то выделенный цвет будет добавлен к уже выделенным ранее. С помощью кнопки «Попробовать…» можно просмотреть в отдельном окне изображение схемы с новыми формами:

[image: image313.png]=lolx|





Кнопкой «Применить для mfg кодов цветов» можно назначить установленные формы кодам цветов палитры

Кнопкой «Применить для индивидуальных кодов бусинок» можно назначить установленные формы индивидуальным бусинкам.
5.2.6. Изменение форм конкретных бусинок.

Можно изменить форму конкретных бусинок схемы. Если нужно изменить только форму, оставив цвет прежним, то нужно в списке режимов правки форм, расположенном на правой панели, выбрать пункт «Править только форму»:

	[image: image314.png]



	При этом программа автоматически перейдет в режим отображения форм индивидуально (команда меню «Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально») и соответствующая кнопка панели управления примет вид [image: image315.png]


.




Смена формы выполняется следующим образом. В списке доступных форм на правой панели выбираем нужную форму:
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	Выбираем необходимый режим рисования (карандаш, линия, прямоугольник и т.д.) с помощью соответствующей кнопки на панели цветов:

[image: image317.png]



Выполняем рисование в основном окне дизайна с помощью левой кнопки мыши.



6. Главное меню программы.

На верхнем уровне главное меню программы состоит из 5-ти пунктов:

· «Файл» - создание, загрузка, сохранение и экспорт схемы вышивки, в том числе и для последующей печати;
· «Правка» - редактирование схемы вышивки;
· «Вид» - настройка вида схемы - вывод символов, окантовка бусинок и т.д.;
· «Сервис» - общая настройка параметров программы и текущей схемы, включая некоторые параметры ее вида;
· «Помощь» - получение сведений о программе и ее регистрация.

6.1. Команды меню «Файл».

Команды данной группы предназначены для создания, загрузки, сохранения, и экспорта всех элементов бисерной схемы, в том числе и для последующей печати.

6.1.1. Создание новой схемы.

Создать новую схему можно с помощью команды меню «Файл \ Новый». Команда продублирована кнопкой [image: image318.png]


 на панели инструментов. Эта команда открывает мастер создания схемы, первая страница которого изображена ниже.
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Можно:

1. создать новый дизайн на основе оригинального изображения (фото);

2. создать новый дизайн с ‘чистого листа’.
3. открыть уже существующий дизайн.

После выбора необходимого режима создания нужно нажать кнопку «Далее».

6.1.1.1. Создание нового дизайна на основе оригинального изображения (фото).

Создание нового дизайна на основе оригинального изображения состоит из трех шагов.
1. Выбор оригинального изображения (фото). 

2. Выбор палитры. 

3. Выбор параметров дизайна бисера.
В результате этого будет создан пустой дизайн - основа для рисования гладью.
6.1.1.1.1. Выбор оригинального изображения (фото).

Для создания нового дизайна на основе оригинального изображения (фото) нужно выбрать необходимое изображение.
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Выбрать изображение можно следующими путями.
1. Нажать кнопку «Открыть…» (выделено красной рамкой на рисунке выше) и с помощью стандартного диалога выбора файла загрузить  в программу необходимое изображение.
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В диалог встроены средства предварительного просмотра открываемого изображения – нижнее окно. Кроме того, диалог показывает размер открываемого изображения в пикселях.

2. Открыть какую-нибудь другую графическую программу, скопировать изображение в буфер обмена и нажать кнопку «Вставить» в окне выбора исходного изображения. Если нужно отредактировать загруженное в диалог изображение, то это можно сделать так. Скопировать в буфер обмена изображение из окна диалога кнопкой «Копировать»; вставить изображение из буфера обмена в другую графическую программу, отредактировать его и опять скопировать в буфер обмена; наконец вставить отредактированное изображение в диалог с помощью кнопки «Вставить».
3. Если в программу ранее уже загружались изображения, то в левом окне выбора исходного изображения расположен их список. Можно выбрать изображение из этого списка.

Примечание 1. Иногда имеется необходимость обрезать часть исходного изображения. Для этого в окне выбора исходного изображения имеется кнопка «Обрезать…». Нажатие кнопку открывает диалог обрезки выбранного изображения. С помощью левой кнопки мыши выделяем диагональные углы прямоугольника, описывающего вырезаемую часть. 
После выделения прямоугольника по его углам отображены маркеры. Можно изменить расположение угла прямоугольника, переместив его с помощью указателя левой кнопки мыши. Кроме маркеров по углам имеется также маркер по центру выделенного прямоугольника; этот маркер позволяет переместить прямоугольник с помощью указателя левой кнопки мыши, не меняя размер выделения.

После нажатия кнопки «OK» выбранный прямоугольник части исходного изображения загружается в программу.
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Примечание 2. В ходе выбора обрезаемой части изображения ее размер в пикселях отображается в заголовке окна выбора.
После загрузки исходного изображения нужно нажать кнопку «Далее» и перейти к выбору палитры дизайна.
6.1.1.1.2. Выбор палитры.
Для выбора палитры программа открывает следующий диалог.
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В левом окне диалога расположен список палитр. Список состоит из устанавливаемых с программой палитр. В этом списке необходимо отметить палитру, которая будут использована для создания дизайна. Если с помощью входящей в пакет программы «Бисерная гладь с MyJane» отдельной утилиты «Редактор палитр» (см. соответствующий раздел документации) была создана другая палитра, то ее можно загрузить с помощью кнопки «Открыть…».

В правом окне диалог отображает список цветов палитры, выделенной в левом списке. Кнопка «Поиск…» позволяет открыть диалог поиска цвета палитры; кнопка «Колонки…» - диалог настройки отображаемых колонок палитры. Список цветов имеет кнопку [image: image324.bmp], переключающую режим отображения цветов из детально-табличного в сокращенный и обратно. При этом внешний вид кнопки меняется [image: image325.bmp].
После выбора палитр нужно нажать кнопку «Далее» и перейти к выбору параметров дизайна создаваемой схемы.
Примечание 1. Производители палитр периодически выпускают новые и дорабатывают старые палитры. Поэтому для поддержания в актуальном состоянии палитр в состав программы входит отдельная утилита «Редактор палитры», позволяющий захватить RGB-коды цветных изображений бусин с экрана монитора. Запускается этот редактор 

- или из основной программы через команду меню Сервис \ Редактор палитры,

- или через пункт «Редактор палитры»  системного меню Windows в папке установки программы:
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6.1.1.1.2.1. Поиск лучшей палитры.

Программа позволяет подобрать палитру, наиболее точно передающую цвета используемого изображения. Для этого в диалоге выбора палитры имеется кнопка «Подобрать лучшую палитру», которая открывает следующий диалог.
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В верхней части диалога отображается размер выбранного исходного изображения в пикселях. Ниже расположены 2 поля для ввода размера создаваемой схемы в бусинах. Эти поля “синхронизированы” с пропорциями размеров используемого изображения. После ввода размеров схемы следует нажать кнопку «Сканировать». Это запустит процесс поиска палитры, и окно диалога примет следующий вид.
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	По завершении поиска, все палитры будут упорядочены по степени их соответствия ориги-нальному изображению. На верхней позиции расположена палитра, наиболее точно передаю-щая цвета изображения.

Вторая колонка таблицы содержит значения степеней соответствия изображению в некоторых абстрактных величинах.

Если отметить галочкой одну или несколько палитр и нажать кнопку «OK», то отмеченные палитры будут выбраны в “родительском” диалоге выбора палитры.
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	Можно оценить степень соответствия исходному изображению нескольких палитр. Для этого нужно отметить палитры галочкой и нажать кнопку «Оценить», расположенную в нижней части окна диалога. Результат оценки будет отображен правее кнопки.




6.1.1.1.3. Выбор параметров дизайна (схемы) бисера.

Для выбора параметров дизайна (схемы) бисера открывается диалог следующего вида.
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	В левой верхней группе “Размеры дизайна” необходимо установить размер дизайна. Размер устанавливается или в числе бусинок или в метрических размерах, что определяется с помощью переключателя «Число бусинок по – Размер в». С метрическими размерами можно работать в сантиметрах, миллиметрах или дюймах в зависимости от выбора в списке, расположенном правее переключателя «Размер в». В поле «ширина» нужно ввести ширину дизайна, а в поле «высота» его высоту. При изменении значений любого поля, значение другого поля будет изменяться автоматически, если включен переключатель «Пропорционально оригинальному изображению».
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	В группе “Размеры бусинки” необходимо установить размеры бусинки – ее ширину и высоту. Размеры можно устанавливать или в миллиметрах, или в дюймах в зависимости от выбора в списке, расположенном правее переключателя «Размер в». С помощью списка выбора, расположенного в нижней части этой группы «(число бусин в дюйме)», можно выбрать стандартный размер бисера. При этом соответствующие размеры бусинки будут автоматически добавлены в поля «длина» и «диаметр». При создании дизайна используется размер бисера из полей «длина» и «диаметр», а список «(число бусин в дюйме)» используется лишь для ввода в эти поля значений размеров стандартного бисера в соответствии с номерами.
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	Если выставить галочку-отметку в поле «Показать», то после нажатия на кнопку «Применить» в основном окне схемы будет создан эскиз дизайна “квадратно-гнездового” стиля. Это временный эскиз, позволяющий оценить, насколько хорошо выбранные параметры схемы позволяют передать детали оригинального изображения. Значение в этом поле никак не влияет на дальнейшую работу со схемой.
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	В поле «Максимальное число цветов» можно ввести максимальное число различных цветов палитры, используемых при создании временного эскиза дизайна. Значение в этом поле никак не влияет на дальнейшую работу со схемой.
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	В поле «Название дизайна» необходимо ввести название дизайна. По умолчанию программа подставляет в это поле имя файла оригинального изображения. Это имя отображается в заголовке окна программы. Например, так:
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Нажатие на кнопку «Применить» приводит к созданию дизайна и отображению его временного эскиза в главном окне. 
Нажатие на кнопку «Завершить» завершает создание дизайна и закрывает окно диалога. 
	Примечание 1. При выборе размера бисера из раскрывающегося списка «(число бусин в дюйме)» по умолчанию используются некоторые стандартные значения размера бисера. А именно, номер бисера это число бусин в одном дюйме. При этом размер дюйма равен 2.54 см. Поэтому десятый размер бисера равен 2.54 мм или 1/10. 
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	Именно это значение (2.54 или 0.1 в зависимости от выбранной величины измерения размера бисера ) проставляется в поля [image: image338.png]Pasueps  [wn ¥] awa[2590 | mavem[25i0 |
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 при выборе 10-го номера из раскрывающегося списка. При создании схемы размер бисера всегда берется именно из этих полей.
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Примечание 2. В программе можно указать, что для бисера каждого номера N следует использовать какой то нестандартный размер в дюймах X.XXX. Для этого предназначена вкладка «Размеры бусинок» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения».

6.1.1.2. Создание нового дизайна с ‘чистого листа’.

Создание дизайна с чистого листа начинается с выбора палитры как это описано ранее в разделе “6.1.1.1.2. Выбор палитры”. После этого необходимо выбрать параметры дизайна в диалоге, изображенном ниже.
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Этот диалог похож на диалог параметров дизайна на основе оригинального изображения (см. раздел 6.1.1.1.3). Отличия следующие.

1. Переключатель «Пропорционально оригинальному изображению» не доступен.
2. В правом верхнем угле окна диалога вместо оригинального изображения отображается список цветов выбранной палитры.
3. Галочка внизу окна диалога «Настройка цветов…Выполнить после создания» вызывает диалог выбора используемых цветов. Этот диалог также доступен и позднее командой меню “Правка \ Настроить доступные цвета”, а также выбором пункта «Настроить выборку» в списке «Режим отображения цветов палитры», расположенном в группе «Палитра» правой панели:
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6.1.1.3. Открытие существующего дизайна.
Для открытия уже существующего дизайна появляется диалог следующего вида.
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В левой части окна диалога расположен список последних использованных дизайнов, а в правой – предварительный просмотр выделенного в списке дизайна. Внизу окна диалога отображается дополнительная информация о дизайне.
Кнопка «Открыть файл…» вызывает стандартный диалог выбора файла с возможностью предварительного просмотра файла дизайна программы. В нижней части окна расположен список свойств открываемого файла вышивки.
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Примечание 1. Если для схемы было задано значение атрибута схемы “автор” (см. вкладку “Атрибуты” диалога «Файл \ Свойства»), то на 1-м месте свойств отображается значение “автор”.  Если также был задан e-mail адрес, то он отображается после значения “автор”. Кроме того, если схема защищена паролями от правки и\или экспорта, то в этой же строке выводится текст “правка” и\или “экспорт” (см. диалог «Файл \ Защита»). Например, так
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Нажатие на кнопку «Применить» приводит к загрузке выбранного дизайна.
Нажатие на кнопку «Завершить» завершает работу мастера.

Вторая слева кнопка панели инструментов предназначена для вызова диалога выбора файла дизайна [image: image345.png]


, который описан выше. В правой части кнопки расположен маркер [image: image346.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам схем. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. При этом появляется меню. В его левой части расположены имена дизайнов, а в правой - их изображения. В нижней части окна меню отображается имя файла дизайна.
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6.1.2. Открытие существующей схемы.

Открытие существующего файла схемы выполняется командой главного меню «Файл \ Открыть», которая продублирована кнопкой панели инструментов [image: image348.png]


. В правой части кнопки расположен маркер [image: image349.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам схем. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке.
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Для выбора файла схемы вызывается стандартный диалог выбора файла с возможностью предварительного просмотра файла дизайна. Изначально программа предлагает открыть файл в папке \Design, расположенной в папке программы.

Кнопка «Открыть файл…» вызывает стандартный диалог выбора файла с возможностью предварительного просмотра файла дизайна программы. В нижней части окна расположен список свойств открываемого файла вышивки.
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Примечание 1. Если для схемы было задано значение атрибута схемы “автор” (см. вкладку “Атрибуты” диалога «Файл \ Свойства»), то на 1-м месте свойств отображается значение “автор”.  Если также был задан e-mail адрес, то он отображается после значения “автор”. Кроме того, если схема защищена паролями от правки и\или экспорта, то в этой же строке выводится текст “правка” и\или “экспорт” (см. диалог «Файл \ Защита»). Например, так
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При каждом запуске программа автоматически загружает последний использованный файл схемы. Эту возможность можно отключить во вкладке «Общие» диалога, открываемого командой главного меню «Сервис \ Параметры приложения».
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6.1.3. Сохранение схемы.

Сохранение схемы выполняется командой главного меню «Файл \ Сохранить». Команда продублирована кнопкой панели инструментов [image: image354.png]


. Если в текущую схему были внесены изменения, и она еще не была сохранена, то справа от имени схемы в заголовке программы отображаются 3 звездочки:
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Программа предлагает сохранить изменения схемы перед завершением работы, открытием другой схемы или созданием новой схемы. Например, так:
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Для выбора имени сохраняемого файла вызывается стандартный диалог выбора файла с предварительным просмотром файла-дизайна. В качестве имени предлагается название дизайна. Программа предлагает сохранить файл в папке \Design, расположенной в папке программы.
[image: image357.png]2
Denka: [ Samples -] « @ ef

05 C kpemssun.bg

Tomons. [amunosous Honacrops by

s @sire: [Pen o cesuonbg Comarums.

T cair:  [Pain Bucsprian rrmas o lylane’ - Omera

Pasiaep ausaia
Cerea

Uuens ucuron
Paaiep 6ucepa
Pain

Mare

Cosnan mporpavo
<

40,0500 % 25,0700 cra <
267 %109 Sycmmor.

3563

0.05306 % 0.09055(1/11)

Pen ca ceevari

FAMyS0\Bucepran rnags B\DesignPes oo coetos
Bucepran rnas ¢ Mylane |





Примечание 1. В программе предусмотрена возможность сохранения нескольких самых последних копий файлов схем. Включить эту возможность и задать число этих копий можно на 1-й странице настроек параметров приложения, доступных через команду меню Сервис \ Параметры приложения – см. описание этой команды.
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6.1.4. Сохранение схемы в другой файл.
Сохранить схему в другой файл можно командой главного меню «Файл \ Сохранить как». При этом открывается стандартный диалог выбора файла с предварительным просмотром файла-дизайна, как и при выполнении команды «Файл \ Сохранить».
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6.1.5. Экспорт дизайна в PDF.

Для экспорта дизайна в формат PDF (portable document format) предназначена команда меню «Файл \ Экспорт в PDF». Команда продублирована кнопкой панели инструментов [image: image360.png]


. Полученный PDF файл можно распечатать в любой программе работы с документами в формате PDF, например, в свободно распространяемой программе «Adobe Reader».
Пример такого экспорта приведен ниже.
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При вызове команды появляется диалог, состоящий из трех частей (вкладок):
1. Экспортируемые данные.
2. Оформление страниц.
3. Защита и PDF свойства.
6.1.5.1. Экспортируемые данные.

Данная вкладка позволяет выбрать экспортируемые элементы схемы 
1. Свойства схемы. 
2. Изображение дизайна. 
3. Список использованных цветов.
4. Карта цветов. 
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Если необходимо экспортировать изображение дизайна для последующей печати в реальном размере, то следует:

- выбрать опцию «Изображение дизайна \ Вывести как \ Реальный размер» [image: image364.png]sobpaxerme prsaitra
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,

- опция «Линейки бисера» станет не доступной (отключится),

- в поле «Разрешение пикселей на дюйм (DPI)» следует ввести нужную величину разрешения изображения. Больший размер позволяет хорошо пропечатать детали изображения. Но следует иметь в виду следующее. Картинка в формате PDF документа имеет свои ограничения. Поэтому для гарантированного получения изображения схемы вышивки с большим графическим разрешением лучше экспортировать ее в графический файл через команду меню «Файл \ Экспорт дизайна \ Графический файл». 
Если выводится изображение схемы с символами-идентификаторами цветов палитры, то следует помнить следующее. Размером символов относительно размера бусинки можно управлять по команде меню «Сервис \ Параметры дизайна» на вкладке «Отображение». Там можно установить нужный размер символов.
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Если используется принтер стандартного размера A4, а дизайн имеет больший размер, то он, естественно, не поместится на один лист и будет распечатан на нескольких. Однако, если имеется принтер большего размера (A3 или A2), то следует задать соответствующий размер листа PDF экспорта – см. раздел 6.4.1.6.
В нижней части окна выбирается имя PDF файла для экспорта [image: image366.png]


. По умолчанию программа предлагает экспортировать в файл с названием схемы, расположенный в папке “PDF export”.
Кнопка «Использовать» позволяет запомнить текущие параметры экспорта в PDF и использовать их при последующих созданиях нового дизайна.
Примечание 1. Если повторно экспортировать дизайн в PDF файл того же имени, и предыдущий вариант файла до сих пор открыт программой просмотра (Adobe Reader), то предварительно следует завершить этот просмотр, иначе будет ошибка:
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6.1.5.1.1. Свойства схемы [image: image368.png]


.
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Данный элемент экспорта позволяет вывести свойства схемы, доступные для редактирования по команде меню «Правка \ Свойства». Кроме того, выводятся ее основные параметры – размер, формат и т.д. Кнопка «Правка» позволяет просмотреть и изменить эти свойства непосредственно из вкладки:
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Цвет, имя и размер шрифта вывода свойств, а также ориентацию выводимых страниц можно задать на 2-й вкладке диалога. 
6.1.5.1.2. Изображение дизайна [image: image371.png]


.
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1. [image: image373.png]¥ Busec kak



 Эта галочка - отметка позволяет вывести изображение дизайна, как он отображен в основном окне программы. Т.е. при необходимости вывода сетки, ячеек, символов, оригинала как подложки, контуров бусин и т.д. следует выставить соответствующую отметку командой меню «Вид».
2. [image: image374.png]


 Дизайн может быть отображен или на одном листе или в реальном размере в зависимости от выбора в этом списке.
3. [image: image375.png]Fa Ha l't:u (DPI)! ,W



 Величина, заданная в этом поле устанавливает графическое разрешение выводимого изображения. При изменении величины разрешения ниже отображается размер создаваемого изображения [image: image376.png]MOMy4M PasMep B NUKCENRX: KapTuHika 2 356 x 4 193, Gycumka 18x 30




4. [image: image377.png]¥ Nuweii Gucepa



 данная галочка – отметка позволяет отобразить горизонтальную и вертикальную метрические линейки по краям выводимого изображения.

Ориентацию страниц изображения дизайна можно задать на 2-й вкладке диалога. 
Примечание 1. Если в основном окне отображена сетка («Вид \ Показать сетку») и\или отверстия для иглы («Вид \ Показать отверстия для иглы»), то их размер и цвет при выводе в PDF можно настроить с помощью диалога «Сервис \ Параметры дизайна \ Сетка и отверстия». При этом в выводе отверстий для иглы можно задать как их форму [Круг или Квадрат], общий размер, так и размер центра отверстия реверсным (дополнительным) цветом. Если размер центра отверстия равен 0, то оно не выводится. Если размер центра отверстия больше нуля, то общий вид отверстия напоминает “бублик с дыркой”. 
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Примечание 2. Экспорт изображения в PDF документ может быть выполнен в двух вариантах: или контрастность изображения, или сглаживание изображения. Это устанавливается через вкладку «Общие» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \  Параметры приложения»:

[image: image379.png]- Napamerpe: npwnoxcermn

$% Oduve | D0 Navers microymenros | @ Kraswunweno | = Craryecrpora | (5] Pasueps Syamox| 1) POF crpaania
- Sanyexrpwoxern =
¥ Barpyareroce it Sain missia

- ZaromeoknpumxerAs OToSpEXET
Cvcox nocremamk cronsaoEarAsx.

.  onmecros us mpockra
siroe ocront s [0 Howsros

€ Wms vaitre npoexTa Ha mcke:
I He norassears yaansrse Gaiins misaivia -

- Cosmarve msaiva

|7 Pasweps oion
RKCHaTLHOE HCTO BYCHHOK 8 AVEaMe [oooongo
E 000 000

[V Ymerswerrue pasmeps aamoros

- SkcnopT usoBpaxeran e PDF. racury, Cysep obera

- Bunerenwe Syam ocromoro o ———————
€ Kormacmocrs uoSpaxen

& Crrmxusarie usotpaxesn

o G rpesanie sugerenue Syomron

¥ HoBom esneneri vepes kv rpazof ieonio
M 10 Ky useTos

- ComcoruseTos nanumps
IV Morssears cmsons

I~ Usemwoit ypoop

- McTopun sanpocos nowncra useta

Comepor [16 ] seweon

S p——
Copmars b rocremus o

Ommn_| _Tpmaeine





Изредка, в зависимости от особенностей установленных драйверов устройств, вариант контрастного изображения может привести к искажению выводимого изображения, и оно получается черно-белым. В этом случае следует вернуться к варианту вывода со сглаживанием.
Примечание 3. Можно вывести схему с символами, спрятав символы для некоторых цветов. Для этого необходимо назначить этим цветам символ пробела.
Примечание 4. Если задать вывод в PDF только изображения дизайна (без свойств, сборки, списка использованных цветов, сетки, карты цветов и словесного описания), то будет выведено только изображение без заголовка страницы, номера страницы и идентификатора версии приложения.

6.1.5.1.3. Список использованных цветов. [image: image380.png]
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Данный элемент экспорта позволяет вывести список цветов, использованных в схеме. Выбрать экспортируемые колонки списка можно с помощью кнопки «Колонки…», которая открывает диалог выбора колонок:
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Список цветов может быть отсортирован по значениям любой колонки, для этого необходимо кликнуть левой кнопкой мыши по заголовку соответствующей колонки. Кроме того, можно изменить ширину колонки, отбуксировав влево или вправо правую границу ее заголовка левой кнопкой мыши.
Списки цветов всегда выводятся отдельно для всех использованных палитр, всех размеров использованных бусинок и их форм.
Цвет, имя и размер шрифта вывода, а также ориентацию страниц списка можно задать на 2-й вкладке диалога. 

6.1.5.1.4. Карта цветов.[image: image383.png]
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Данный элемент экспорта позволяет наглядно отобразить расположение каждого использованного цвета на отдельном листе. Карта может быть выведена квадратными блоками заданного размера или для всего дизайна. Пример одного листа карты цветов изображен ниже.
[image: image385.png]



6.1.5.2. Оформление страниц.

Данная вкладка позволяет выбрать тип и размер шрифта выводимых элементов, и их ориентацию. Для некоторых элементов можно выбрать также цвет используемого шрифта. 
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Примечание 1. Если в создаваемом PDF документе выбрана кодировка [image: image387.bmp] как «mfg-коды», то имеется следующая возможность. Названия mfg-кодов могут быть достаточно длинными, при этом для однозначной идентификации цвета может быть достаточно только части имени кода. В этом случае можно вывести или спрятать нужное число первых символов в именах mf-кодов.
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Можно также вывести или спрятать нужное число последних символов в именах mf-кодов. Например, все mfg-коды палитры Delica начинаются с префикса DB. Можно пропустить этот префикс, задав величину пропуска 2.
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При необходимости наличия в PDF документе закладок для каждой выводимой секции следует выставить отметку в поле [image: image390.png]IV Cospats sakrmeam
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	Можно задать отступы страниц PDF документа.
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В нижней части окна диалога можно задать текст верхнего и нижнего колонтитулов:
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Примечание 2. В  нижней части всех страниц PDF документа всегда выводится информация о дате сборки и номере версии используемой программы. Эта информация используется для технических целей сопровождения программы и не может быть убрана.

6.1.5.3. Защита и PDF свойства.

Данная вкладка позволяет установить защиту и «PDF» свойства документа. Например, можно сделать документ доступным только для чтения и правки, но запретив его печать. Для этого следует выставить отметки соответствующего ограничения и задать пароль ограничений:
[image: image393.png]78 3xcnopr pyoaiina 6 PDF &

Icopmpyensie marsse | Oopunerue cpasay 3auna n ceoficrea aokymenta |
- 3w

[ —

[V [evars sanpewera

™ Mpasia sanpewera

™ Kormposarie sanpewero

e —
Mepomomesomarens [

- Ceoficrea PDF aokymenta

Saromeox [T mome

Aerop [ferop mrsaia

Toua [fo vapre Ean o=

Knosesse cma

[Mmaee

[Bar Tor

|

il

Cosmarens  [Aerop rporpanins.

e p—— =





Если пользователю документа сообщить этот пароль, то он сможет его распечатать. Дополнительно можно задать пароль открытия, необходимый для открытия документа.

Примечание 1. Пароли не могут включать русские символы.

В нижней части окна диалога можно задать свойства PDF документа. Эти свойства будут отображаться в соответствующем окне программы работы с PDF документом и могут использоваться для индексирования документов.
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6.1.6. Экспорт дизайна в графический файл.
Для экспорта изображения схемы в графический файл предназначена команда меню «Файл \ Экспорт в графический файл». Команда продублирована кнопкой [image: image395.png]


 на панели инструментов.
Экспортируемое изображение схемы может содержать список использованных цветов палитры. Имеется дополнительная опция для экспорта изображения схемы, разбитого на прямоугольные части по вертикали и горизонтали. 

При выполнении данной команды открывается окно диалога, содержащее в верхней части стандартный диалог выбора имени файла, а в нижней части – параметры экспорта изображения вышивки.
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	С помощью раскрывающего списка 
«Тип файла» можно выбрать графический формат экспортируемого файла.
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	С помощью галочки-отметки 

«Отразить все слева направо» можно вывести все графическое изображение с зеркальным отражением слева направо. Эта опция может быть полезной при использовании графического изображения для получения схемы вышивки на ткани путем его перевода через промежуточную отпечатанную копию. 
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Примечание 1. Экспортированное изображение совпадает c изображением, видимым в основном окне программы. Например, при необходимости вывода символов цветов следует воспользоваться командой меню «Вид \ Показать символы» или кнопкой панели инструментов [image: image399.bmp].
6.1.6.1. Разрешение изображения дизайна в пикселях на дюйм (DPI).
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С помощью поля ввода «Разрешение…» задается графическое разрешение в пикселях на дюйм (DPI) изображения схемы вышивки (600 на рисунке выше). При этом ниже отображается, какой будет общий размер всего изображения вышивки в пикселях (9461x5922 на рисунке выше) и размер изображения бусинки в пикселях (35x54 на рисунке выше). Правее этих полей ввода отображается информация о текущем размере бусинки в пикселях (13x22 на рисунке выше). 
Примечание 1.  Величина графического разрешения изображения DPI влияет не только на качество изображения вышивки, но и на точность размера получаемого отпечатка изображения. Дело в том, что, как известно для задания величины графического разрешения изображений DPI в операционной системе Windows используется целое число. Очевидно, что целочисленность этой величины не всегда позволяет точно задать требуемый размер графического изображения при печати, хотя обычно величина этой ошибки не превышает 1 миллиметр. Для уменьшения величины данной ошибки следует увеличивать величину DPI.
Примечание 2. Размер распечатываемого экспортированного изображения (см) совпадает с размером, заданным при создании дизайна. Однако если выводился список использованных цветов справа или снизу, то общий размер выводимого изображения увеличивается соответственно по ширине или высоте пропорционально размеру списка, оставляя неизменным размер изображения схемы.
6.1.6.1. Экспорт списка использованных цветов.

Для экспорта списка использованных цветов нужно в основном окне экспорта (см. рисунок в разделе 6.1.6)

- выбрать параметр «Вывести список использованных цветов» и

- нажать кнопку «Оформление…» для открытия окна параметров списка использованных цветов
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	Цвета группируются по блокам. Под одним блоком понимаются цвета бусин одного размера и одной палитры, как это было задано пользователем при создании дизайна.
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	При экспорте каждая группа цветов имеет свой заголовок, например
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Примечание 1. Порядок расположения использованных цветов повторяет их порядок в списке цветов правой панели. Т.е. этот порядок может быть настроен с помощью клика левой кнопки мыши по заголовкам колонок списка цветов палитры правой панели. 

Окно параметров списка использованных цветов имеет следующий вид:
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6.1.6.1.1. Расположение списка цветов.
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Список цветов можно вывести или «Справа» или «Снизу». 

Если список расположен «Справа», то можно задать число колонок в блоке. Если задано 0, то число колонок будет максимально возможное, т.е. равно числу использованных цветов. Вот пример вывода списка цветов по заданным на рисунке выше параметрам
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Если список цветов расположен «Снизу», то число колонок максимально возможное, т.е. равно числу использованных цветов. Вот пример такого вывода списка цветов
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Кроме того, здесь также задаются в миллиметрах зазоры между 

- изображением дизайна и списком цветов;

- блоками цветов одного размера одной палитры.

6.1.6.1.2. Что печатать в списке использованных цветов.
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Описание одного цвета состоит из двух полей

	«Кодировка» с возможными значениями 

- Mfg-код цвета, 
- Номер цвета в наборе,

- <пусто>, т.е. ничего не выводить.
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	«Расход бисера» с возможными значениями
- Вес в граммах,

- Число бусин,

- Число упаковок,

- <пусто>, т.е. ничего не выводить.
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Примечание 1. Расчет величин «вес в граммах» и «число упаковок» выполняется в соответствии с исходными данными, которые можно отредактировать командой меню «Сервис \ Объем и цена упаковки бисера».
Стандартные имена mfg-кодов могут содержать знаки, избыточные с точки зрения однозначности их идентификации. Для сокращения длин таких имен имеется следующая опция [image: image411.png][Boganume »] [0 [nepeee ] amaxu mig-cona (0 - nomocTe)




Например, все коды одной их палитр начинаются с символов DB: DB0001, DB0002. В этом случае можно корректно сократить эти имена, например, так – 0001, 0002; такой вариант можно выполнить с помощью следующего варианта опций [image: image412.png]


 или [image: image413.png]


. Полностью аналогичный интерфейс корректировки mgf-кодов использован и при оформлении страниц PDF экспорта схемы вышивки.
6.1.6.1.3. Что рисовать в списке использованных цветов.
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	Описание каждого использованного цвета палитры начинается с  его цветного изображения. Это изображение может быть в форме бусинки или цветного квадрата.
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	Внутри этого изображения может быть символ-идентификатор.
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	Можно задать размер этого изображения. Для выбора размера строки списка использованных цветов можно использовать вариант «Задать здесь», тогда можно задать произвольный размер списком [image: image417.png]=



. С помощью варианта «Как бусинка на схеме» можно синхронизировать размер списка цветов с высотой изображения бусинки.
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6.1.6.1.4. Используемые шрифты.
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Для выбора размера, начертания и цвета шрифтов предназначены отдельные кнопки. Можно отдельно настроить шрифт заголовков блоков и шрифт описаний цветов. При этом в правой части кнопок отображается выбранное имя шрифта. Нажатие на кнопку открывает стандартный диалог выбора шрифта.
Примечание 1. Рисунок ниже поясняет значения полей диалога «Высота символа» и «Шрифт»

	При выборе значения высоты строки «Как бусинка на схеме» устанавливается значение высоты, равное текущей высоте бусинки в пикселях. В результате при выводе списка использованных цветов справа от схемы, строчки таблицы цветов являются как бы продолжением строчек схемы. Заметим, что значение высоты строки и размер бусинки задаются в пикселях, а высота шрифта – в типографских пунктах.
	[image: image420.png]3anams sgece

=[5 =

Kar. Bucuria Ha crene.







[image: image421.png]23790

BbicoTa CTPOKM

50150 (kax 6ycunka 65)





6.1.6.3. Экспорт изображения дизайна, разбитого на отдельные части.

Кроме экспорта всего изображения в один файл можно дополнительно вывести прямоугольные части изображения. Все такие прямоугольники имеют одинаковый размер. Число прямоугольников по горизонтали и вертикали задается здесь 
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Максимальное число разбиений по горизонтали – 10, по вертикали – тоже 10. Т.е. Максимальное число прямоугольников будет 100.

Вот пример разбиения на листы 2 x 1:

	Файл <Первый поцелуй.jpg> – имя файла задано пользователем
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	Файл <Первый поцелуй_1_1.jpg> - имя задано программой
	Файл <Первый поцелуй_2_1.jpg> - имя задано программой
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Если изображение разбивается на большое число отдельных листов, то для упрощения “сшивания” листов можно вывести нумерацию листов (лист 1 из 35) и цветные или темные метки-идентификаторы соединения листов.
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	Поля задаются в миллиметрах. Можно задать левое, верхнее, правое и нижнее поле. 


Шрифт нумерации можно выбирается кнопкой “Шрифт”, при этом название выбранного шрифта и его размер в типографских пунктах отображаются на кнопке (Arial 24 на рисунке выше).
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	Метки-идентификаторы соединения листов могут быть цветными или темными. Для меток всегда используется шрифт “Symbol”, размер меток задается в типографских пунктах (58 на рисунке слева). Метки можно и не выводить.


Пример части такого разбиения на листы приведен ниже:
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Примечание 1. Если в основном окне отображена сетка («Вид \ Показать сетку») и\или отверстия для иглы («Вид \ Показать отверстия для иглы»), то их размер и цвет при выводе в графический файл можно настроить с помощью диалога «Сервис \ Параметры дизайна \ Сетка и отверстия». При этом можно показать как основную, так и дополнительную сетку, задав их цвет и толщину. Все эти размеры задаются в пикселях.
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Примечание 2. Также можно вывести маркеры-отметки центра изображения вышивки, задав их цвет и толщину. Все эти размеры задаются в пикселях.
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Примечание 3. Толщина линий основной и дополнительной сетки, а также маркеров центра изображения задаются раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в PDF и графический файл.
Примечание 4. Размер отверстий для иглы задается раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в PDF и графический файл. Центр отверстия
Примечание 5. Можно вывести схему с символами, спрятав символы для некоторых цветов. Для этого необходимо назначить этим цветам символ пробела. Это делается с помощью команды меню «Вид \ Настройка символов».
6.1.7. Копирование изображения в буфер обмена.

Для копирования изображения схемы в буфер обмена предназначена команда меню «Файл \ Экспорт дизайна \ Буфер обмена».
Команда позволяет вставить изображение схемы в другое приложение – PhotoShop, MS Word и т.д. Для этого необходимо:

- выполнить данную команду из программы «Бисерная гладь с MyJane»;
- запустить другое приложение (MS Word) и выполнить команду «Вставить (Paste)», расположенную, как правило, в меню «Правка (Edit)».
Примечание 1. Если в основном окне отображена сетка («Вид \ Показать сетку») и\или ячейки («Вид \ Показать отверстия для иглы»), то их размер и цвет при копировании изображения в буфер обмена можно настроить с помощью диалога «Сервис \ Параметры  дизайна \ Сетка и отверстия»:
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Примечание 2. Экспорт изображения в буфер обмена может быть выполнен в двух вариантах: или контрастность изображения, или сглаживание изображения. Это устанавливается через вкладку «Общие» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры приложения»:
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Изредка, в зависимости от особенностей установленных драйверов устройств, вариант контрастности изображения может привести к его искажению – изображение получается черно-белым. В этом случае следует вернуться к варианту сглаживания.
6.1.8. Печать схемы.

Для печати схемы в программе предусмотрено

- или экспорт схемы в формат PDF (portable document format) и последующая печать полученного PDF документа какой-нибудь программой работы с PDF документом;

- или экспорт схемы в графический файл (bmp, jpg, png) и последующая печать полученного файла какой-нибудь программой печати графических файлов.

При выполнении команды меню «Фвйл / Печать» открывается окно выбора одного из вышеперечисленных вариантов:
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6.1.9. Свойства схемы.

Для просмотра и редактирования свойств схемы предназначена команда меню «Файл \ Свойства». Команда продублирована кнопкой [image: image442.png]I



 панели инструментов. 

Диалог состоит из 3-х частей – окон: «Атрибуты», «Палитра» и «Оригинальное изображение». Окно «Оригинальное изображение» отображается только для схем созданных по оригинальному изображению.
I. Окно «Атрибуты» позволяет задать следующие атрибуты схемы:

- Название дизайна;

- Автор;

- Компания;

- Авторские права;
- Email адрес;

- Веб-сайт;

- Комментарии.
В нижней части окна отображены геометрические размеры схемы. Для сохранения измененных значений атрибутов следует воспользоваться кнопкой «Применить».
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Примечание 1. Значения атрибутов могут выводиться в экспортируемый PDF документ секцией «Свойства»: 
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II. Окно «Палитра» отображает все палитры, использованные в схеме и статистику использования их цветов.
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Кнопка «Поиск…» вызывает диалог поиска цвета по значению его атрибута, а кнопка «Колонки…» - диалог выбора отображаемых колонок палитры. 
В нижней правой части окна диалога расположен список режима отображения цветов [image: image446.png]Moxasars | W Wcnonssosarmse ueera 7|



, позволяющий отобразить или все цвета палитры или только использованные в схеме цвета.
В нижней левой части окна расположены кнопки для экспорта палитры в различные форматы
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 - собственный формат палитры, позволяющий использовать его при создании других схем;

- [image: image448.png]


 формат электронных таблиц Excel;

- [image: image449.png]


 - XML формат данных.
III. Окно «Оригинальное изображение» отображает оригинальное изображение, использованное при создании схемы. 
С помощью кнопки «Экспорт…» можно выполнить экспорт оригинального изображения в графический файл. Предварительно будет открыт стандартный диалог выбора файла.
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В нижней части окна отображен текущий размер оригинального изображения в пикселях и его размер в процентах относительно исходного – см. команду меню «Сервис \ Оригинальное изображение \ Уменьшить». 

Для уменьшения размера файла дизайна можно удалить оригинальное изображение с помощью кнопки «Удалить…». Удаление оригинального изображения делает недоступной возможность его использования как подложки. Предварительно выполняется запрос подтверждения удаления с указанием размера удаляемого изображения в байтах.
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6.1.10. Защита схемы.
Программа позволяет защитить файл схемы по паролю от изменений третьими лицами, т.е. если кто-нибудь откроет Вашу схему, то для ее изменения будет необходимо ввести пароль:
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Можно также защитить схему по паролю и от экспорта в PDF, графический файл и копирования изображения схемы в буфер обмена, т.е. если кто-нибудь откроет Вашу схему, то для ее экспорта будет необходимо ввести пароль:
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При запросе паролей отображается имя автора дизайна и его e-mail адрес, значения которых берутся из свойств схемы (см. команду меню “Файл \ Свойства”, вкладка “Атрибуты”). Клик левой кнопкой мыши по нижнему полю “Или кликните мышью здесь для начала письма” вызывает программу написания электронных писем по-умолчанию.
Для установки такой защиты предназначена команда меню «Файл \ Защита». При выполнении команды появится изображенный ниже диалог. В соответствующие поля ограничений нужно ввести пароли. Можно снять пароли, очистив соответствующие поля ввода значений.
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В верхней строке диалога отображен серийный номер Вашего экземпляра программы. По нему программа узнает Вас как “хозяина” данной схемы, т.е. Вы можете устанавливать, снимать или изменять пароли. Для выполнения соответствующих действий Вам пароли не нужны
При попытке выполнения данной команды для дизайна, созданного другой копией программы, выдается соответствующее уведомление, например:
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6.1.11. Импорт схем.

«Бисер и мулине с MyJane» позволяет импортировать файлы дизайна следующих программ:
- «Бисер и мулине с MyJane» и «Бисер с MyJane» всех версий;
- «Вышиваем с MyJane» всех версий;

- «BeadCreatorPro 6» и «BeadCreatorPro 6 Plus» последней 6-й версии.
6.1.11.1. Импорт дизайна «Бисер и мулине с MyJane» и «Бисер с MyJane».
Для импорта файлов дизайна бисером и мулине в форматах программ «Бисер и мулине с MyJane» и «Бисер с MyJane» предназначена данная команда меню. Возможен импорт файлов всех версий этих программ.

6.1.11.2. Импорт дизайна «Вышиваем с MyJane».
Для импорта файлов дизайна крестиком в формате программы «Вышиваем с MyJane» предназначена данная команда меню. Возможен импорт файлов всех версий этой программы.

6.1.11.3. Импорт дизайна «BeadCreatorPro 6 (Plus)».
Для импорта файлов дизайна бисером в формате программы «BeadCreatorPro 6» и  «BeadCreatorPro 6 Plus» предназначена данная команда меню. Возможен импорт файлов последней 6-й версии этих программ, вышедших в 2011 году – см. http://www.beadcreator.com/
6.1.12 Выход.

Данная команда завершает работу программы. При необходимости предварительно выдается запрос на сохранение измененной схемы:
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6.2. Команды меню «Правка».

Команды данной группы предназначены для редактирования текущей схемы. Изменения схемы, внесенные командами данной группы, можно отменить и повторить с помощью кнопок панели инструментов [image: image457.png]9



.
С помощью инструментов правой панели можно рисовать на схеме, как было описано ранее.
	В ходе правки схемы с помощью любого диалога программы можно сравнивать начальный и текущий варианты схемы. Для этого предназначена кнопка [image: image458.png]


 на панели инструментов, которая запоминает и отображает текущий на момент нажатия кнопки вариант схемы в отдельном окне.


	[image: image459.png]





	В любой момент времени можно изменить масштаб схемы основного окна с помощью списка масштабов на панели инструментов. Можно как выбирать значения из списка, так и вводить в него нужное значение.

Можно выбрать значение масштаба «Вписать». В этом случае программа выберет максимальное значение масштаба, обеспечивающее полное отображение схемы в основном окне программы.


	[image: image460.png]





При правке схемы, созданной на основе оригинального изображения, можно включить режим совмещения изображений схемы и оригинального изображения. Правка схемы в этом режиме напоминает рисование на кальке, наложенной на картинку. Для этого следует выставить отметку «Показать» в группе «Оригинальное изображение», расположенную в правой части основного окна программы. 
	Степень прозрачности исходного изображения можно регулировать с помощью ползунка, расположенного там же.
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При выполнении всех команд правки можно узнать цвет любой бусинки, поместив над ней мышь. При этом название соответствующего цвета палитры будет отображено в левой части статус-строки как описано ранее.
В любой момент времени можно получить наглядное представление о расположении заданного цвета на схеме. Для этого предназначена группа «Палитра», находящаяся на правой части основного окна программы.
6.2.1. Подбор цвета.

Программа позволяет изменить преобразование цветов исходного изображения (фото) в цвета палитры. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Подбор цвета», которая продублирована кнопкой [image: image462.png]


 на панели инструментов. Команда открывает диалог, в левой части которого отображен текущий вариант схемы, а в правой части – измененный. Под изображениями вариантов находятся ползунки управления преобразованием цвета. 
Изменение положения ползунков изменяет преобразование цветов, отображая новый вариант изображения в правом окне диалога. При этом в новом варианте схемы будет участвовать группа цветов, заданных в списке [image: image463.png]| ——
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Кнопка «OK» переносит вариант цветов правого окна в основное окно программы и закрывает диалог. 
Преобразование цвета возможно по одному из трех вариантов, активизируемых кликом мыши по одноименной вкладке, расположенной в верхней части окна диалога:

· яркость и контрастность;

· окраска, насыщенность и яркость;

· красный, зеленый, синий.
Каждое преобразование цвета применяется к предыдущему. Кнопка «Вернуться к оригиналу» позволяет вернуться к начальному варианту. Кнопки «Отмена» и «Повтор» позволяют отменить и повторить последнее изменение цветов.
Преобразование цветов применимо не только к дизайну, созданному на основе исходного изображения (фото), но и к дизайну, нарисованному «вручную».
6.2.1.1. Яркость и контрастность.

Данный режим преобразования позволяет изменить яркость и контрастность схемы. Для этого в окне диалога имеются 2 одноименных ползунка.
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6.2.1.2. Окраска, насыщенность и яркость.
Данный режим преобразования позволяет изменить окраску, насыщенность и яркость  схемы. Для этого в окне диалога имеются 3 одноименных ползунка. 
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6.2.1.3. Красный, зеленый, синий.

Данный режим преобразования позволяет изменить интенсивность красного, синего и зеленого цветов  схемы. Для этого в окне диалога имеются 3 одноименных ползунка.
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6.2.1.4. Работа с запретными зонами.
Все преобразования цветов можно применять не только ко всей схеме, но и для некоторой ее части. Для этого следует создать запретную зону, как было описано ранее в соответствующем разделе. 
6.2.2. Число цветов.

Программа позволяет изменить число цветов, задействованных в схеме, и запретить использование конкретных цветов палитры бисера. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Число цветов», которая продублирована кнопкой [image: image467.png]


 на панели инструментов. Команда открывает диалог, в левой части которого отображен начальный вариант схемы, а в правой части – измененный. Под изображением измененного варианта находятся поля для ввода допустимого числа цветов бисера, а также кнопка [image: image468.png][R] Npuissure.



, выполняющая изменение числа цветов. 
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	Под изображением начального варианта схемы находится список использованных размеров бусин и их палитр (список слоев бусин дизайна). С помощью этого списка мы указываем, цвета какого слоя будут меняться.
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	Ниже списка слоев бусин дизайна отображено число использованных цветов этого слоя.
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	Правее списка слоев бусин дизайна находится список режимов отображения схемы: «Все» – отображены все слои; «1 слой» – отображен только один слой, выбранный в списке слоев.
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В нижней части окна диалога расположен список цветов палитры с числом фактически использованных. В левой колонке списка расположен прямоугольник [X] – поле для отметки разрешения использования цвета. Для запрещения использования цвета следует снять отметку (галочку) в прямоугольнике соответствующего цвета. Нажатие на кнопку [image: image473.png][R] Npuissure.



 выполняет изменение использования цветов. Правее кнопки применить расположена кнопка отмены этого изменения [image: image474.png]


.
Правее кнопки [image: image475.png][R] Npuissure.



 находятся 2 списка. Верхний список задает область применения изменений на схеме – вся схема или ее заданная часть. Нижний список задает область цветов палитры бисера, которые будут использоваться в создаваемом варианте схемы.

При необходимости можно выставить отметки для цветов с определенными значениями заданного атрибута. Для этого предназначена кнопка «Отметить по атрибутам», открывающая следующий диалог.
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Кнопка «Поиск», вызывает диалог поиска в списке цвета по значению заданного его атрибута, описанный ранее.
Кнопка «Колонки», вызывает диалог выбора отображаемых колонок палитры.
С помощью кнопок «Отметить все» и «Очистить все» можно соответственно отметить и снять отметки всех цветов.

Кнопка «OK» переносит вариант цветов правого окна в основное окно схемы программы и закрывает диалог.
Изменять число цветов можно на всей схеме и на выбранной ее части. Для этого следует создать запретную зону с помощью органов управления, изображенных ниже. Создание запретной зоны описано ранее в разделе “Работа с запретными зонами”.
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Диалог позволяет выбрать список рабочих цветов палитры, из которых будут подбираться новые цвета схемы. Это также было описано ранее.
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6.2.3. Замена выбранного цвета.
Если необходимо выполнить общую замену одного используемого цвета на другой во всей схеме сразу, то следует воспользоваться командой меню «Правка \ Замена выбранного цвета», которая продублирована кнопкой панели инструментов [image: image479.png]


.

При выполнении команды появляется диалог, который представлен ниже.
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	Диалог отображает 2 списка цветов – подлежащий замене и заменяющий.

Верхний список предназначен для подлежащего замене выбора цвета. Клик правой кнопкой мыши по бусинке схемы левого окна выделяет ее цвет в верхнем в списке.

Если выставлена галочка в поле «Отмечать бусинки при смене выделяемого цвета», то при каждом изменении выделенного цвета верхнего списка в основном окне выставляются отметки (маркеры) для всех бусинок этого цвета. Удалить все отметки можно, убрав отметку в этом поле.

Если выставлена галочка в поле «Сортировать нижний список по похожести к выделяемому цвету», то при каждом изменении выделенного цвета верхнего списка нижний список сортируется по близости к этому цвету. При этом близость определяется по выбранной модели цвета Солнце, Луна или Венера.

Нижний список цветов предназначен для выбора заменяющего цвета. Список выбора [image: image481.png]Mokasate [Bee usera E
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позволяет отобразить нужные цвета. 

Справа от списка цветов «На следующий цвет» расположено окно, отображающее цвет, выбранный в верхнем списке. 

Замена цвета выполняется с помощью кнопки «Применить».  Замену цветов можно отменить и повторить с помощью кнопок «Отмена» и «Повтор».

Списки цветов можно сортировать в прямом и обратном порядках, выполнив клик левой кнопкой мыши по соответствующему столбцу заголовка списка. Правый клик списку цветов с кнопкой CTRL сортирует цвета по их близости друг к другу, повторный клик сортирует в обратном порядке


Списки цветов имеет кнопку [image: image482.bmp], переключающую режимы отображения из табличного в сокращенный, плиточный и обратно. При этом внешний вид кнопки меняется на [image: image483.bmp] и на [image: image484.bmp].
Под списками цветов расположены следующие кнопки:

[image: image485.png]


 - вызывает диалог настройки отображаемых колонок – атрибутов цветов палитры. Работа диалога была описана ранее.
[image: image486.png]


 - вызывает диалог поиска цвета палитры по значению его атрибута. Работа диалога была описана ранее.
Если кликнуть правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне схемы, то цвет бусинки будет выделен в верхнем списке окна диалога.
Примечание 1. В верхнем списке цветов можно выделить одновременно несколько цветов для замены. Для этого следует использовать стандартным образом клавиши Ctrl или Shift.
6.2.4. Отверстия прокола иглой.
По умолчанию программа автоматически добавляет точки прокола иглой при рисовании в режимах «нить бусин»,  «контур круга» и «заполненный круг». Однако в ряде случаев необходимо откорректировать эти точки или нарисовать заново. Для этого предназначена команда меню «Правка \ Отверстия прокола иглой», открывающая изображенный ниже диалог.
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	В верхней части окна диалога расположены 3 вкладки - переключатели режима правки отверстий - «Добавить»,  «Подвинуть» и «Удалить».
Под вкладками отображается краткая инструкция по работе в текущем режиме, например, [image: image488.png]K neeof krorofl no creese aoGaemer
e



.
Ниже находится список выбора величины радиуса отверстия в пикселях [image: image489.png]e o] =]
Ha3KpaHe.



.
Правее списка выбора величины радиуса находятся 2 кнопки выбора инструмента работы с отверстиями [image: image490.png]


 - «Карандаш» и «Заполненный прямоугольник». В режимах правки «Добавить» и  «Подвинуть» доступен только один инструмент «Карандаш». В режиме «Удалить» доступны оба инструмента.
Правее кнопок выбора инструмента работы с отверстиями расположена кнопка удаления всех отверстий сразу «Удалить все», доступная только в режиме правки «Удалить».

Ниже находится группа управления цветом отверстий прокола. Цвет можно установить [image: image491.png]" YepHo-Bensii



, [image: image492.png]" WMHBEPTUPOBAHHBIN



 или  [image: image493.png]" TocToaHHLI;




, для последнего варианта можно выбрать конкретный цвет с помощью кнопки [image: image494.png]


.
В средней части окна диалога в увеличенном масштабе отображен фрагмент схемы вышивки, находящийся под указателем мыши.


Под фрагментом схемы вышивки расположена галочка-отметка необходимости автоматического добавления точки прокола иглой при рисовании в режимах «нить бусин»,  «контур круга» и «заполненный круг» [image: image495.png]/ABTOMBTHNECKO® 2003BNSHIE TONSK NPOKONA
7 i o pexsmsax pucosssun Hus Gyciar.
e e e



.
В левой нижней части окна диалога отображается общее количество точек прокола иглой [image: image496.png]Beero 3 862 oTBepcTHil



.
Примечание 1. При экспорте схем формата «Бисер и мулине с MyJane» программа автоматически выставляет точки прокола иглы между соседними бусинами, когда удается их “распознать”. Остальные точки следует нарисовать с помощью данной команды.
6.2.5. Заменить палитру.
Сменить палитры дизайна можно командой меню «Правка \ Заменить палитру». При этом программа автоматически подберет цвета новой палитры.
При вызове команды появляется диалог. В верхней левой части окна диалога отображен текущий дизайн, в правой части отображен вариант дизайна с новыми палитрами.
[image: image497.png]- BuiGepure nanTpy, KOTOPYO Guem samerse

Preciasa - nen 1501 230 v

e =1

|- BuiGpure nanTpy, KOTOPOM et savenss u HaxmTe kionky 'Tpuversirs”

Astia Jablonex ciytal - tera colo Iied and matt
Charitte Jablones s

Colbry Jablonex metalic and s

Fafala Jablone natural opague

[Jablones: colou lustered Jablone natua ransparent

[Jablones: ciystal - ustered anditeta colorined  Jablones opade - Litered

[Jablonex ciystal - v ned and dyed Jablonex opage - malt

[Jablonex ciystal - teta colo et Jablonex opage - mattand tinbow

e —

Jablonex opacte - tanbon
Jablone shell

Jablonex solgel dyed ciystal

Jablone solgel metalic

Jablones solgel metaic and matt
Jablone ransparent - istered
Jablone tanspatent - matt

Jablone ransparent - matt and rarbon

“Tablonex iansi
Jablones iansi
Jablones iansi
Jablones iansi
Jablones iaver
MIYUK] Bery

MIYUK] Drops.
MIYUKI Roune

St

(8] pverure





	Под изображениями вариантов дизайна находится список выбора палитры, которую будем заменять. 
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	Правее него находится список режимов отображения схемы: 
- «Все» – отображены все слои; 
- «1 слой» – отображен только один слой, выбранный в списке слоев.
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	В нижней части окна диалога расположен список выбора палитр, которой будем заменять. 
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Фактическая смена палитр выполняется с помощью кнопки [image: image501.png](] Npwerurre



.После этого новый вариант дизайна отобразится в верхнем правом окне. С помощью кнопки  [image: image502.png](V)




 можно выполнить отмену выполненной замены палитры.
	Справа снизу относительно окон вариантов дизайнов в окне диалога расположены кнопки [image: image503.bmp] для отображения вариантов в отдельных окнах с изменяемыми размерами. Это позволяет просмотреть текущий и новый варианты дизайна в большем масштабе.

В левой верхней части окна просмотра есть кнопка [image: image504.bmp] копирования изображения в буфер обмена. В правой части окна находится список выбора и ввода величины масштаба просмотра изображения.

	[image: image505.png]





Примечание 1. Отмена выполненной замены палитр не возможна. Об этом  пользователь всегда предупреждается перед открытием окна замены. Однако сохранение схемы в файл выполняется только по команде пользователя, т.е. имеется возможность перезагрузить схему.
Примечание 2. В программе предусмотрена возможность сохранения нескольких самых последних копий файлов схем. Включить эту возможность и задать число этих копий можно на 1-й странице настроек параметров приложения, доступных через команду меню Сервис \ Параметры приложения – см. описание этой команды.
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6.2.6. Выбор цветов дизайна.
Иногда возникает необходимость прямого указания используемых палитр дизайна. Это может быть, например, при дизайне с чистого листа. Такая возможность реализуется с помощью команды меню «Правка \ Выбор цветов дизайна». По этой команде открывается окно диалога следующего вида:
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	В верхней части окна находится список палитр дизайна, в нем следует выбрать палитру, цвета которой будут настраиваться.
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Под списком палитр расположены 2 списка цветов. В левом списке отображены использованные цвета, в правом – остальные цвета палитр. Цвета добавляются и удаляются путем их перемещения между этими списками с помощью указателя левой кнопки мыши.

Под списками цветов расположены следующие кнопки:

[image: image509.png]


 - вызывает диалог настройки отображаемых колонок – атрибутов цветов палитры. Работа диалога была описана ранее.

[image: image510.png]


 - вызывает диалог поиска цвета палитры по значению его атрибута. Работа диалога была описана ранее.
[image: image511.bmp] - выполняет переключение между режимами отображения списка цветов палитры из детально-табличного в сокращенный режим и обратно.
	Для установки нужного режима отображения цветов палитры в главном окне дизайна следует выбрать нужный режим отображения цветов на правой панели. Там созданный в описываемом диалоге режим отображения называется «Выбранные цвета». Если в изображенном справа списке выбрать пункт «Настроить выборку», то будет вызван описываемый здесь диалог.
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6.2.7. Водяные знаки.

При необходимости можно вывести поверх изображения дизайна водяные знаки – текстовые надписи в полупрозрачном режиме. В качестве таких надписей могут быть – название или автор дизайна, адрес веб сайта и т.д. Пример водяных знаков приведен ниже.
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Создать водяные знаки можно командой меню «Правка \ Водяные знаки». Команда открывает следующий диалог.
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В левой части окна диалога расположен список всех надписей, в правой – свойства выделенной в списке надписи. Для создания надписи предназначена кнопка «Добавить», для удаления - «Удалить».
После ввода значений свойств надписи следует нажать кнопку «Применить». Если же текст надписи уже введен, то выполняется их “автоматическое применение”.

Надписи на изображении дизайна отображаются сверху вниз, как они введены в списке. Т.е. самая верхняя надпись расположена “выше” всех. Можно изменить порядок расположения надписей, переупорядочив их в окне списка с помощью левой кнопки мыши.

Следует иметь в виду следующее. Отображение водяных знаков требует достаточно много времени. Поэтому, если водяные знаки уже созданы и необходима правка дизайна, то можно временно отключить или включить отображение знаков командой меню «Вид \ Водяные знаки».
6.2.8. Зеркало.

Для выполнения зеркального отражения схемы предназначена команда меню «Правка \ Зеркало». При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.
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Ниже изображен пример зеркального отражения слева направо:
	[image: image516.png]
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6.3. Команды меню «Вид».

Команды данной группы предназначены для настройки вида схемы.
6.3.1. Окно дизайна.

Команда позволяет отобразить текущую схему в отдельном окне, что позволяет визуально сравнивать текущий и последующий варианты схем. Команда продублирована кнопкой [image: image518.png]


 панели инструментов. Пример выполнения команды приведен ниже:
	В левом верхнем угле окна просмотра есть кнопка [image: image519.bmp] копирования изображения в буфер обмена.

В правом верхнем угле окна располагается список масштабов просмотра схемы. Можно изменить размер окна стандартным путем с помощью мыши. Допускается открытие произвольного числа таких окон, в том числе и для отображения различных схем. Возможно продолжение редактирования текущей схемы (команды группы меню «Правка» и органы управления правой панели) не закрывая данный диалог.


	[image: image520.png]





6.3.2. Заданные цвета.
Команда предназначена для выделения подсвечиванием в главном окне схемы бусинок заданного цвета. Команда продублирована кнопкой [image: image521.png]


 панели инструментов. При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже. В верхней части окна диалога находится список использованных палитр цветов. Ниже - список использованных цветов палитры, выбранной в верхнем списке.
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Если с помощью левой кнопки мыши выделить какой-то цвет в окне диалога, то изображение бусин остальных невыделенных цветов в основном окне программы будет «приглушено белым цветом». С помощью ползунка внизу окна диалога можно изменять интенсивность «приглушения»:
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Если кликнуть указателем правой кнопки мыши по бусинке схемы, то ее цвет будет выделен в списке диалога, «приглушив» бусинки других цветов в основном окне.
Если выставить галочку [image: image524.png][V TomMevaTh BYCHHKM BLILENEHHBIX UBETOB



, расположенную внизу окна, то выделенные цвета дополнительно будут отмечены маркерами. Эти маркеры сохраняются и при выходе из диалога.

Для выделения сразу нескольких цветов следует при нажатии левой кнопкой мыши в списке цветов одновременно удерживать клавишу Ctrl или Shift. 
Кнопка «Сохранить» позволяет сохранить в отдельном файле текущее изображение схемы.
Диалог имеет кнопки «Колонки…», «Поиск…» и “смена режима отображения цветов [image: image525.bmp]”, работа которых описана ранее.

После завершения диалога маркеры последних выделенных бусинок остаются в главном окне дизайна, снять их можно с помощью кнопки правой панели [image: image526.png]Toracwr |



. Если при завершении диалога снять галочку [image: image527.png][ flomMeuaTe BUCHHKM BEIENEHHEIX LBETOE



 в его окне, то маркеров не будет.

6.3.3. Обновить окно дизайна.

Команда выполняет перерисовку изображения схемы в основном окне дизайна.
6.3.4. Показать сетку.

Для отображения в основном окне схемы “метрической” сетки линий предназначена команда-переключатель «Вид \ Показать сетку». При этом схема может выглядеть, например, так:

[image: image528.png]



Можно задать 2 сетки – основную и дополнительную. Для каждой из сеток можно задать цвет, шаг и толщину линий. Толщина линий задается отдельно для изображения в окне программы и для экспорта изображения в графический файл, PDF файл или копирования в буфер обмена. Все это задается в секции «Сетка и ячейки» диалога, вызываемого командой меню «Вид \ Параметры отображения \ Сетка и ячейки» и описано ниже.
Примечание 1. Данная команда только переключает отображение одновременно обеих сеток – включает, если отображения не было и выключает в противном случае. Если нужно включить только одну из сеток следует пользоваться диалогом «Сетка и отверстия прокола иглой».
Примечание 2. Цвета обеих сеток могут быть заданы как конкретные цвета и как инвертированные. При этом на некоторых линиях сетки могут пересекаться, а двойная инверсия делает линии не видимыми. Поэтому следует внимательно вводить параметры в диалоге «Сетка и отверстия прокола иглой».

6.3.5. Показать отверстия прокола иглой.

Для отображения в основном окне схемы виртуальных отверстий для иглы предназначена команда-переключатель «Вид \ Показать отверстия прокола иглой». При этом схема может выглядеть, например, так:
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Цвет и размер маркеров отверстий для иглы задаются в секции «Сетка и отверстия» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Настройка». Размер отверстий для иглы задается отдельно для изображения в окне программы и для экспорта изображения в графический файл, PDF файл и копирования в буфер обмена. Настройка параметров описана ниже.
6.3.6. Показать контур бусинок.

Можно отобразить контуры бусинки. Для этого предназначена команда-переключатель «Вид \ Показать контур бусинок».
[image: image530.png]



Цвет контуров и толщина их линий задаются в секции «Контур» диалога, вызываемого командой меню «Сервис \ Параметры дизайна». Толщина линий задается отдельно для изображения в окне программы и для экспорта изображения в графический файл, PDF файл и копирования в буфер обмена. Настройка параметров описана ниже.
6.3.7. Параметры отображения.

6.3.7.1. Сетка и отверстия прокола иглой.

С помощью данного диалога можно задать следующие элементы дизайна схемы, задав их цвета и размеры отображения: 
1. Основную сетку.

2. Дополнительную сетку.
3. Отверстия прокола иглой.
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Размеры всех элементов задаются в пикселях раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена. Например, для отображения на экране монитора обычно достаточно толщины линий сетки, равной 1. При этом размер одной бусинки в пикселях может быть около 6-8 пикселей. При экспорте в графический файл для последующей печати размер бусинки может быть больше: 40-60 пикселей, поэтому для экспорта толщина линий тоже должна быть увеличена.
Размер отверстий прокола иглой (куда втыкать нитки) также задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта. При экспорте отверстия можно выводить в виде круга или квадрата; для круга есть опции “сплошной круг” и как “бублик”. Центр “бублика” закрашивается другим реверсным цветом, и величина окружности центра также задается в этом диалоге. Если размер центра равен 0, то он вообще не выводится.
	Отверстия прокола как “сплошной круг” – нулевой радиус центра отверстия 
	Отверстия прокола как “бублик” – не нулевой радиус центра отверстия (3)
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Отверстия прокола иглой как квадраты монотонного цвета
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	Если нужно выделить центр изображения, то это также можно сделать.
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Примечание 1. Кнопка «Применять для нового дизайна» запоминает все текущие значения параметров окна диалога. Новый дизайн создается с этими сохраненными значениями. Для дизайнов по оригинальному изображению и с чистого листа эти параметры сохраняются и используются раздельно.

6.3.7.2. Контур бусинки.
Вывод схемы дизайна с контурами бусинок может быть альтернативой или дополнением к использованию символов цветов.
Для настройки параметров отображения контуров бусинок вызывается изображенный ниже диалог. Он позволяет задать цвета контуров и их толщину. 
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В верхнем правом угле окна диалога расположен список использованных в дизайне палитр  [image: image541.png]Mpecvosa PM 2. 12x 2 12w
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Толщина линий контуров задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена
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При этом выбор нового значения в списке “Монитор” или “PDF, графика” изменяет толщину линий контура только для цвета, выбранного в верхнем левом списке цветов (для цвета 17090 на рисунке выше).

С помощью кнопки [image: image543.png]Vononssosas omHaKkosyio ToruyHy 47 sceX useTos



 можно задать одинаковые значения для толщины контуров всех цветов. Например, устанавливаем толщину контура для монитора 1 и 3 для экспорта в PDF, графику – как изображено на рисунке выше. Теперь нажатие на эту кнопку установит значения 1 и 3 для всех цветов настраиваемой палитры (Пресиоза PM 2.12x2.12 на рисунке выше).
Цвет контуров может быть настроен по одному из трех вариантов: черно-белый, реверсный и настраиваемый. В последнем варианте можно самостоятельно задать цвет контура для каждого использованного цвета палитры. 
	Текущий вариант отображения контуров бусин отображается в списке цветов палитры, расположенном в левой части окна диалога.
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Для самостоятельно задания цветов контуров следует сначала выбрать режим отображения цвета [image: image545.png]& Hacrpansaemuit



. Далее нужно в списке палитры выделить настраиваемый символ и изменить его цвет. 
	Изменение цвета может быть выполнено нажатием на одну из 48-ми кнопок стандартных цветов.


	[image: image546.png]




	Кроме того, изменение цвета может быть выполнено также

- кликом левой кнопки мыши по окну выбора цвета,

- перемещением вертикального ползунка в правой части окна выбора цвета (ползунок выделен красным кружочком на рисунке справа).

При этом точка выбора цвета подсвечивается белым перекрестием. Значение RGB-кода выбранного цвета отображается в нижней части окна выбора цвета (RGB  46  227  49 на рисунке справа).

	
[image: image547.png]





Примечание 1. С помощью кнопки [image: image548.png]


 можно установить цвет контура равным цвету бусинки. Фактически это позволяет спрятать отображение контура любого цвета. Кнопка доступна только в режиме отображения цвета [image: image549.png]& Hacrpansaemuit



 только для цветов палитры, у которых цвет контура отличен от цвета бусинки.
Примечание 2. Применение выбранного варианта отображения контуров бусин к дизайну происходит после нажатия на кнопку [image: image550.png]


. 
Пример отображения схемы с цветными контурами бусин приведен на рисунке ниже.
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Настраиваемые цвета контуров могут быть скопированы из цветов символов с помощью кнопки [image: image552.bmp]. Можно выполнить и обратную операцию, а именно, скопировать цвета контуров в цвета символов с помощью кнопки [image: image553.bmp].
6.3.8. Форма бусинок.

Программа отображает формы бусинок следующим образом. Каждая бусинка имеет некоторую форму по умолчанию. Эта начальная форма наследуется от используемой палитры. Цвета всех поставляемых с программой палитр бисера имеют форму шара. 
Можно установить форму для всех бусинок конкретного цвета. Например, назначить всем бусинкам конкретного голубого цвета форму овал с левым наклоном; зеленого цвета форму овал с правым наклоном и т.д. Этот режим отображения дизайна называется по коду цвета. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ По коду цвета». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image554.png]MFG.
1




.

Можно установить форму для конкретных бусинок на схеме. Например, выделить глазки мишки звездочками, а не шарами по умолчанию. Этот режим отображения называется индивидуально. Для перехода в этот режим отображения предназначена команда меню «Вид \ Форма бусинок \ Индивидуально». Команда продублирована кнопкой панели управления, которая в данном режиме отображения имеет вид [image: image555.png]


. Если для каких то бусин индивидуальные коды назначены не были, то используются коды их цветов.

Можно отобразить все бусинки одной заданной формы. Для этого нужно выполнить команду, соответствующую нужной форме из меню «Вид \ Форма бусинок \ [ФОРМА]». Например, отобразить все бусинки как «шар с левым наклоном», можно следующей командой меню:
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После этого кнопка панели инструментов отобразит выбранную форму [image: image557.png]


.
В любое время можно переключаться между всеми режимами отображения в любом порядке.

	По коду цвета
	[image: image558.png]MFG.
1






	Индивидуально
	[image: image559.png]




	Заданная форма
	[image: image560.png]





6.3.8.1. Индивидуально.

Команда выполняет переход в режим рисования индивидуально, что позволяет менять форму для конкретных бусинок. Переход в этот режим приводит к смене иконки соответствующей кнопки панели управления [image: image561.png]


. Если некоторым бусинкам индивидуальные формы еще не были назначены, то они отображаются формой, соответствующей кодам их цветов.
Например, создан дизайн бусинками. Форма всех бусинок по умолчанию – шар. Нужно нарисовать периметр дизайна рубкой – горизонтальными цилиндрами. Выполнили команду «Индивидуально». Пока ничего не изменилось, т.к. индивидуальные коды еще не были назначены.

	Выбираем на правой панели режим «Править только форму». 
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	Выбираем форму «Горизонтальный цилиндр».
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	Выбираем инструмент рисования «Контур прямоугольника».
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Обводим указателем левой кнопки мыши прямоугольник по периметру схемы. Получаем:
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6.3.8.2. По коду цвета.

Команда выполняет переход в режим рисования по коду цвета, при этом все бусинки приобретают форму, установленную для кодов их цветов. Переход в этот режим приводит к смене иконки соответствующей кнопки панели управления [image: image566.png]MFG.
1




.
Например, если выполнить эту команду для дизайна примера предыдущего раздела, то схема примет свой изначальный вид:
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Если теперь опять выполнить команду «Индивидуально», то вернемся к схеме с периметром горизонтальными цилиндрами.

6.3.8.3. Настройка форм кодов цветов.

Все бисерные палитры поставляются с одинаковой формой для всех цветов – шар. Если нужно изменить форму для некоторых цветов, то следует выполнить команду меню «Вид \ Форма бусинок \ Настройка форм кодов цветов». При этом появится следующий диалог.

В левом окне диалога отображен список использованных в дизайне цветов, для каждого цвета отображена его форма. В правом окне отображен список форм. Если выделить цвет в левом списке (46205), то при выделении формы в правом списке (овал плоский с левым наклоном) форма для выделенного цвета палитры меняется.
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С помощью кнопки «Применить для mfg кодов цветов» можно сохранить установленные формы для кодов цветов всей палитры, т.е. такие формы цветов будут отображаться в режиме по коду цвета. При дальнейшем изменении схемы все цвета бусинок будут иметь установленные здесь коды форм.

 Кнопка «Применить для индивидуальных кодов бусинок» сохраняет установленные формы для цветов схемы на данный момент. Т.е. форма всех 1285 бусинок схемы с mfg кодом 46205 изменяется на “овал плоский с левым наклоном”, но при дальнейшем рисовании цветом кода 46205 его форма – шар.

Можно нажать обе вышеуказанные кнопки – все бусинки кода 46205 получают форму “овал плоский с левым наклоном”, в дальнейшем бусинки цвета 46205 прорисовываются также этой формой.
Если кликнуть правой кнопкой мыши по бусинке в основном окне, то цвет этой бусинки будет выделен в левом списке окна диалога. Если при этом была выставлена галочка [image: image569.png]MMpaBbii KWK N0 BYCUHKE B DKHE CHEME| BBIENACT £€ UBET B CTIMCKE,
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, то выделенный цвет будет добавлен к уже выделенным ранее. 
	С помощью кнопки [image: image570.png]


 можно просмотреть в отдельном окне изображение схемы с новыми формами:


	[image: image571.png]





6.3.8.4. Доступные формы.

Возможно, что полный список всех возможных форм избыточен для конкретной схемы. В этом случае для упрощения работы со схемой, можно оставить только необходимые формы. Это можно сделать с помощью команды меню «Вид \ Форма бусинок \ Доступные формы». Команда вызывает следующий диалог:
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Необходимые формы нужно отметить галочкой и нажать кнопку «OK». После этого в списке команд меню «Вид \ Форма бусинок» будут отображены только отмеченные формы. 
Если выставить галочку в поле «использовать при создании новой схемы», то при создании новой схемы доступными для нее будут текущие выбранные формы.
Примечание 1. Этот диалог можно также вызвать кнопкой [image: image573.bmp], расположенной в заголовке группы «формы бисера» правой панели.
6.3.8.5. Установка одной формы для всего дизайна.

Для установки одинаковой формы бусинок для всей схемы следует выбрать эту форму в меню «Вид \ Форма бусинок». Имеются следующие формы:

	Шар

Шар.

Шар с левым наклоном.

Шар с правым наклоном.

Круг.
Пайетка (круг с отверстием).

	Овал

Овал объемный с левым наклоном. 

Овал объемный с правым наклоном.

Овал плоский с левым наклоном.

Овал плоский с правым наклоном.

	Цилиндр\квадрат

Горизонтальный цилиндр.

Вертикальный цилиндр.

Объемный квадрат.

Плоский квадрат.

	Ромб

Объемный ромб.

Плоский ромб.

	Треугольник

Левый треугольник.

Правый треугольник.

Верхний треугольник.

Нижний треугольник.

	6.3.8.23. Звезда Давида.

6.3.8.24. Шестиугольник.

6.3.8.25. Восьмиугольник.


6.3.9. Показать символы.

При отображении схемы в основном окне программа может отображать специальные символы поверх цветных бусинок. Это облегчает визуальную идентификацию различных, но близких цветов, т.к. список цветов содержит те же самые символы в «Палитре цветов» правой панели. Режим отображения символов включается командой-переключателем «Вид \ Показать символы». Команда продублирована кнопкой [image: image574.png]


 панели инструментов. Кроме того, при перемещении мыши в основном окне, программа отображает в левой части статус строки информацию о бусинке под мышью, включая mfg код цвета палитры и соответствующий символ.

[image: image575.png]EFNCET





Примечание 1. Команда продублирована в меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.
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6.3.10. Белая бусина, черный символ.

Для максимального улучшения читаемости символов цветов бусинок при печати, можно спрятать сами цвета. Этот режим отображения включается командой меню «Вид \ Белая бусина, черный символ».
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Черно-белой вариант схемы можно вывести с помощью следующих действий:
- Команда меню «Вид / Белая бусина, черный символ»;
- Команда меню «Вид / Показать между бусинками / Фон окна»;
- Команда меню «Вид / Форма бусинок» выбрать «Шар» или «Плоский квадрат»;
- Команда меню «Сервис / Параметры дизайна», вкладка «Фон окна», установить белый цвет.
В результате можно экспортировать схему в следующем виде:[image: image578.png]



Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.
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6.3.11. Черно-белый цвет символов.
С помощью команды меню «Вид \ Черно-белый цвет» символа можно установить черно-белый цвет символов цветов палитры: 
[image: image580.png]



Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.

[image: image581.png]



6.3.12. Реверсный цвет символов.
С помощью команды меню «Вид \ Реверсный цвет символа» можно установить реверсный цвет символов цветов палитры: 
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.

[image: image583.png]



6.3.13. Пользовательский цвет символов.

С помощью команды меню «Вид \ Пользовательский цвет символа» можно установить пользовательский цвет символов цветов палитры: 
[image: image584.png]



Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по правой части соответствующей кнопки панели инструментов.

[image: image585.png]



6.3.14. Настройка символов.

При создании схемы программа автоматически назначает конкретные символы всем цветам палитры для их визуального отображения на экране монитора и экспорта схемы в PDF или графический файл. Это назначение выполняется следующим образом.

	В качестве основного шрифта символов по умолчанию используется встроенный в операционную систему Windows шрифт “Symbol”. Часть символов этого шрифта запрещена для использования, т.к. они имеют плохо различимые очертания. Остальные символы упорядочены: на 1-е место помещен символ (, он используется для наиболее часто встречающегося цвета; на 2-е место помещен символ (, он используется для следующего “задействованного” цвета и т.д. Эти символы можно видеть на рисунке справа.
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Однако этим назначением символов может управлять пользователь. Для этого следует использовать команду меню «Вид \ Настройка символов». Если при выполнении команды режим отображения символов был выключен, то программа включит его самостоятельно.
При выполнении команды вызывается диалог, предоставляющий 2 способа управления символами – изменение символов по таблицам диалога и изменение символов непосредственно в главном окне схемы дизайна. Третья вкладка диалога позволяет настроить символы "по умолчанию" для новой схемы; создать и сохранить несколько таких наборов и применить набор к символам схемы. Четвертая вкладка диалога позволяет настроить цвет, используемый для отображения символов.

Имя текущего шрифта символов отображается в нижней части диалога. Там же имеется кнопка для выбора шрифта, которая позволяет выбрать установленный  в операционной системе Windows шрифт с помощью стандартного диалога.

[image: image587.png]



В стандартном диалоге выбора шрифтов следует выбрать имя шрифта, начертание и набор символов. 
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Размер шрифта в этом диалоге выбирать не нужно, т.к. он определяется программой следующим образом. Используется максимальный размер, так, чтобы вписать символ в прямоугольник плитки. Если это не то, что хочется, то можно изменить его размер – установить нужную величину в поле [image: image589.png]‘Pasmep cumsonos100 —



 с помощью соответствующих органов управления в нижней верхней части окна диалога (на рисунке ниже выставлен размер 100).
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Примечание 1. Можно вывести схему с символами, спрятав символы для некоторых цветов. Для этого необходимо назначить этим цветам символ пробела. 

Примечание 2. При необходимости назначения одного символа сразу нескольким цветам палитры следует выставить галочку в поле [image: image591.png]Vv MynsTuamson



.
Примечание 3. Клик указателем правой кнопки мыши по бусинке в основном окне схемы приводит к выделению ее символа в окне диалога. Если нужно одновременно выставить маркеры для всех цветов в основном окне, то следует выставить галочку в поле [image: image592.png][V 1 nomeyaeT Ha cxeme



.
[image: image593.png]



Далее приведено описание всех вкладок диалога.

6.3.14.1 Изменение символов по таблицам.

В левой части окна диалога расположен список использованных символов с изображением соответствующего цвета, кода (имени) цвета и количества плиток.
В правой части окна диалога расположен список всех символов. Если символ не использован, то в нижней части окна он отображен зеленым цветом [image: image594.png]


, иначе – красным [image: image595.png]


.
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Для переназначения используемого символа следует: 

· Выбрать заменяемый символ в левом списке (символ, который будет изменен);
· Выбрать заменяющий символ в правом списке (символ, на который необходимо заменить);

· Нажать кнопку «Изменить». Альтернативно можно выполнить двойной клик по символу в левом или правом списках.

После этого будет выполнена фактическая замена символа. Результат сразу отобразится в основном окне схемы.
Если выполнить клик правой кнопкой мыши по бусинке в окне схемы, то диалог выделит соответствующий символ в левом списке.
При изменении выделенного символа в обоих списках, увеличенное изображение символа отображается слева от кнопки «OK». При этом свободный символ, т.е. еще не задействованный в схеме символ отображается зеленым цветом, а уже использованный – красным. Диалог позволяет назначить один только одному цвету палитры. Если в дизайне задействовано большое число различных цветов, то следует использовать 2-ю вкладку диалога «Изменение символов в окне схемы».
6.3.14.2. Изменение символов в окне схемы.

В центральной части окна диалога отображаются все символов шрифта, используемого для отображения цветов схемы.
Символ отображается зеленым цветом, если он еще не использован в схеме. Если такой символ выделить в списке, то при этом сразу под списком отображается сообщение «символ свободен». 

Символ отображается красным цветом, если он уже задействован в схеме. Если такой символ выделить в списке, то при этом сразу под списком показано общее число бусинок с этим цветом.
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Для переназначения используемого символа следует: 

· выбрать подходящий символ в списке диалога,
· выполнить клик левой кнопкой мыши по бусинке в окне схемы.
Если выполнить клик правой кнопкой мыши по бусинке в окне схемы, то диалог выделит соответствующий символ в своем списке.
При изменении выделенного символа в обоих списках, увеличенное изображение символа отображается слева от кнопки «OK». При этом свободный символ, т.е. еще не задействованный в схеме символ отображается зеленым цветом, а уже использованный – красным. Диалог позволяет назначить один и тот же символ одновременно нескольким различным цветам палитры, например, если в дизайне задействовано большое число различных цветов.
6.3.14.3. Символы по умолчанию.

Данная вкладка окна диалога позволяет: 

· настроить символы "по умолчанию" для новой схемы дизайна;

· создать и сохранить несколько таких наборов;

· применить набор символов к текущей схеме.
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В левой части диалога расположен список доступных наборов символов, в правой части – символы выделенного набора. Один из этих наборов является набором символов по умолчанию, т.е. он будет использован при создании новой схемы. Этот набор всегда расположен первым в списке и имеет значение «+» в столбце «По умолчанию». Символы назначаются цветам схемы по следующему правилу. Цвету соответствующему наибольшему числу бусинок присваивается символ из 1-й строки 1-го столбца, затем используется символ из 2-й строки 1-го столбца и т.д. Далее используются символы 2, 3,… столбцов. Можно изменить приоритет символов, переупорядочив их в правом списке; для этого нужно переместить символы на нужные позиции левой кнопки мыши.

Некоторые символы шрифта могут иметь не интересное начертание и их можно исключить с помощью клавиши “Del”. Восстановить все символы шрифта можно с помощью клавиши “Insert”.

Кнопка «Применить к дизайну» позволяет применить к текущей схеме набор символов, выделенный в левом списке.
Кнопка «Сделать набором по умолчанию» назначает набор символов, выделенный в левом списке, как набор по умолчанию. При этом набор автоматически перемещается на первую позицию в левом списке.
	Кнопка «Свойства» отображает стандартный диалог выбора шрифта, заполненный значениями его атрибутов.
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Можно добавить новый набор символов с помощью кнопки «Новый…». При этом появится диалог, изображенный ниже:
	В поле «Название» необходимо ввести имя набора символов.
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	Кнопка «Шрифт» позволяет выбрать установленный  в системе Windows шрифт с помощью стандартного диалога.

В нем следует выбрать имя шрифта, его начертание и его набор. Размер шрифта в данном случае не важен, т.к. он определяется программой автоматически.
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Кнопка диалога «Удалить» позволяет удалить набор символов, выделенный в левом списке. Набор символов «По умолчанию», расположенный первым в списке, удалить нельзя.
Кнопка диалога «Имя…» позволяет изменить имя набора символов.
При изменении выделенного символа в списке, увеличенное изображение символа отображается слева от кнопки «OK» [image: image602.png]v MynsTucimson
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.
6.3.14.4. Цвета символов.
Цвет символов может быть настроен по одному из трех вариантов: черно-белый, реверсный и настраиваемый. 
1) [image: image603.png]


 Цвет символа будет или черный или белый, так чтобы был наибольший контраст относительно цвета палитры.

2) [image: image604.png]' Peseporsin



 Цвет символа будет реверсный относительно цвета палитры. Другими словами цвет символа является дополнением цвета палитры до белого цвета. Например, для красного цвета реверсным будет смесь зеленого и синего цветов; для зеленого цвета - смесь красного и синего цветов; для черного цвета – белый цвет; для белого цвета – синий цвет. Реверсный вариант является наиболее контрастным вариантом, но одновременно и наиболее “пестрым”.
3) [image: image605.png]% Hacmpanesemsit



 В этом варианте можно самостоятельно задать цвет символа для каждого использованного цвета палитры. Можно также спрятать отображение символа, если использовать для него цвет палитры – кнопка [image: image606.png]


.

Для самостоятельной настройки цветов символов следует сначала выбрать режим отображения цвета [image: image607.png]& Hacrpansaemuit



. Далее нужно в списке палитры выделить настраиваемый символ и изменить его цвет.
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Изменение может быть выполнено с помощью органов управления, расположенных в нижней части окна диалога и аналогичных стандартному диалогу выбора цвета операционной системы Windows.
	Изменение цвета может быть выполнено нажатием на одну из 48-ми кнопок стандартных цветов.


	[image: image609.png]




	Кроме того, изменение цвета может быть выполнено также

- кликом левой кнопки мыши по окну выбора цвета,

- перемещением вертикального ползунка в правой части окна выбора цвета (ползунок выделен красным кружочком на рисунке справа).

При этом точка выбора цвета подсвечивается белым перекрестием. Значение RGB-кода выбранного цвета отображается в нижней части окна выбора цвета (RGB  88  207  37 на рисунке справа).

	
[image: image610.png]





Примечание 1. С помощью кнопки [image: image611.png]


 можно установить цвет символа равным цвету бусинки. Фактически это позволяет спрятать отображение символа любого цвета. Кнопка доступна только в режиме отображения цвета [image: image612.png]& Hacrpansaemuit



 только для тех цветов палитры, у которых цвет символа отличен от цвета бусинки.
Настраиваемые цвета символов могут быть скопированы из цветов контуров с помощью кнопки [image: image613.bmp]. Можно выполнить и обратную операцию, а именно, скопировать цвета символов в цвета контуров с помощью кнопки [image: image614.bmp].

Диалог имеет кнопки «Поиск..» и «Колонки…» для вызова диалогов соответственно поиска цвета и выбора отображаемых колонок палитры. Их работа была описана ранее.
6.3.15. Показать как подложку.

6.3.15.1. Оригинал.

В качестве подложки бусинок можно отобразить оригинальное изображение. Для этого предназначена команда меню «Вид \ Показать как подложку \ Оригинал».
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по кнопке панели инструментов [image: image616.png]



[image: image617.png]



6.3.15.2. Ткань.
В качестве подложки бусинок можно отобразить текстуру ткани. Для этого предназначена команда меню «Вид \ Показать как подложку \ Оригинал».
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по кнопке панели инструментов [image: image619.png]
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6.3.15.3. Фон окна.
В качестве подложки бусинок можно отобразить фон окна. Для этого предназначена команда меню «Вид \ Показать как подложку \ Фон окна».
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Примечание 1. Команда продублирована в контекстном меню, вызываемом кликом мыши по кнопке панели инструментов [image: image622.png]
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6.3.16. Показать текстуру.

Иногда подготовленное программой изображение дизайна печатается на ткани. Любая ткань обладает некоторым собственным рисунком или текстурой, которая вносит некоторое изменение в изображение напечатанной схемы, особенно в области частичной вышивки. Для того, чтобы увидеть как будет смотреться дизайн после печати на ткани, и предназначена данная команда меню. Эта команда включает и выключает отображение текстуры ткани на текущем дизайне. По умолчанию используется некоторая встроенная в программу текстура ткани. Но можно отобразить и любую другую текстуру ткани. Для этого следует ее сфотографировать и ввести это изображение в программу. Это выполняется с помощью следующей команды меню «Вид \ Настройка текстуры».
6.3.17. Настройка текстуры.
Для настройки текстуры ткани открывается окно диалога-вкладки «Текстура ткани» диалога «Параметры дизайна» - см. описание команды меню «Сервис \ Параметры дизайна \ Текстура ткани».
6.3.18. Водяные знаки.

Команда позволяет включить или выключить отображение водяных знаков, созданных ранее командой меню «Правка \ Водяные знаки». Если знаки еще не были созданы, то команда вызывает диалог создания водяных знаков. Этот диалог был описан ранее.
6.3.19. Панель инструментов.
Данная команда-переключатель управляет отображением панели инструментов.
6.3.20. Линейки бисера.
Данная команда-переключатель управляет отображением метрических линеек бисера в основном окне схемы.
6.3.21. Статус-строка.
Данная команда-переключатель управляет отображением статус-строки.
6.3.22. Окно навигации.
Данная команда-переключатель управляет отображением окна навигации. Окно навигации отображает всю схему полностью. При этом видимая в основном окне часть схемы выделена зеленым маркером. Для изменения этой части схемы достаточно переместить маркер в окне навигации с помощью указателя левой кнопки мыши.
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В левом нижнем углу окна навигации отображен список масштабов отображения схемы, который работает аналогично списку масштабов просмотра схемы на панели инструментов.
6.3.23. Оригинал (правая панель).
Данная команда-переключатель управляет отображением группы «Оригинал» на правой панели приложения.
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С помощью кнопки [image: image626.bmp] можно закрыть эту группу. Открыть группу можно данной командой и кнопкой [image: image627.bmp] группы «Палитра».

6.3.24. Форма бисера (правая панель).
Данная команда-переключатель управляет отображением группы «Форма бисера» на правой панели приложения.
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С помощью кнопки [image: image629.bmp] можно закрыть эту группу. Открыть группу можно данной командой и кнопкой [image: image630.bmp] группы «Палитра».
6.3.25. Режим работы.
Данная команда-переключатель управляет отображением панели «Режим работы». Эта панель позволяет ускоренно переключаться между режимами работы программ «Добавить бусину» и «Удалить бусину».
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6.4. Команды меню «Сервис».
Команды данной группы предназначены для общей настройки приложения, текущего дизайна и выполнения вспомогательных действий. 
6.4.1. Параметры приложения.

Команда меню «Сервис \ Параметры приложения» открывает диалог общей настройки работы приложения. Диалог состоит из нескольких вкладок - разделов. После внесения изменений в раздел следует нажать кнопку «Применить» для применения внесенных изменений. Параметры данного диалога относятся к приложению в целом, т.е. они действительны при работе любым дизайном.

6.4.1.1. Общие.

Данная секция параметров приложения устанавливает общие параметры его работы и имеет следующий вид:
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Секция позволяет указать:

	1. Запуск приложения
Необходимость автоматической загрузки последнего использовавшегося файла схемы при запуске приложения и число запоминаемых последних использованных файлов схем. Эти файлы помещаются в список, появляющийся при клике левой кнопкой мыши по правой части второй слева кнопки панели инструментов. Здесь же можно задать необходимость удаления из этого списка отсутствующих файлов дизайна. 
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	2. Создание дизайна

Максимальное число бусинок, разрешенных при создании нового дизайна.
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	3. Экспорт изображений в PDF, графику, буфер обмена
Задать тип экспорта изображений в PDF документ, графический файл и буфер обмена. Возможные варианты или контрастность изображения, или сглаживание изображения. Изредка, в зависимости от особенностей установленных драйверов устройств, вариант контрастного изображения может привести к искажению выводимого изображения – изображение получается черно-белым. В этом случае следует вернуться к варранту вывода со сглаживанием.
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	4. Список цветов палитры

Необходимость отображения символов цветов в списках палитр:
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	Необходимость синхронизации цвета курсора основного окна дизайна с цветом, выбранным в списке палитры правого окна [image: image641.png]I~ Usemoit kypoop






	5. История запросов поиска цвета

Число элементов истории в диалогах поиска цветов палитры:
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	6. Заголовок приложения отображает

	Что отображается в заголовке приложения: логическое имя проекта или имя файла проекта на диске.
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	7. Размеры окон

	Задать отображение окон диалогов в уменьшенном режиме. Уменьшенный режим позволяет работать при разрешении монитора 800 x 600 пикселей.
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	8. Выделение бусин основного окна

	Необходимость снятия предыдущего выделения бусин маркерами при новом выделении через клик указателем правой кнопки мыши по цвету в списке палитры.
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	9. Наличие на правой панели описания действий программы по клику мышью в основном окне дизайна.
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	10. После успешной загрузки файла схемы.

Если по каким-то причинам была нарушена целостность файла вышивки схемы, то во избежание потери этой схемы можно воспользоваться сохранением нескольких копий предыдущих версий этого файла. Копия сохраняется сразу после успешной загрузки файла схемы. Т.е. если работать над схемой несколько дней, загружая схему только 1 раз в день, то схема предыдущего дня может быть восстановлена. Для этого следует выставить ненулевое значение сохраняемых копий (максимальное значение равно 3). 
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	При этом к расширению имени файла схемы (BG) добавляется номер копии, например:
Медведь.bg   – текущий файл схемы;

Медведь.bg1 – предыдущий файл схемы;

Медведь.bg2 – пред, предыдущий файл схемы;

Медведь.bg3 – пред, пред, пред. файл схемы.


6.4.1.2. Панель инструментов.

Данная секция позволяет настроить кнопки, отображаемые на панели инструментов.
1. Для добавления кнопки нужно выбрать соответствующую команду в меню, расположенном в левой части окна диалога и отбуксировать ее указателем левой кнопки мыши на нужную позицию панели управления приложения. При каждом изменении выделения команды под окном меню появляется ее описание вида [image: image649.png]Co303Th HOBLIA aM3aiH



 и подсказка о наличии соответствующей кнопки на панели инструментов. Если кнопка уже есть на панели, то отображается подсказка [image: image650.png]KHONKa y)e ecTb Ha naHenn



, в противном случае ничего не отображается.
2. Для удаления кнопки нужно выбрать в правом списке диалога строку с ее иконкой и описанием и нажать клавишу Delete.
3. Для изменения позиции кнопки на панели управления нужно выбрать в правом списке диалога строку с ее иконкой и описанием и отбуксировать ее выше или ниже в этом списке указателем левой кнопки мыши.
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Можно настроить ширину разделителей панели, введя нужное значение ширины в соответствующее поле [image: image652.png]Wnpwria pasaervrenedt | 3 =
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Нажатием на кнопку [image: image653.png]Tlo ywornarmo



 можно установить на панели управления кнопки, используемые по умолчанию.

6.4.1.3. Клавиши\меню.

Данная секция позволяет настроить акселераторы (горячие клавиши) всех команд меню приложения и изменить цвет ее отображения. 
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Назначение клавиш выполняется следующим образом. 
· Выделяем интересующую команду меню («Файл \ Открыть» как изображено на рисунке). При этом в поле “Описание” появляется комментарий к данной команде (“Открыть существующий дизайн как изображено на рисунке).
· Выделяем поле ввода справа от инструкции “…нажмите клавишу…”.

· Нажимаем необходимое сочетание горячих клавиш (“Ctrl + O” как изображено на рисунке). При этом соответствующее описание сочетания появляется в этом поле и в колонке “горячая клавиша”.

· Для удаления горячей клавиши достаточно просто стереть ее описание в этом же поле ввода.
Настройка цвета пункта меню выполняется следующим образом.

· Выделяем интересующую команду меню.

· Выбираем значение переключателя цвета «Другой».

· Кнопкой «Цвет» вызываем диалог выбора цвета и устанавливаем нужный цвет.

Кнопка «Применить» запоминает внесенные изменения. При этом в главном меню программы появляются описания всех внесенных изменений горячих клавиш, а пункты меню отображаются новым цветом:
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6.4.1.4. Статус-строка.

Данная секция позволяет настроить вывод информации на статус-строку:

· Информация о бусинке основного окна, расположенной под указателем мыши [image: image656.png]BycuHka Ne6, pasmep 8.0 mm, useT (03050, Bcero useTos 20



.
· Необходимость вывода текста о бусинке под мышью реальным цветом ее палитры.
· Вывод данных о дизайне вида [image: image657.png]Peansroii pasvep 19,95 x 35,50 v, 1630 byomox




.
· Вывод данных о палитре вида [image: image658.png]"V Preciosa - new, USeTOB: oTHENERHD ANA MCMONE30BaHMR 11413 412, MCnons3083HH0 6



.
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	Также эту настройку можно выполнить и с помощью контекстного меню, вызываемого кликом указателя правой кнопки мыши по самой статус-строке.
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6.4.1.5. Размеры бусинок.

Данная секция позволяет настроить размеры бисера, которые используются в списках диалога создания нового дизайна.
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	Кнопка «Добавить» вызывает диалог ввода значений нового размера.
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	Кнопка «Правка» вызывает диалог изменения значений выделенного в списке размера.
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Кнопка «Удалить» удаляет выделенный в списке размер.
Кнопка «По умолчанию» устанавливает предопределенные значения размеров.

6.4.1.6. PDF страница.

Данная секция позволяет настроить размеры экспортируемой PDF страницы. Секция позволяет:

· непосредственно ввести требуемые размеры PDF страницы в сантиметрах, миллиметрах или дюймах;

· выбрать стандартный размер листа PDF страницы: А2, А3 или А4;
· выбрать размер листа PDF страницы по умолчанию – А4.
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6.4.2. Параметры дизайна.

Команда меню «Сервис \ Параметры дизайна» открывает диалог общей настройки текущего дизайна. Диалог состоит из нескольких вкладок - разделов. После внесения изменений в раздел следует нажать кнопку «Применить» для применения внесенных изменений. Параметры данного диалога относятся к текущему загруженному дизайну.

6.4.2.1. Отображение дизайна.

Данная секция позволяет: 
· Выбрать между тщательной прорисовкой деталей и быстрым выводом на монитор изображения дизайна.
· Установить размер памяти, используемый для создания изображения схемы основного окна приложения. При этом следует иметь в виду, что увеличение размера памяти позволяет лучше отображать дизайн, одновременно замедляя работу приложения.

· Выбрать размер символов цветов относительно размера бусинки.

· Разрешить назначение одного символа нескольким цветам палитры.
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6.4.2.2. Сетка и отверстия.

С помощью данного диалога можно задать следующие элементы дизайна, задав их цвета и размеры отображения: 
· Основную сетку.

· Дополнительную сетку.

· Отверстия прокола иглой, их форму, цвет и размер.

· Маркеры центра изображения.
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Размеры всех элементов задаются в пикселях раздельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена. Например, для отображения на экране монитора обычно достаточно толщины линий сетки, равной 1. При этом размер одной бусинки в пикселях может быть около 6-8 пикселей. При экспорте в графический файл для последующей печати размер бусинки может быть больше: 40-60 пикселей, поэтому для экспорта толщина линий тоже должна быть увеличена.
Размер отверстий прокола иглой (куда втыкать нитки) также задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта. При экспорте отверстия можно выводить как в виде круга или квадрата. Круг можно отобразить как сплошной круг и как “бублик”. Центр “бублика” закрашивается другим реверсным цветом, и величина окружности центра также задается в этом диалоге. Если размер центра равен 0, то он вообще не выводится.
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Кроме того, отверстия для иглы можно вывести как квадраты монотонного цвета
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	Если нужно выделить центр изображения, то это также можно сделать.
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Примечание 1. Кнопка «Применять для нового дизайна» запоминает все текущие значения параметров окна диалога. Новый дизайн создается с этими сохраненными значениями. Для дизайнов по оригинальному изображению и с чистого листа эти параметры сохраняются и используются раздельно.

Примечание 2. При отображении отверстий прокола иглы выбор варианта вывода их цвета влияет на общее время отрисовки изображения. Наиболее медленно рисуется

черно-белый цвет, несколько быстрее инвертированный, наиболее быстро - постоянный цвет.
6.4.2.3. Глубина эффектов.
Данная секция позволяет установить значения эффектов объемности бусинок.
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6.4.2.4. Контур.

Вывод схемы дизайна с контурами бусинок может быть альтернативой или дополнением к использованию символов цветов.
Для настройки параметров отображения контуров бусинок вызывается изображенный ниже диалог. Он позволяет задать цвета контуров и их толщину. 
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В верхнем правом угле окна диалога расположен список использованных в дизайне палитр  [image: image677.png]Mpecvosa PM 2. 12x 2 12w
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Толщина линий контуров задается отдельно для отображения на экране монитора и для экспорта в графический файл, PDF документ и копирования в буфер обмена
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При этом выбор нового значения в списке “Монитор” или “PDF, графика” изменяет толщину линий контура только для цвета, выбранного в верхнем левом списке цветов (для цвета 17090 на рисунке выше).

С помощью кнопки [image: image679.png]Vononssosas omHaKkosyio ToruyHy 47 sceX useTos



 можно задать одинаковые значения для толщины контуров всех цветов. Например, устанавливаем толщину контура для монитора 1 и 3 для экспорта в PDF, графику – как изображено на рисунке выше. Теперь нажатие на эту кнопку установит значения 1 и 3 для всех цветов настраиваемой палитры (Пресиоза PM 2.12x2.12 на рисунке выше).
Цвет контуров может быть настроен по одному из трех вариантов: черно-белый, реверсный и настраиваемый. В последнем варианте можно самостоятельно задать цвет контура для каждого использованного цвета палитры. 
	Текущий вариант отображения контуров бусин отображается в списке цветов палитры, расположенном в левой части окна диалога.
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Для самостоятельно задания цветов контуров следует сначала выбрать режим отображения цвета [image: image681.png]& Hacrpansaemuit



. Далее нужно в списке палитры выделить настраиваемый символ и изменить его цвет. 
	Изменение цвета может быть выполнено нажатием на одну из 48-ми кнопок стандартных цветов.
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	Кроме того, изменение цвета может быть выполнено также

- кликом левой кнопки мыши по окну выбора цвета,

- перемещением вертикального ползунка в правой части окна выбора цвета (ползунок выделен красным кружочком на рисунке справа).

При этом точка выбора цвета подсвечивается белым перекрестием. Значение RGB-кода выбранного цвета отображается в нижней части окна выбора цвета (RGB  46  227  49 на рисунке справа).
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Примечание 1. С помощью кнопки [image: image684.png]


 можно установить цвет контура равным цвету бусинки. Фактически это позволяет спрятать отображение контура любого цвета. Кнопка доступна только в режиме отображения цвета [image: image685.png]& Hacrpansaemuit



 только для цветов палитры, у которых цвет контура отличен от цвета бусинки.
Примечание 2. Применение выбранного варианта отображения контуров бусин к дизайну происходит после нажатия на кнопку [image: image686.png]


. 
Пример отображения схемы с цветными контурами бусин приведен на рисунке ниже.
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Настраиваемые цвета контуров могут быть скопированы из цветов символов с помощью кнопки [image: image688.bmp]. Можно выполнить и обратную операцию, а именно, скопировать цвета контуров в цвета символов с помощью кнопки [image: image689.bmp].
6.4.2.5. Пайетка и овал.
Данная секция позволяет настроить параметры отображения бусинок 2-х форм – пайетка и овал.
В верхней части окна диалога можно задать диаметр отверстия пайетки как процент от диаметра бусины, допустимое значение этой величины находится в диапазоне от 10% до 90%. Задать ее можно или с помощью поля ввода (50 на рисунке ниже) или с помощью ползунка. Синхронно с вводом нового значения диаметра в левой верхней части окна диалога автоматически графически отображается соответствующая пайетка, а в правой верхней – диаметр отверстия пайетки в миллиметрах.
В нижней части окна диалога можно задать параметр формы овала – толщину, т.е. размер малой полуоси овала относительно большой полуоси. Допустимое значение этой величины находится в диапазоне от 10% до 90%. Задать ее можно или с помощью поля ввода (90 на рисунке ниже) или с помощью ползунка. Синхронно с вводом нового значения толщины в нижней части окна диалога автоматически графически отображается соответствующий овал.
Нажатие на кнопку «Применить» переносит введенные значения к текущему дизайну главного окна.
Примечание 1. Устанавливается форма бусин как пайетка или овал с помощью команд главного меню «Вид» или с помощью правой панели.
[image: image690.png]apameTpbi A

Orothaxcrve | Ceriaoraspen | Tyt sovewros | Korryp e nosan | Texcrpa raves | o owa | T Syomor |

Uinpnwa oTBepCTHA NAiiETIN B Yo OT ANAMETPa GyCHtisn [F1 [erssperre 1051w, Syoma 22 mn

t

'YCTaHOBMTE POpMY ByCUHOK KaK NaKTKa, OB3NM T.4. MOXHO Yepes:
IMapameTps: BoiB0Aa 08ana o A

Tonumwa L
k|

0K Omvenz | Mpauerwre





6.4.2.6. Текстура канвы.

Программа может отобразить текстуру канвы на местах удаленных бусин или поверх всего изображения вышивки. Можно использовать изображение как встроенной в программу канвы, так и загруженное из файла. Все это настраивается с помощью данной секции  «Параметров дизайна».
[image: image691.png]Bl napamerpe: ausaiina

Oropancwe | Corra norsspcrma| iyt sercos | Ky | M nosan | Texcryea ke | o ora | Thvesionsyomor |

- Tte nokasssars Tekcpy
" Mosepxoomoro usoGpaxers
" TMosepx sceit swumeion

& Fi STopaxars reRaRy
crposrran TercTpa
an 261 223 rncerch
00 Bycwis o ropwsorTars

- Macurt orospaxens Tekcryps.

TorHIKCE 1oHoE KaTAROBHE KaRTKA THERM TP Ao
ECTaGE BTOSDa e BB

8 wpearate: [ =] [Brova ] S0

PainTercps

@ Borpoemnesciipa

= Monessearensoan
TeCTipe

8 Sarpusie v e

pesare

i

pHi1ensT AT HOS0T0 At

T s





В верхнем левом угле окна диалога находится переключатель выбора расположения отображения текстуры. Возможны следующие варианты:

- Поверх исходного изображения (фото), включая зазоры между бусин;

- Поверх всего изображения вышивки;

- Не отображать текстуру.
Под этим переключателем отображается краткая сводка текущих значений параметров отображения текстуры.

Правее расположен переключатель выбора файла текстуры – встроенная текстура или пользовательская, т.е. загруженная из файла текстура. Выбор файла пользовательской текстуры выполняется с помощью кнопки [image: image692.png](3 ZarpysuTs us caie.



. С помощью кнопки [image: image693.png]


 можно вызвать диалог для обрезания изображения пользовательской текстуры. Этот диалог совпадает с диалогом обрезания исходного изображения (фото) при создании новой схемы и был описан ранее.
В правой части окна находится изображение выбранной текстуры.

Ниже находится группа органов управления для задания масштаба отображения текстуры. Возможны варианты отображения:

- попиксельное копирование изображения канвы не зависимо от масштаба отображения вышивки;
- отображение в заданном масштабе.

Для последнего случая следует задать параметры масштаба отображения. Например, на рисунке выше изображена некоторая пользовательская текстура. Легко видеть, что на этом изображении находится 16 столбиков для бусин. Поэтому масштаб отображения этой текстуры установлен 16 бусинок по горизонтали. Масштаб отображения можно задавать по горизонтали или вертикали и измерять его в бусинках или миллиметрах.
Ниже находится кнопка вызова диалога, устанавливающего цвет ткани [image: image694.png]


.

В самом низу окна диалога расположен слайдер уменьшения яркости изображения текстуры ткани.

Примечание 1. По команде меню «Вид \ Показать между бусинками \ Канва» в зазорах между бусинками отображается канва. По умолчанию отображается встроенная в программу канва. Но если с помощью данного диалога была выбрана пользовательская канва, то отображаться будет именно она с заданными параметрами.
Ниже приведен пример применения встроенной текстуры к оригинальному изображению:
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6.4.2.7. Фон окна.

Данная секция позволяет настроить фона основного окна, отображаемый также мв зазорах между бусинками по команде меню «Вид \ Показать между бусинками \ Фон окна». 
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6.4.2.8. Линейки бусинок.

Данная секция позволяет выбрать метрику линеек бисера, отображаемую слева и сверху дизайна в основном окне приложения. Можно выбрать метрику из следующего списка:

1. Бусинки. 
2. Дюймы. 
3. Сантиметры.
4. Миллиметры.
Кроме того, можно включить или выключить отображение маркера положения мыши.
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6.4.3. Редактор палитры.
В состав пакета программ «Бисерная гладь с MyJane» входит отдельная программа «Редактор палитры», предназначенная для создания и правки палитры бисера. «Редактор палитры» может быть запущен с помощью данной команды меню приложения или через главное меню Windows. Подробное описание редактора доступно из самой программы через пункт главного меню “Помощь \ Описание программы”.
6.4.4. Учет бисера.
Для учета запасов имеющегося бисера можно воспользоваться простой базой данных, поставляемой вместе с программой. Запустить эту базу данных можно через команду меню программы «Сервис \ Учет бисера» и через системное меню операционной системы Windows. Описание базы данных доступно из самой программы базы данных по команде ее меню программы «Помощь \ Описание программы» и через системное меню операционной системы Windows.

6.4.5. Объем и цена упаковки бисера.

Бисер продается в упаковках (пакетах) различного объема по различной цене. Для корректного расчета числа упаковок, необходимых для вышивки изделия и их стоимости нужно использовать правильные исходные данные. Эти данные можно ввести с помощью команды меню «Правка \ Объем и цена упаковки бисера». Команда открывает диалог, изображенный ниже. В верхней части окна диалога имеются 3 поля ввода параметров бисера - грамм в упаковке, бусин в упаковке, цена упаковки в рублях. 

В средней части окна диалога расположен список цветов, использованных в дизайне. Для изменения значений указанных параметров нужно отметить соответствующие цвета (выставить галочки в левой части строк описаний цветов) и нажать кнопку  «Изменить». После этого введенные параметры всех отмеченных цветов будут изменены, и в нижней части окна диалога будет отображена общая стоимость необходимых упаковок бисера.
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Можно отобразить все или только использованные цвета с помощью переключателя «спрятать неиспользованные цвета». Естественно, значения характеристик неиспользованных цветов не влияют на стоимость текущего дизайна. Но, возможно, что неиспользованные цвета будут включены в дизайн в будущем, поэтому можно настроить и их параметры.
С помощью кнопки «Отметить все» можно выставить галочки-отметки для всех цветов списка, а кнопкой «Очистить все» – снять все отметки.
Кнопка «Поиск…», вызывает диалог поиска в списке цвета по значению заданного его атрибута. Диалог описан ранее.
Кнопка «Колонки…» вызывает описанный ранее диалог настройки отображаемых колонок цветов списка.
Кнопка [image: image699.bmp] переключает отображение списка цветов из табличного режима в режим иконок и обратно.

Примечание 1. Данный диалог редактирует параметры цветов палитры текущего дизайна. Может возникнуть необходимость аналогичной корректировки для всех палитр, используемых при создании дизайнов. В этом случае следует воспользоваться программой «Редактор палитры», доступной из главного меню Windows:
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Этот редактор предназначен для создания и правки палитр, используемых в дизайне, и в нем есть аналогичная команда настройки объема и цены упаковки бисера. Можно настроить указанные параметры цветов и сохранить палитру в поддиректории \PALETTES, расположенной в основной папке программы. Тогда при создании нового дизайна сразу будут использованы нужные параметры цветов.
6.4.6. Сменить оригинальное изображение.
В некоторых случаях необходимо сменить оригинальное изображение. Например, может быть создан частичный дизайн, который может использоваться как узор - шаблон для распечатки некоторой информации, содержащейся на оригинальном изображении. Тогда можно воспользоваться данной командой меню для смены оригинального изображения.
При выполнении команды открывается диалог, в который с помощью кнопки «Открыть…» следует выбрать файл оригинального изображения.
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Далее с помощью указателя левой кнопки мыши нужно выделить прямоугольный фрагмент оригинального изображения. При этом диалог устроен так, что пропорции выделяемого фрагмента – отношение ширины к высоте – всегда равны пропорциям дизайна.
После выделения прямоугольника по его углам отображены маркеры. Можно изменить расположение угла прямоугольника, переместив его с помощью указателя левой кнопки мыши. Кроме маркеров по углам имеется также маркер по центру выделенного прямоугольника; этот маркер позволяет переместить прямоугольник с помощью указателя левой кнопки мыши, не меняя размер выделения.

Кнопка «Выделить максимально» выделяет максимально возможный прямоугольник по центру пропорционально размеру дизайну.

Примечание 1. Команда позволяет также добавить оригинальное изображение для дизайна, созданного с чистого листа.

6.4.7. Удалить оригинальное изображение.
Приложение позволяет удалить оригинальное изображение. Это может быть сделано, например, для уменьшения размера файла дизайна. Для этого предназначена данная команда меню. При выполнении команды запрашивается подтверждение ее выполнения с указанием размера удаляемого изображения:
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6.5. Команды меню «Помощь».
Команды данного меню предназначены для получения сведений о программе, ее регистрации и отображения данного руководства.
6.5.1. О программе.
При выполнении команды вызывается диалог, отображающий следующие данные:

· имя пользователя, на которого зарегистрирован данный экземпляр программы;

· серийный номер программы и дата регистрации;

· идентификатор версии программы;

· адрес веб-сайта программы.
Все вышеперечисленные данные можно скопировать в буфер обмена через  меню, вызываемое кнопкой «Копировать данные».
6.5.2. Описание программы.
Данная команда вызывает отображение данного руководства.
6.5.3. Сайт программы.
Данная команда открывает для просмотра сайт программы.

6.5.4. Серийный номер.
Команда отображает диалог, позволяющий ввести серийный номер программы. В окне диалога отображен магический номер, который следует сообщать для получения серийного номера. С помощью кнопки «Копировать» можно скопировать магический номер в буфер обмена для последующей вставки в другое приложение, например, почтовый клиент.
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7. Взаимодействие программы с редактором палитры.

В состав пакета программ «Бисерная гладь с MyJane» входит программа «Редактор палитры», доступная из главного меню Windows:
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Этот редактор предназначен для создания и редактирования палитры цветов бисера, используемой для создания схем плетения или вышивки бисером основной программой дизайна. Редактор обеспечивает захват RGB кодов цветов бисера по их электронным изображениям.
Палитра должна быть подготовлена до начала создания дизайна программой «Бисерная гладь с MyJane». Запустить редактор палитры можно из главного меню Windows. Далее нужно создать новую или откорректировать существующую в редакторе и сохранить ее в файл. Сохранять файл палитры следует внутри поддиректории PALETTES, расположенной в основной папке программы, т.е. той папке, куда программа была установлена. 
	В поддиректории PALETTES есть папка BEAD для хранения палитр бисера.
	[image: image705.png]





В этом случае палитра сразу будет доступна при создании дизайна программой «Бисерная гладь с MyJane».
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При замене палитр программа «Бисерная гладь с MyJane» ищет бисерные палитры в папке PALETTES\BEAD.
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