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1. Назначение редактора палитры

Редактор палитры программы «Вышиваем с MyJane» предназначен для создания и редактирования палитры цветов ниток, используемых для создания схем вышивки крестом. Он также обеспечивает захват RGB кодов цветов ниток по их электронным изображениям. Полученные файлы палитры можно использовать при создании схем вышивки, а также распечатать на принтере.

2. Общее описание графического интерфейса программы

Программа имеет стандартные элементы управления:
· главное меню, осуществляющее доступ к основным возможностям программы;
· панель инструментов, дублирующую некоторые команды главного меню;
· статус строку, отображающую описания команд меню и другую пояснительную информацию.
Основное окно программы состоит из трех частей – верхней, левой нижней и правой нижней панелей. Панели разделены горизонтальной вертикальной линиями, которые позволяют управлять размерами панелей с помощью мыши. В верхней панели отображается палитра.  В левой нижней панели может отображаться исходное изображение мотков ниток, правая нижняя панель предназначена для визуального сравнения 2-х цветов – цвета палитры и цвета мотка ниток.

2.1 Главное меню

Главное меню предназначено для доступа к основным возможностям программы. При перемещении курсора мыши внутри главного меню в левой части статус строки автоматически отображается описание соответствующей команды. 
Кроме этого, имеются контекстные меню, вызываемые кликом правой кнопки мыши по цвету палитры в верхнем окне и изображению мотка ниток в левом окне.
Дополнительно можно назначить клавиши быстрого доступа ко всем командам главного меню. Это выполняется внутри диалога, вызываемого командой «Сервис \ Предпочтения».
2.2 Панель инструментов

Панель инструментов дублирует основные команды главного меню. При наведении курсора мыши на кнопку панели инструментов появляется всплывающее окно – краткое описание команды. Одновременно более подробное описание команды появляется в левой части статус строки.

Можно отобразить или спрятать панель инструментов с помощью команды меню «Вид \ Панель инструментов».

Вторая слева кнопка панели инструментов предназначена для вызова диалога выбора файла палитры [image: image1.png]


. В правой части она имеет маркер [image: image2.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам палитр. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. Кроме того, программа автоматически загружает самый последний файл палитры, если эта возможность была включена в диалоге «Сервис \ Предпочтения \ Действия при запуске». Там же можно указать число последних запоминающихся файлов.
Пятая слева кнопка панели инструментов предназначена для вызова диалога выбора файла изображения ниток [image: image3.png]


. Она также имеет в правой части маркер [image: image4.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам изображений. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. Кроме того, программа автоматически загружает самый последний файл изображения, если эта возможность была включена в диалоге «Сервис \ Предпочтения \ Действия при запуске».
2.3 Статус строка
Статус строка отображает описания команд меню в ходе их выбора указателем мыши.
В режиме захвата RGB кодов цветов исходного изображения на ней отображаются сведения о наличии захватываемого цвета в палитре.
 2.4 Верхняя панель и ее контекстное меню

В верхней панели окна отображается палитра в виде таблицы из 6-ти столбцов. Содержимое столбцов следующее:
· Визуальное отображение цвета.

· Значение красного канала RGB кода цвета.
· Значение зеленого канала RGB кода цвета.

· Значение синего канала RGB кода цвета.
· Имя цвета.

· Описание цвета.

Цвета палитры могут быть отсортированы по любому столбцу в прямом и обратном порядках. Для этого нужно выполнить клик левым указателем мыши по соответствующему столбцу. После этого справа от названия столбца появится значок, обозначающий, что таблица отсортирована по этому столбцу. Этот значок или v – таблица отсортирована в нисходящем порядке, или ^ - таблица отсортирована в восходящем порядке. Повторный клик указателем мыши по тому же самому столбцу меняет порядок сортировки с нисходящего на восходящий и обратно.

При нажатии правой копки мыши над цветом появляется контекстное меню. 
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	– править цвет.

– добавить цвет в палитру.

– удалить цвет из палитры.

– свойства палитры.
– копировать цвет в палитру другой копии редактора.
– копировать всю палитру в другую копию редактора.


2.5 Левая панель и ее контекстное меню
В левой панели отображается загруженное изображение. Как правило, это изображение мотка ниток для которого необходимо определить RGB код цвета. Выбор файла изображения осуществляется командой меню «Файл \ Оригинал \ Открыть». Команда продублирована кнопкой [image: image6.png]


 на панели инструментов. Она имеет в правой части маркер [image: image7.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам изображений. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. Кроме того, программа автоматически загружает самый последний файл изображения, если эта возможность была включена в диалоге «Сервис \ Предпочтения \ Действия при запуске».
В правой части заголовка панели расположен список масштабов просмотра изображения [image: image8.png]


. Возможен как выбор величины масштаба из предлагаемого списка, так и непосредственный ввод необходимого числового значения в этот список. Если выбрать значение «Вписать *» (последний элемент списка), то программа установит максимальное значение масштаба, допускающего полную видимость изображения, как по ширине, так и по высоте. При этом справа от числового значения масштаба появится значок «звездочка», означающий, что текущий масштаб (40%) является результатом применения выбора «вписать в окно».

Левее списка масштабов находится кнопка [image: image9.bmp] для включения режима захвата RGB кода цвета. Эта кнопка дублирует команду меню «Правка \ Оригинал \Копировать цвета».
При выполнении правого клика по окну левой панели, появляется контекстное меню, изображенное ниже.
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	· перейти к режиму захвата RGB кодов одиночных цветов исходного изображения.
· открыть исходное изображение.


2.6 Правая панель

Правая нижняя панель предназначена для визуального сравнения 2-х цветов – цвета палитры и цвета мотка ниток. В правой части заголовка панели расположен переключатель [image: image11.bmp] режима вывода числовых значений RGB кодов цветов.
2.7 Захват RGB кодов цветов изображения ниток

Захватить RGB код цвета фрагмента изображения можно следующим образом. Загружаем изображение. С помощью указателя левой кнопки мыши выделяем интересующий фрагмент – произвольную прямоугольную область. При отпуске кнопки появляется диалог для добавления цвета в палитру. При открытии диалога в его параметрах  находятся значения RGB кода соответствующего цвета (среднее значение по выделенной области). 

В ходе вышеуказанного выделения прямоугольного фрагмента автоматически меняется содержимое правой панели. Панель отображает 2 цвета. В нижней части отображается среднее значение цвета выделенного фрагмента. В верхней части – ближайший к нему  цвет палитры. Переключатель правой части заголовка панели [image: image12.bmp] включает режим вывода числовых значений RGB кодов соответствующих цветов.
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Программа позволяет также захватить RGB код одиночной точки исходного изображения. Включается этот режим с помощью переключателя [image: image14.bmp], который расположен в заголовке левой панели, или, через команду меню «Правка \ Оригинал \ Копировать цвета». При работе в этом режиме любое перемещение указателя мыши над левой панелью также сопровождается мониторингом значения цвета под мышью. Правая панель отображает 2 цвета – под мышью и ближайший цвет палитры – аналогично захвату цвета фрагмента изображения.
3. Главное меню редактора палитры
Главное меню программы состоит из 5-ти пунктов:

· «Файл» - создание, загрузка, сохранение, печать и экспорт палитры;
· «Правка» - редактирование палитры;
· «Вид» - настройка вида приложения;
· «Сервис» - общая настройка приложения;
· «Помощь» - получение сведений о программе.

3.1 Команды меню «Файл»

Команды данной группы предназначены для создания, загрузки, сохранения, печати и экспорта палитры.

3.1.1 Команды группы «Файл \ Палитра»

Команды данной группы предназначены для создания, загрузки и сохранения палитры. В данную группу также входят команды для экспорта палитры в другую копию редактора палитры.

3.1.1.1 Новая палитра
Команда предназначена для создания новой палитры и продублирована кнопкой [image: image15.png]


на панели инструментов. Перед выполнением команды производится запрос на сохранение текущей палитры, если она была модифицирована.

Команда сводится к созданию палитры, которая изначально не содержит ни одного цвета. Цвета в нее можно добавлять несколькими способами:

· Непосредственный ввод всех необходимых параметров;

· Захват RGB кода фрагмента исходного изображения;
· Захват RGB кода отдельной точки исходного изображения;

· Экспорт отдельного цвета из другой палитры;
· Экспорт всех цветов другой палитры.

3.1.1.2 Загрузка существующей палитры
Загрузить существующую схему палитру можно командой меню «Файл \ Палитра \ Открыть». Команда продублирована кнопкой [image: image16.png]


на панели инструментов.  В правой части она имеет маркер [image: image17.bmp] в виде стрелки, предназначенный для быстрого доступа к нескольким самым последним загружавшимся файлам палитр. Приложение автоматически запоминает имена этих файлов. Открыть их список для выбора можно кликом мышью по вышеуказанной стрелке. Кроме того, программа автоматически загружает самый последний файл палитры, если эта возможность была включена в диалоге «Сервис \ Предпочтения \ Действия при запуске». Там же можно указать число последних запоминающихся файлов.
Эта команда открывает стандартный диалог выбора имени файла, который имеет возможность для предварительного просмотра выделенного файла палитры. По умолчанию диалог открывает содержимое папки PALETTES, расположенной в директории приложения. Пример диалога изображен ниже.
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3.1.1.3 Сохранение палитры
Для сохранения палитры в файл предназначена команда меню «Файл \ Палитра \ Сохранить». Команда продублирована кнопкой [image: image19.png]


 на панели инструментов. 
Если сохранение выполняется в первый раз, то автоматически вызывается диалог для выбора имени сохраняемого файла. Если последние изменения палитры еще не были сохранены, то в правой части заголовка программы отображаются 3 звездочки ***
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Диалог предоставляет возможность для предварительного просмотра выделенного файла палитры.
Программа всегда предлагает сохранить текущую измененную палитру перед загрузкой другой или перед завершением работы.

3.1.1.4 Сохранение палитры в другой файл

Для сохранения палитры с указанием имени файла предназначена команда меню «Файл \ Палитра \ Сохранить как».
При выполнении команды открывается стандартный диалог для выбора имени файла. По умолчанию сохранение выполняется в папку PALETTES, расположенную в директории приложения.
Команда предоставляет возможность сохранения файла палитры в 2-х форматах – собственном формате (pal) и в формате текстового файла (txt). Выбор выполняется с помощью списка (комбо-бокс)  «тип файла», расположенного в нижней части окна диалога. Файл в текстовом формате имеет размер примерно в 3 раза больше по сравнению с собственным форматом, но он может быть использован для загрузки палитры и другие программы.

3.1.1.5 Сохранение палитры с текущим порядком цветов

Программа предоставляет различные средства для сортировки цветов - по значениям столбцов и в порядке, задаваемом пользователем. Для сохранения палитры с порядком цветов, соответствующим отображенному на экране предназначена команда меню «Файл \ Палитра \ Сохранить в текущем порядке». Команда вызывает стандартный диалог выбора файла с возможностью предварительного просмотра выбираемых файлов.

3.1.1.6 Свойства палитры
Для просмотра и редактирования свойств палитры предназначена команда меню «Файл \ Палитра \ Свойства». Команда продублирована кнопкой [image: image21.png]


 панели инструментов. 

При выполнении команды появляется диалог, позволяющий задать следующие атрибуты палитры:

· Название;

· Производитель;
· Дистрибьюторы;
· Комментарии.

В нижней части окна диалога отображено имя файла палитры.
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3.1.1.7 Экспорт палитры в другую копию редактора
Иногда возникает необходимость объединения нескольких файлов различных палитр в один файл. Например, у Вас может остаться несколько неполных наборов ниток от различных производителей, и Вы желаете создать схему вышивки из всех наборов. Для выполнения этой задачи поможет данная команда. Достаточно запустить 2 копии редактора и в каждую загрузить свою палитру. После этого можно выполнить команду меню «Файл \ Палитра \ Экспортировать в другую копию \ Всю палитру» и объединение выполнено. Таким путем можно объединить произвольное число файлов палитр.

3.1.1.8 Экспорт одного цвета палитры в другую копию редактора

Команда позволяет экспортировать отдельный цвет из одной палитры в другую. Для этого нужно запустить 2 копии редактора и в каждую загрузить свою палитру. Далее выделяем цвет, подлежащий копированию, в окне верхней панели. Затем выполняем команду меню «Файл \ Палитра \ Экспортировать в другую копию \ Выделенный цвет» и этот цвет будет скопирован в палитру, которая была загружена во вторую копию редактора.

3.1.2 Команды группы «Файл \ Оригинал»
Команды данной группы предназначены для загрузки оригинального изображения.
3.1.2.1 Открыть оригинал
Команда предназначена для открытия оригинального изображения. При выполнении команды вызывается стандартный диалог открытия файла с возможностью его предварительного просмотра. Загруженный файл будет отображен в окне левой панели. В заголовке этой панели расположен список для выбора масштабов просмотра изображения. Загруженное изображение может быть использовано для захвата RGB кодов его цветов.

3.1.2.2 Сканировать оригинал
Команда предназначена для сканирования оригинального изображения. Порядок выполнения команды совпадает с приведенным в описании к программе «Вышиваем с MyJane». Загруженный файл будет отображен в окне левой панели. В заголовке этой панели расположен список для выбора масштабов просмотра изображения. Загруженное изображение может быть использовано для захвата RGB кодов его цветов.

3.1.2.3 Закрыть оригинал
Команда предназначена для закрытия оригинального изображения. 
3.1.3 Команды группы «Файл \ Печать»

Команды данной группы предназначены для печати палитры. Печатаются только отображенные столбцы палитры (см. команды меню 3.3.1 – 3.3.6). Для  выбора используемого при печати шрифта, предназначена команда меню «Сервис \ Предпочтения».

3.1.3.1 Печать палитры

Для печати палитры предназначена команда меню «Файл \ Печать \ Печать», которая продублирована кнопкой [image: image23.png]


 на панели инструментов.

Команда вызывает стандартный диалог печати.

3.1.3.2 Предварительный просмотр печати

Для предварительного просмотра результатов печати предназначена команда меню «Файл \ Печать \ Просмотр», которая продублирована кнопкой [image: image24.png]


 на панели инструментов.
Команда открывает стандартное окно предварительного просмотра с кнопками увеличения и уменьшения масштаба и выбора просматриваемых листов.
3.1.3.3 Настройка принтера

Программа имеет команду меню для  настройки принтера «Файл \ Печать \ Настройка принтера», которая открывает соответствующий стандартный диалог.
3.1.4 Выход

Для завершения работы программы предназначена команда меню «Файл \ Выход». Перед завершением работы программа всегда предлагает сохранить модифицированную палитру, если она не была сохранена ранее.

3.2 Команды меню «Правка»

Команды данной группы предназначены для редактирования цветов палитры. 
3.2.1 Править цвет
Для правки цвета палитры предназначена команда меню «Палитра \ Править». Команда продублирована кнопкой [image: image25.png]


 на панели инструментов. Дополнительно команда может быть вызвана через двойной клик левым указателем мыши по необходимому цвету в списке палитры верхней панели.
При выполнении команды вызывается диалог, который изображен ниже.
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	При вводе числовых значений RGB кодов цветов, соответствующее им визуальное изображение цвета автоматически отображается в прямоугольнике, расположенном правее них.




В правой части диалога расположены поля для ввода фабричного имени и описания цвета.
3.2.2 Добавить цвет

Добавление цвета в палитру выполняется через команду меню «Палитра \ Добавить». Команда продублирована кнопкой [image: image27.png]


 на панели инструментов.
При выполнении команды вызывается диалог, аналогичный диалогу команды правки цвета.
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3.2.3 Удалить цвет

Для удаления цвета из палитры предназначена команда меню «Палитра \ Удалить». Команда продублирована кнопкой [image: image29.bmp]на панели инструментов. Команда удаляет цвет, который выделен в списке верхней панели. Перед выполнением команды запрашивается подтверждение.

3.2.4 Сортировка цветов
Отсортировать палитру можно по любому столбцу верхней панели через клик левым указателем мыши по заголовку соответствующего столбца, как описано в разделе, посвященном верхней панели. Если же необходимо непосредственно задать взаимное расположение цветов в палитре, то стоит воспользоваться командой меню «Правка \ Сортировка». При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.
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	В левой части окна диалога расположен список цветов палитры. В правой части находятся кнопки для перемещения выделенного в списке цвета вверх и вниз.
Отсортированный список цветов можно сохранить в этом порядке с помощью команды «Файл \ Палитра \ Сохранить в текущем порядке» .


3.2.5 Изменить имена

Выполнить операцию по изменению имен для группы цветов можно с помощью команды меню «Правка \ Изменить имена». При выполнении команды появляется диалог, изображенный ниже.
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	В верхней части окна диалога находится поле для ввода искомой фразы в именах. Под ним – для ввода заменяющей фразы.
Нажатие на кнопку «найти следующее» инициирует процесс замены имен.


При нахождении очередной фразы в имени цвета, соответствующий элемент списка верхней панели  активизируется и становится доступной кнопка «заменить». Этот процесс поиска – замены повторяется до окончания списка или ранее, если выбрать кнопку «выход».

3.2.6 Изменить описания

Выполнить операцию по изменению описаний для группы цветов можно с помощью команды «Правка \ Изменить описания». При выполнении команды появляется диалог, аналогичный команде по изменению имен. Порядок работы в этом диалоге точно такой же.
3.2.7 Копировать цвета
Выполнить захват RGB кодов цветов одиночных точек исходного изображения (мотка ниток) можно с помощью команды меню «Правка \ Копировать цвета». Команда продублирована кнопкой [image: image32.bmp], расположенной в заголовке левой панели. Пример выполнения данной команды изображен на рисунке ниже.
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При работе в этом режиме курсор указателя мыши приобретает форму перекрестия. Любое перемещение указателя мыши над левой панелью сопровождается мониторингом значения цвета под мышью в правой панели. Правая панель отображает 2 цвета – под мышью и ближайший цвет палитры – аналогично захвату цвета фрагмента изображения. Нажатием на правую кнопку мыши над необходимым цветом можно вызвать диалог для его добавления в палитру. При этом значения RGB кода цвета копируются в окно диалога добавления цвета.
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3.3 Команды меню «Вид»

Команды данной группы предназначены для настройки вида приложения.
3.3.1 Цвет

Команда позволяет отобразить или спрятать колонку «цвет палитры».
3.3.2 Красный канал

Команда позволяет отобразить или спрятать колонку «красный канал цвета палитры».
3.3.3 Зеленый канал

Команда позволяет отобразить или спрятать колонку «зеленый канал цвета палитры».
3.3.4 Синий канал

Команда позволяет отобразить или спрятать колонку «синий канал цвета палитры».
3.3.5 Имя

Команда позволяет отобразить или спрятать колонку «имя цвета палитры».
3.3.6 Описание

Команда позволяет отобразить или спрятать колонку «имя описание палитры».
3.3.7 Панель инструментов

Команда позволяет отобразить или спрятать панель инструментов.
3.3.8 Статус строка

Команда позволяет отобразить или спрятать статус строку.

3.4 Команды меню «Сервис»

Команды данной группы предназначены для выполнения вспомогательных действий.
3.4.1 Предпочтения

Команда позволяет выполнить общую настройку работы приложения.
При выполнении команды появляется следующий диалог
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Диалог позволяет выполнить настройку 4-х групп (категорий) параметров. Переключение между ними выполняется с помощью соответствующих кнопок в левой части окна, при этом активная кнопка отображается подчеркнутым текстом. После внесения изменений в параметры любой категории следует воспользоваться кнопкой «применить» для вступления этих изменений в силу.
Имеются следующие категории настройки:

· горячие клавиши;
· действия при запуске;
· поиск лучшего цвета;
· печать палитры.
3.4.1.1 Категория «горячие клавиши»

Данная категория позволяет настроить горячие клавиши (акселераторы) всех команд меню приложения. 
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Работает это следующим образом. 
· Выделяем интересующую команду меню («файл \ палитра \ новая» как изображено на рисунке). При этом в поле “Описание” появляется комментарий к данной команде (“Создать новую палитру” как изображено на рисунке).
· Выделяем поле ввода справа от инструкции “выберите команду выше…”.

· Нажимаем необходимое сочетание горячих клавиш (“Ctrl + N” как изображено на рисунке). При этом соответствующее описание сочетания появляется в этом поле и в колонке “горячая клавиша”.

· Для удаления горячей клавиши достаточно просто стереть ее описание в этом же поле ввода.

· Клавиша “применить” запоминает внесенные изменения. При этом в главном меню программы появляются описания горячих клавиш всех внесенных изменений.
3.4.1.2 Категория «действия при запуске»
Данная категория позволяет указать:

· Необходимость автоматической загрузки при запуске программы последнего использовавшегося файла палитры;
· Необходимость автоматической загрузки при запуске программы последнего использовавшегося файла оригинального изображения;

· Необходимость проверки наличия на диске файлов палитр и оригинальных изображений при формировании их списков. Эти списки появляется при нажатии на правую часть кнопок [image: image37.png]


 и [image: image38.png]


, расположенных на панели инструментов,  и, позволяют быстро выбрать и загрузить соответствующие файлы;
· Размер вышеуказанных списков.
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3.4.1.3 Категория «поиск лучшего цвета»

Данная категория позволяет указать относительный вес зеленого канала цвета, используемый при поиске ближайшего цвета в ходе захвата RGB кодов цветов исходного изображения.
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3.4.1.4 Категория «печать палитры»

Данная категория позволяет выбрать шрифт для печати палитры.
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3.5 Команды меню «Помощь»

Команды данного меню предназначены для получения сведений о программе.
3.5.1 О программе

При выполнении команды вызывается диалог, отображающий следующие данные:

· имя пользователя, на которого зарегистрирован данный экземпляр программы;

· регистрационный код программы и дата регистрации;

· идентификатор версии программы;

· адрес веб - сайта, который содержит общую информацию о программе и порядке ее регистрации.
3.5.2 Описание программы

Команда загружает для просмотра данный документ.

4. Взаимодействие программы «Вышиваем с MyJane» с редактором палитры

Взаимодействие программы «Вышиваем с MyJane» с редактором палитры, может осуществляться несколькими способами.

· Для редактирования палитры схемы вышивки следует воспользоваться командой меню «Вышиваем с MyJane» «Сервис \ Правка палитры». Эта команда продублирована кнопкой [image: image42.png]


  на панели инструментов «Вышиваем с MyJane». При этом будет запущен редактор палитры и в него будет загружена палитра из схемы вышивки. После внесения нужных изменений, палитру следует сохранить в редакторе (команда «Файл \ Палитра \ Сохранить» или кнопка [image: image43.png]


 на его панели инструментов). После сохранения редактор палитры автоматически закроется.

· Изменить палитру схемы вышивки можно и другим способом. Подготавливаем нужную палитру в редакторе и сохраняем ее в файл. Из программы «Вышиваем с MyJane» используем команду меню «Палитра \ Цвета \ Смена палитры» и загружаем новый файл палитры.
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